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GUIDA AL DIVERTIMENTO ELETTRONICO 


RECENSIONE ESCLUSIVA 


UNO SPETTACOLO DA 40 MEGA 


JM 


LA GUIDA PIÙ COMPLETA 


QUANDO L AMICA E MEGLIO DELLE CONSOLE 


K IN GIRO PER L'EUROPA A CACCIA DI NOVITÀ 
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SUPER NINJENDO LA SFIDA DELLA 


FATTI COLPIRE DA UN NUOVO GRANDE 
GIOCO DI LOTTA! DUE PROTAGONISTI E 
INCREDIBILI NEMICI DA BATTERE CON TEC- 
NICHE DI LOTTA E COLPI SEGRETI DIVERSI 
PER OGNI SCONTRO. SEI 
ABBASTANZA FORTE 
PER FINAL FI G UT? 
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■ • TANTI LOTTATORI II 
CON DIVERSE TECNICHE DI LOTTA 

• GRAFICA COME SUL COIIJ-GP 

SFIDA A 1 0 2 GIOCATORI 
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Solo GIG distribuisce ì prodotti Nintendo 
originati, con lo istruzioni in italiano, 
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W.I II. V-(H;i*LL IN ITALIANO 


MOKI 


QUEEN PREMIA I 
TUOI ACQUISTA COM.» 

CON U QUEEN F10EUTY CARD! 

OQML 1 0 000 DI SPESA - UN BOLLINO 
RISPARMIO DA INCOLLARE SULLA TUA 
TESSERA FEDiLLTÀ 
RISPEDISCI A QUEEN LA TESSERA 
COMPÌ. ET AT A 

RICEVERAI UN GIOCO A TUA SCELTA 
IN REGALO! 

IL CATALOGO ORA TUTTO PI OGNI PACCO! 
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L'UNICO CHE UNISCE LO STANDARD MS-DOS AL SEGA MEGA DRIVE 
FANTASTICO PER / GIOCHI. ECCELLESTE PER il HI SIXESS 


£ 

■ 

c * 

v 

3 ; 



f >i a 2$ MHz siantìard MS In / s 

compatibile unitamente ad una fatMastìca console per t ideogirkbi 
co mpieta mente Sega Megadrìtx* compatibile, coti prestazioni 
decisamente tortora tii\ j quali la comminazione tra minio PC e 
modo Megadrirv tmmife il semplice scorrimento di un pannerò 
frontale unita ad un est lustro monitor a calori a doppio sincronismo 
e con altoparlanti stereo incofpomtt $k*t supportare sia la grafica 
Super VGA con suono Ad ! ih che ia graficasuono Megadtitre 

M(.’RaJ*C.^J?ì6SX è pruderti- « c i mduir » J,« Amorini toni Im-i/j St-ga KntrrprisC'- Lui 






VIVERE LA TECNOLOGIA 


Confo 

ìflt/ktprl fili YQ Prt3nlt > A m stradi 02/3263210 Telefonate 

J* Iltllvvl Ulti V4 per sapere dove trovare tutti i nostri prodotti. 

httpV/www.oIdgamesitalia.r 

tet/ http://www.oldgamesitalia.net/ 








http://www.oldgamesitalia.net/ 


I con queliti facciamo 50! 

II trof nonio d#f cinquenti ■lunari è un traguardo preitigisM por qualunque rivista o siamo fiori di avorio tignato 
■ita grand*. 

la dtffusJon* d*Ua Nvfcta ó lo continua croscila, corno anche LI grodim«aia del lettori, te iti morti alo dalla vostro 
■■moroso lettore. 

la irtuaxtaAo delle rivista, in altro parola, è buona e il futuro è ancora piu roteo 

Ma non s nostra Interi rione riposarci sugli allori. Por cercar* di fare una rivista tempre piu rintontii ala sulla 
lunghe zia donde dei suol lettori f abbiamo bisogno di conoscervi meglio, i qual* modo migliore por farlo so non un 
Questionarlo? 

Sono ormai passati due anni dai primo quosUonarlo di K, duo anni in cui II mondo dei vide egiochi h* subito 
tj 9 sformali uni radicali. Voi - come noi - siete cresciuti in tutti I sensi a ora vogliamo sapore coma siate cambiati. 

Vi pregili amo quindi di rispondere numerosi perdi* le vostre risposto oi saranno di grande aiuto per migliorare K. 
Prima teggcta pure tutta le altre pagine dalla rivista, ma una volta dm avete finito correte e pag 27 a dedicato 10 
minati al Questionarlo. 

Sappiamo di poter contare su di voi a pardo vi ringraziamo anticipatamente, 

P.I. Non paniate II prossimo numero di K: troverete una favolosa sorpresa! 



Pubbli* arwftc pei iodica marnile 



ECTS 93; lutto la novità del 
t*iMlL£iof>a appuntamento primaverile 


CD- SOM per Amiga? Finalmente una realta. I risuliatl 
dette pmnigriofii della giuria dell ECTS per i migliori 
giochi dd 1992. AuiomjJk 1 un programni j p » 

viaggiare la Digital Image Design firma 1 m contratta 
di distnixizionetnermali? con \i Occan . E molto altro 
ancora 



Rk cardo Albini e Andrea Mirimi, si sono precipitati a 
Londra per carpire quante più in formazioni possibili* 
dalLuliìma edizione dùtl'EuropoEiii Computer Tradr 

Show... 
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Quanti ann é Che k» ^spettiamo? 
Strtké Camntjndmr è fin rimati T« 


sr- «sic con tutti i suoi 40 e più raega di 
franca, sonoro e codice. 



62 H 


v c ’óprose si lane In nel genere 
toh un avventura Sanguigna 
Magneti &cro4K r The iegacyt 



,..c come se non bastai;*? Alessandro Cattdan si v 
recato anche al CEBIT di fiannovrr per un numero 50 
ricco di novità. 



CD-I questo sconosciuto, Vediamo insieme è motivi 
della massiccia campagna pubblici tana delta Philipp 1 


prodotti in commercio per questi) media interattivo 

I gemetti svedesi, già autori di ftflkiiJ D/famse Pinati Jf 
FanUifici, d svelano tolti ì loro progetti sul futuro, in 
cantiere; un'roc-mura, uno sparatutto/ piattaforme c 
un rompicapo* 


• * ■ m ** ■ t * t * « « t 


Siamo bravi, ma non infallibili. Andate a leggere gli 
strafalcioni di K dei primi 30 mtmcrt-.E chi rum Ècggr 
p un sacripante* 


Tre attesissime recensioni; Goal ultimo sforzo di Dino 
Pini, Sintf Ommùndfr, un simulato^' davvero 
ORIG INale e Suprr Frogia rana volante del Team 17, 
Continua la saga di cun la seconda parte del 

srttlmo episodio, Sfqxm Ide 


TWW,. »... «§ 

Andiamo a esplorare le dimensioni; parallele al mondo 
di Bri fannia nella prima parte desili soluzione di 
Ultima UnicTwcrte 2. 

«t-IOK 1 » 

MBF ha dovuto prendere m afflilo un appartamento 
più grande per faro alare tutte le 1 ostre lettere' Date* : 
sotto. 
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Gli NAT ITALIA ni 

V‘ii Marini* m 20t 5rt MU ANO 

Tri CUi^msfll 1 fan 07/580171 II Omftarc 

I ftl‘ 101**11 .W'<irn‘ pC' T 

iimbone 

Studio Vii 

Ap*te 7 TCISVMMNO 
Tal 0 li 11100411 fu* 02/ 331 04 7M 

{OHCmFOHAViirUieiiOU’l 1 ftvm'r^idr 
Vnh h 47 • 20125 Miranti 
tri 0 Mr(,tÙ 3 *V l fi» 02/66 IQiiQtMi 

«RTlTDtf UVFWUUÌ «fel min Alteri. 

CooiDmuniPno wiu Mocwb&m Attimi 1 

(CNMPOiUUHIQ BWWtUI Ber , J. n* f^ r , 

Hetimu di iiaADOhs fr..rvi «ari v sa. 

nSAZfOMt V'isiMVfl Be+enj., Manzo fctbmo. Andre* 
Mwi =■ .1 - - 1 » m AiéauncfrO Caltela* 1 . Pto-bPi-fiyllii, 
1 /uff Attriti, Urpgn Antotirib 

tOLlMffitATOPI ArKtfVMl, GHirsJiu ff.i 1 1 »> Vi morir 

Iti • *IIP1 1 Al r ■ Andre Ph «yt to., f «ibi a M I . T I. • I n a 

r'oniutb Gary f*nn,; ite la fucMi; Sterna Coolr 

Air MttlM 

Ma., 4 Mivilnjmi 

wmiMAixw rttrsownj 

A' tu fnii,* Porintoc l«opfl V:iij 

«OtaOtieDUZiOMf typinq (V.I 
VT**WP* ÙalpHrtf «I 

via >•( V*n M*jurur.to I ?t 1 B- j.^u-i.o Mf| 

EHITRIlUrHMl m L ITALI* U t V K urtili Prnmj, V p fi 
via it-r/uh A 7 tn ì> MiUNO. tei 

litiWMlIflI 

«i.-IOll P(H k>ÉÌh(! ■ Servim AhÓo«rt"i*‘rst| 

V*a A «uadb 2 -20112 Milano - Tri 02/77 200 >20 



ITALIA Pv' itvTexrw otm volte nsodhWp* (li 
itsbor 4rH‘rto tenvere rii imtauro vopra mti hiqo 
icfvfoftM 1 * ri rtium^o 02 W 7 200 720 . L Abbanamemo 

* nàlÀ 'A torso dal pir-THJ riui»H-u u->ijit.. 1 r « o-jv 

avrrr snkzki in quiftuu peftodo dril jfino il 
n>f wa-chU' aobonaimanlq ■|te"(b ? i'" t’Aww ai 
v^di n.M P#r il jfmteio di khdifif/tMn/oJinafC il 
Wtns»rif> Abbonamenti ■.slmenn SU cjinrrii [ìf ifha del 
ir,j*U.Fininpiii, al locanda IVbttu ita con fa qwlr .«-"ivr 
,1 tivEfU: il w.rvif-ta e gratuito 

EST* SO Piu fr vwjgPnli naZtObi A»rtls*brs AxHtrVi. 
iJcigtO fiui.lt C«nri« D*»f\if»mi'-.j, rin«m.,n.a 
C lAOOonr- Gian B SFtegn*. G< rjcm, kiqot'av a 

UairiTiimiqo. HvnviZfUfKtii, Poiogiilo, Spanni. Sud 

Afflici. UVA rtnrrie«e nfixiiwiòni ai Wvtuo 
Abt«ù> ' 'i*‘Mt 1 Pfjr tinto J rv«o Uaf rxmde i« mi *b sta 
>1 «IXsobArnimto ^.iTWorithiBstr <1iieti!*imc't:tra 
MELI VA VA Catella Ponri* 3 UH Vu VrtjnXfJ. A 
6 W 1 Lugana, Sv-rzera Tri ai/ 2 J 8 J 4 | *U 23 ?iW 

Minuti 

ArntTTju L 1 1-00Ù (f ivblqmi ^l L 't‘it 4 rrf n/ 

P»qjni«rto j rnruo tonto (ùfiwitj poitote 
n Wl 472 Cj 7 . otiquu* £• nwj-JD /nteg^Q/vaglm putta-ic 
Ifllr.: I M a 
Qltmai li al m vi 

ina Mrcvnate 91* 70 llt MiuUIO 
tei omaramo-i 

• Ita* ft 

Nvsiurui parici di quella rònfa puOcuvu* riprihtkrUa 
1," amoTiZ? ni irmi 
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20135 Miw Tei (02) K.18 
ftrada. 1 (annoto '/a Torino) • 2 


« MedagSe D'Oro 
MMt-MMSDuoroo 

Hziont in 24 ore. 


«.-02.55:0 

Tal (021 72 


Flcpperla Mail • Vendita per corrispondenza. Importazione diretta. 








m » 








STAMPANTI 


MULTIMEDIA 


Statala 


txm 


COMPUTAI? STAXAR 

££$£ nuHs tassata uà 

mi* *c i** imi rfsf 3C 
3» QXao iettatici* 
»OX4Qi*S'i*fd*2tflÌ« 

4fifitK sii* M a* fcO MB 
^DfcrtìWie tarò <tefc 
M&miOMiK* 
Jtafr^QS&MUriwtjd^SHJNB 
4060X2 50 MHl tiM (M34D Mfl 
4»D!QaU*hrt*fcl3QMB 
4»0fiC?ifoMHrfiad^2lCMB 
4*£-c»MHhwa*3«»s 


IJOH30C 

1153 «0 

vwmt! 

:;i?ooe 
1*11008 
3CT77JOOO 
Ufi 008 
3 101000 
1671 COG 
3 lai ùod 
MTRDM 
iplfjfl» 
Ì*ttÌW 
I Ut 000 
*263 WC 


PC 39fi3X &l2b*im 13 MB 
Pt4afr$L£&4QMd|M0M9 
W?4»-SL£&i*ii«rds*tai*i 

PC 4862SC >S3fc*S A* W Ufi 


?C4®>SC Ja&n*ec^|t5«« 
PC4M6CK9M*fc7tC>l* 


! 335.000 

» *40 . 000 

\. mm 

vmJtxi 

L35kQCC 

24440)0 

2S9&0GO 

1120000 

3J9dQQG 


S0JHOMAC4HE 
■UT 




COMPUTIR EUROSYS 

Cofi^^iWWft'Ool rnrwtoi moto *é'§ M*Q MB 

sèwà^'ijuit/ i.mcDu 

:«d>: fatò* 40 mhi cacht tm i jmm 

406TSS tfMHi £&« 1P0K ? H$m 
40WJXB«S»5BAH^ 1»K tAttOOti 

Sfcbéfl SJWWfr Ci 


COMPUTER COMMODORE AMIGA 

MnptfQ 4*9305 

*t*pm mm 

A^®C:K34Cfffl 7S90QO 

M^iiapo tooqc 

JWp 1200 HD 40MB 1.0BÌ.00B 

JViVH3CCM08QMft 1,49*080 

ArnwmHQl&W 1*50.000 

AiMpBX» 939 OQQ 

AMBtAMH&llDNB . 10». (X» 

tmm 

tagi«&»>l2hfftìd*125»^ infitto 

amo t» 

Amgi 4C0MO79 i«flj :** 210 MB 4 295 D00 


4M^]K2£n^ &£« li* tata W 1 1 100® 

CONFIG URABQNI SU MISURA 


hkfrA'. 


CerMtìrtìj Atadn#5 M .4« ! 


COMPUTIR COMMODORE CDTV 


con adnfaSuvfiM» i fi ASP 
&Lp*&pfJVA < Ufi 
Ott péfSijpHVCWlMn k&L 10 «*d«b* 
rtff psrSi^wVGAioorffto VESA 1* ntLflQL 
iff pp SuperVGA Sitasi 1 (Imi. ai 
sftpB-francalW-iflat'iw 
dP pwraiea, 14' lOSirftt Uw frimai 
3* (urinn crt « " UVnM'flMIw tru 
dt timori col 7CTi2»(iaMLp* 
cor lu » Jb SI artft» 25 k© Ar» tftfi in/ 


cotv 

Ti 


Gwiowftti. 

Seta®) Scuri 
Catóftf 

Pro»IR«!iC*d64KB 

(Wi,HifliCTCjd25eK3 


\mm 

mm 

115 wo 
129 000 

mm 
n oca 
39000 
t95 oca 
575HOO 


COMPUTER COMMODORE PC 


PG:»SX3M}rai*Mm 

PC396-SS3^h.Krd^Bhe 


I 1BOQ0 

1 7*5 0» 


nm 
m.m 
ito a» 
M5.MC« 
55.000 

mm 
mm 
mm 

330000 

filano 
1550 000 
399QOOO 

mm 
mm 
mm 
sman 

SBRODO 
■5&000C- 
ito 000 
750 000 

df*^(whBdd^SeSi?1OM0l5mi B0O.OOO 
■ sitp’tivn prt HKl dsfc -ÌCSI 520 MB I È mi » m WG 
cHrenra pa haddcKSCS 1 GB 1 1 ne 2 090.000 

<^toSjsarFBrSflM0 'OOKO 

minima per ab nt ntinr 4 p$sb9i 2S CÓO 

«08Q»Gtn(b^ì(n»n 140000 
«M3IV2IQ ton(**(W2»*3»«Kk 65 ODO 
aftarirapeMkèfom « 211000 

filano 


ti p 

SS»!U 

SwlC-24®Qo»j 
CcnroJfiilP’S TZSO 
C^rmiDaasMPStìTO 
GlJTWWffnltf'S ISWaWi 

mm 

NftP3fMJBcf£m^ 

PìiO 

NtcPTD l^CCÉDtr» 

G«w!U10Ot 

Cfferftj(7v 

hPOwkiurSOO 

S»C Catar 
*'J&M&yCO0y 
HPtJ^JSiP 


limi 

a**ra é» r «s 1 3 k® De ts ra 

dMwisper^rjdta*2iOI«CÌ tifi» 
(I fc uyj yfgKta» 34QMBCf i? im 
dtawBaprhKjaw^GWBI^ t2n» 
osriK<ti3fer5CSl 

ock cprictef S^f c#cfti % MB Rim IMimi 


HtLi- 

Moc Uv Pfcifi flBWiOJ k® Ran 
WeroLavf P^PStwn/iir 15. U6 
Mhmi XL 16 paaitm 0,5 MB Ram 

McfoLp*** XI PS ifi'fww’ 15 kE- Rs- 
QwUHOOIOaL fBOepjflaBrt 
i90a« 24 ^1 

I BSmcoQi a»«9i(r» 

Sjswiix nso i3fi®ta»«pif 
EpainNfiOBcxiiJSI CttStói 
-:iczr. F r tav I * 20 2K CfM | 
tLO450-3C«ii Z2^SB?3 


4- UMT0 B awMOq» 24 8^1 
E£p®n LO- 1 T 70 1 36 ci ftfci* .»lbi 
£pon L01O8OCXÌ l3fioiàQ0E»^M agN 
Eira-, ifjm .-11 t:* cidi eoocpc^ sii 
Epson I PJ 300 r*0 1 36 del. 1 p.y).T>tn 


■ l»t*l 11 iiomr Ri 

^4iniW30CVfi0l)^I«ip{l5k® 
EPl^l» 80010$ 1 MB 
EPlTSOO^nOcttfio^PSSMB 


tócaa's 
«W335 
»j*5 00D 
■710000 
«2CG0C 

wc.cn 

311000 

mm 

415003 

mm 

mm 

3,190003 
1 *40003 

mm 

79100) 

non 

l M*000 
! «5, 000 
ìmm 
4.T05 000 
5*14000 
1699 HOC) 
'.450 000 

amooo 

1090 000 

mm 

£W K» 

mm 

nono 

S&OOOÒ 
J oso 000 
mm 

840000 
\ 190,000 
(25QC0D 
I 5150 000 
tftBOOOO 
£4tìJD00 
7250000 
1 41&DO0 
2050 000 
r €30000 
h *40000 

2.noon 

4UQ0OO 


90UNC^^ffiPR01Klll« ^ 

9OUWD0lA£TEa PHC 9AMMCA 




v? rs 


SftWCaÀSIE» FTOìtìA.^ 000 

Nlil» « 1 a m > wt ■ 

UBI 

mvm&m 445.000 

Incttr-w * 'xr.ffii.’FM' t 1/1 *•***.”*/!> nor hbè-( Con 
ifiitbm 4 ' 


UOftASi^ 

■ *• - * 

1\'4. 


4g$O00 


SPU7£aASTtPMEi4F 


99000 


93UW«ASTplCDflaM 6*9SH 

Uktb rfcnu luCMÌfl gm Sartti* Mf- 7 CD 

SOUNOflLASTEP WJiriMEDtt KH m 000 

$$ MULtifcie^ <rr ÉDu-ìÀMMtm 1 m m 

SBMULTÌJEWCflEATWfKIT 1 195X00 

*j cameni a*- m CD-AOU 


weoéusm m wo 

MMl4|pkÌMMiirW MfMttlAtfpiNniptl 1 
S.t)«a4SOt€^ÌjOP^itìT twsn 

lOQimr pn Jitfff» P05(tr:'T JL'^TOC t] HCTlljS 


WHMEDIAPFI3PUJS PtO» 

K " MJiiH : I.1Ì'«*H,»PC con n-Q»* VC a ! VIS notarti «Kl» 
fi VG4 »*aPH ftfn r* ^fratoam 5(1 

Disponibyi iwte o&nfirtaia Si altri anvcdl 
ha?uwans e software pronta ay*sagna 
RKT^ìe’,3 i ncstm catalogo grazio 


Orafi 10 1 15.3019.30 . CNuh Lurmfi muttirui 


1 nlli . nr.fr/Ti ivuTUuanuut ^ I U fi 
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Disponibili tutte le ultime novità per PC, Amiga e console. Por ordinazioni: 
Tel. 02/551 8.0484-02/7200,1 810 * Fax (24h) 02/551 8.81 05 
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NEWS 


Un CD fsenza TV) 


per r AMIGA J| 

C'A roco di faro il CD ornai impazzo nato -0 anni fa come semplice 
■•-upportd audio, negl» uSismi 2.. 3 'anm ha avuto uno sviluppo enorme in n*- 
vani ca/tipj la nascila detGDTV delta Cammodcfà, del CD-I della RtiH» 
ps, l'avverilo dei CD-ROM per i Personal Computa* e ìft eseguirò I evolunó 
ne CDisiics di mone console nanne segnato renorme espansione dei sup- 
porto otiico cogitata fino. ad oggi Ora è nuovamente i.i Commodore e dare 
' annuncio della realizzazione di un nuovo prodotto basato sulle potenzia 
lite del CD -renmmcio uttoale par la venia rtón è ancore pervenivo, ma 
gi.'v motto 5= sa di questa nuova macch-n* Tante pe* cornine rare t tre w 
inveì pei hi CC ftOM dovrebbe essere presente arche •jn.di/i*^: pf; 
floppy cfisK da 3 b* Il tutto Ostato su un crup grafico AG A. In più s» sa che 
la Commodore non ha Intenzione' di trovare un nuovo nome per quella 
macchina Compiendo una minima ^tnipoiazinn^ posiamo dire con 
•; -ir* *hà ?fcjia certezza rhe queste Che sta pe* et&^e preparalo m 
Commodore si chimera » sarà a tutti gii effetti un Armge 1200 con CD 
ROM Perenta non é ben c*naro quale sarà le strategia dette Commodore 

nei confronti del CD TV. 
ohe perù non aver in- 
contrato i 1 avoo de 
pubblico La soluzione 
p u probabile è quelle 
etto veda n CO T V corri* 
ptetmTtente soppiantalo 
d«l pi/Ovo computar 
a m g t * 4 GO-dotalo a 
svantaggtc de? i4jngirrw 
rami eh* avevano cre- 
dulo n «vi CDTV, 


1 r ECTS 

awards 



GOAL SUBLIMINALE 



gni torma di messaggio su* 
bhfnmale o severamente 
CTC-oito n qualsiasi campo, da- 
ta musica *ocK (ne sanno qua 
♦cosa Leo Zeppelin di Statrway 
lo Heaven) alia pubblicità lelevr- 
: - = sulla caria stampata. La 
V r z ~ e D.no Dmi sembra abbia- 
r-: vo w to sfidale questa legge 
con là pagina pubblicitaria rea- 
lizzala per prò- 
Muovere n g;a 
- co Gos e 
àpee va recen- 
f e Su a - 
rrv-Ste t n- 
5 es Se e sei 
rZ-2 o testo 
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/ano il prodotto sono stale evi- 
denziate in rosso una (non ca- 
suale) serie* di lettere k - i - c ■* k 
- O * f * f * l -h - r - a - b,. Vi dice 
niente? Che drre poi detr'mvtto 
messo a fondo pagina ad h esse 
ro sensibili*. che in inglese suo- 
na *be sensibfe‘7 
Siamo convinsi comunque che lo 
pagina pubblicitaria non diverrà 

causa dr lunghe 
disfide legali a 
colpi di cana 
bollata, anche 
perché il mes- 
saggio non è 
poi cosi nasco- 
sic e sublimina- 
le. anzi. 



Metta corrwce de-lo splendido LineLght Club dii 
Londra sono ^tati assegnali io scorso * aprila g» EC"TS Awards i più ittv- 
poriant premi europei assegnati ùt vrdepgiocN prodotti ( anno preceden 
te, Alia cerimonia hanno pri$st."LZiaio arie ita duo inviati dì k, visto che la 
nostra rivista è stata direttamente Chiamala ad esprimere il proprio volo 
per i aw.'gnazione dei premi 

Otre ùHè categorie traritf-yysh quest anno sono stali sisium i premi dei 
pubbl«q per ii miglior gioco dei» anno, votai direi! amenità dai lettori - ita- 
liani, spagnoli, francesi e tedeschi - delle piu importanti riviste di ciascun 
paese Per l'Italia - non dovremmo nemmeno dirlo - avete partecipato voi 
tenori di K assieme ai ‘cugini di Game Power Dui di seguito r. porli amo ; 
vincitori di ciascuna categoria 

COLONNA SONORA 

THE SECRET OF MONKEY ISLAND 2 * LI CHUCK S REVENGE (iuuiArtf} 

PROGRAMMA EDUCATIVO, PRODUTTIVI!^ 

WHERf IN THE WORLD IS CARMEN SAN DUCO fBrtétrbund} 

QIOCO DI RUOLO/AVVENTURA: 

THE SECRET OF MONKEV ISLAND 2 - LI OH DOT S REVENGE (U»*ÀrtiF 

MIGLIORE GRAFICA: 

ALONE IN THE DARK (Info^mt*) 

GIOCO Di StMULAZJONE: 

FORMULA OHI GRAND PRUE (Mkn*t*s*J 

GIOCO (TA2IGNE: 

STREITFIGHTER II (Captnm) 

GIOCO DELL ANNO ITALIA 

SIREEIBCHTEI M (C*cm) 

GIOCO DEU ANNO SPAGNA 

INDIANA JONES AND THE FATI Of ATLANTIS (LuinsArti) 

GIOCO PELI 1 ANNO FRANCIA 

ALONI IN THE DARK (WiRWIt) 

GIOCO DELL'ANNO GERMANIA: 

THE SECRET OF MONKfY ISLAND 2 - IE CHUCK S REVENGE (UwiÀmJ 

GIOCO PIÙ ORIGINALE: 

Alone In III* Dark (Infogramn) 

GIOCO PER COMPUTER: 

INDIANA JONES AND THE FATI OF ATLANTIS (LausArts) 

GiOCO PER CONSOLE: 

STREETFIGHTER lì (Capromi 

MIGLIOR MACCHINA: 

SUPER NINTENDO 

GIOCO DELL ANNO: 

SirHtfìifottr 11 (Qikmi) 

MIGLIORE SOFTWARE HOUSE: 

ELECTRONIC ARTS 

PREMIO RIVISTA COMPUTA 

LINKS TSà PRO (Atte ti) 







PREMIO RIVISTA LOG IN: 

ALONE IN THE DARK {litkfr •»»«*) 






v 
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SANZIONI 

PIRATA 


V ista (a continua crescilo mercato 

cartucce pirata. 70 case produttrici di 
software per console hanno chiesto ai go- 
verno statunnense da Infliggere delle sanziona a 
Taiwan o ad alto dieci paesi accusai i di non fare 
nulla pur arginare li fenomeno dei Iti piraterie ai l'in- 
terno dir loro conimi Le software house, guidate 
dalla Nintendo, chiedono che il governo america- 
no prenda provvechmonii in pam colare nei con- 
Ir qnii di Taiwan una specie di Bengodi della pira- 
teria *n .formai rea È la prima 'ràfia che un numero 
posi imponente dr case produttrici de software si ri- 
volge ad un governe. per richiedere? una minati va 
ufficiale nei confronti di un Htrc paese sospettano 
di tollerare l'attività illecita di pirateria Tutto ciò 
probabilmente e dovuto anche al fatto che guasto 
fenomeno £ andato notevotmont© aumentando ne- 
gli detoni due anni, e la Nintendo i n tivafa a stima- 
re la sua perdita ir più di 2 miiiard- di dollari l'an- 
no ovvero circa 3 200 miliardi di tire 


Mjciihbt vhu^/i vìi, nìHtgh 

No quatta che- ave» tram 11 n< non o un ckimoroio 
v ;y : liiVi arrrHf d Uamprk bufici jl/j rrasto .n fin 

; ... I kJinpCH*' r- ;!*.-• ' ! Vi VO'1» •ui‘ì" ■ : r '" 

itlwmrtTcr p<ri lindo di Imgua K .hntpfrn. utlluiaùi delta 

tigàtcìciaHlma omonima puroftuxw awinaarta munte 
qattag*# f&- J ialino -ssrts & aana *u» aKrofWù» 
saga di Udr Triti' & pareti® dogate mora co» est- 
;!»• ri i"'' ; --ì Ché • ■ prt* a .* PKja j epopea?'* 
e&npteternontgr Ut lingua Kungon, si cftfamt Marc Ok 
'srwj inverata tenia orròrn «tubini /stani" viste 
cto rxt nm & ftevsi invorrtnoc- ai r«>rzo f»tm dèlia 
SflWlo di sten Tiek, pusodo Qfcruin! i • tntMpaltete ù& ! 
fr».ar-;- ole ui" ofatcvy» in erta lingue i <* qw 1 - ora *ui 
ti» ue m vernare e tiucm Oiwntii w mvoò € 

mane, rm‘*A cesa * invece eh® quatti* <rn* em® d gru 
grwn < ; t> a caOrfpcar8 ur vero *> pecore 'mg^iogo 
rxK’ urto <U •qqgw gi»mmaÉcaa a tinttttucft» nm iges 
nasca il primo di tuonano (?) tegltoa-Kirigmi che ns 
*mOuto ia fìeUftua m 2SOQGO eoe* Vrstr- d successo 
Cforand te iw© autunno ha realizzato (sanarne af at- 
tera Mchaof Dom (die tnteirprota. un Mlngoo nora nuo- 
vi» ntin di luieliim 'Ster Tr&> (r .*> n£*t ganaratiòrO 
un audiocaisflfie cori sa quale si intignano a tutu * ini 
malrt con «stpK'ìjoni Mfcnpohrané *n»n irptcrw detta to- 
i,|u I rriraCO^eSJre 

Oh a fuco anche kungon Lusguaga 'nitri 1 .'!» ir o 
[30* 534, FIqijiìowi, ?Wr^'lyjin-ii tfJ03“tt e per luti * 

tuoi tabnftr iper m memorilo 209, «tasi m faptoa erwcna) 

r* e ondici jnt 
I uhi lipn.-ion? 
dUftrJrii'THsMrftle 

m lingua Kttn 
OOn iniaibpeiv 
tanti* per i vvn 

CUltnu <fi 5iar 

Trek in tutu le 
luefonrw tete- 

tiim timi « 



Amiga 
Hall of 
Fame 

& ù rflceriltmerrte leruta 

a Oh oi- co (Fionda \ una 
co"rrKe r /iO cmdteeiri sgN 
sviluppa loft promossa 
i J-l- gruppo ComrTiodO' , & 
UATS r Corrmop:!'-:? Ao- 

plcelont 4nd Techrica 
Succo'? Qfaup^ DuranK: 
l'rricorr^o tono siati pre- 
servi | mani de 5V luppo 
etelht Cogniti odore Intor- 
n alronal j 'nniemo dv 
qual a infra di padrone 
era ovvi, imo ivo is fqrtu- 
natttsifnÉ inr.ì Amiga 
Il meebng di Orlando fi 
stilo ancire I 
pei la piami «lepre c&< 
mifll^i s* hippalpfi chi 
si sonc drs' ntr ne- cers-: 
dm 1*9?' r ( i-Uàsv *ì in 6 
eateflFoni* V oa iamc rr~ 
cplon C filiscuna cài&pd- 
TrS 

Miglio? i«Nwar 

« proftsiionale 

dì produttività: 

SASVC 6 0 

SAS Inititutg 
* •• 

Miglior tiftwar 
e coniuntir 
di produttività: 
Dolili Paint IV 

Elettro nit Arti 

* •* 

Miglior software i 
durativo: 

The mirade Piano 
Teartiing System 
Software looJ works 

Miglior software 
gioco; 

P in ball fantasie! 
lisi Cen tu ry 
£n lert ain meni 


Migliore interfaccia 
utenti: 

Amiga DOS release 3 
Coiti moderi 
International Ltd. 


Miglior 
Amiga 4000 
Commodore 
International ltd. 




U ino fumé provvisorio è PcnTòp, e 

fu parie dfill.i nuova Allegoria iU 
prndoti* tlcfisiili Personal Informa' 
rum Tt*f>Ì*> F staio prevemafo m an- 
teprima mortili Ale alio sdmsn 
SMAL t k ^.i irstit» ilt un tlccir^mc 
Orpamzcr sul gitale è pinksihik an- 
noterà vtui una spedale pernia indi 
rizzi, messaggi, appunto menti e di- 
segni Ora In vuu uscite è imminènte 
(in tiiapponc è già ci7Hrm>erciiiIi//,6 
lo, la venionc- i tei una dovrebbe e-^- 
\érc pronte entro te fine del provai 
nui giugno K ed il tatto importanté c 
die si traiter;i drl primo precotto a 
ìemtilngìa Newton (sì. proprio 
gudla (unni attesa della Apple) 
ad essere portato a termine e 
cornine re u 9 1 /vii lo. La tecnolo- 
gia Newton e quella che svolge. Ira 
le altre cose, l'importantissima mmv 


sionc di riconoscere la writturu ma- 
nuale. 

L'altro aspciio senvii/ionalc di que- 
'ito prodotto nellj sua capacita di 
comunicare con computer, ^ampan 
ti e agende dcUranìchc, accedere a 
banche dati sentii bisogno di tasti 
dio.si eoi legamenti visi civu. può 
funzionare infatti con lo stesso crite- 
rio di un telefono edilltore. 



/ 




AUTOROUTE 
EXPRESS ITALIA 

La Pr ime ha lancialo la sersicme italiana del suo Amoraufr Eiprfxs, 
ridante strjd ik; rmelligenu-. con le dettai Uatiuimc carte stmloli della no- 
stra peutctda. Queste venkm fa seguito a quella europea uscite lo acervo ot- 
tobre. die comprendeva un aliante stradale di tutto ri toni mente c che ha 
venduto fino ad oggi più dì 4000 

Con \utabwtr Express Italia è possibili; calcolare percorsi che itmivcrsafio 
tutta lu nocini peninola. 

Il funzionainenio è 

semplice ed intuitivo, e 
l’interfaccia utente è 
inolio pratica Se per 
esempio ci troviamo a 
Preg ene c vogliamo an- 
dare Selva dì Valgartte- 
na tutto quello che doh 
biamo lare é c ficcare 
suite due cittadine ed 
attendere In breve ci 
viene fornito un por- 
tafoglio di opport uni là 
con U '■iraria più breve, 
quella pm rapida e 
quella a noi preferita fin 
buse ai parametri dio 
abbiamo precederne 
mente ini postulo) per 
raggiungere lu località 
indicata, tornendo per 
ciascun percorso te ta- 
bella di marcia con gii 
orari di passaggio nelle 
località principali clic 
inkonireremo sul nostro 
tragitto e lu precidi ik-- 
m ri /Mine delle direzioni da 
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FLIGHT ASSIGNEMENT: 


VOLARE CON IL 



CONOSCI ANCORA 

muovo* Ama 


ineTranspon Pilot (ATP) 
e di possessori di PC r un- 
ibile esperienza di votare 
et di linea più diffusi; 
mg 737 , 747 , 7 67 , Airbus 
(f ed il bimotore tiirbodi- 
h&rts 360 r 

r ai 33G aeroporti U.5A 
'fazione, ATP Monta 
impia libreria di scenari 
*spa compresa!), disponi* 
a parte e computi bili an- 
cori Plichi Simulatori), 

: Milidi esplorare ambienti 
do sempre diversi! 


Caluma versione 
guida tramite le 
voci degli operato* 
ri delle torri di controllo ver- 
so centinaia di rotte ed itine 
rari ' (richiede scheda Sound- 
Blaster!, 

In più. ATP è corredato di 
cartine di avvicinamento ori- 
ginali Jeppescn, mappe a co- 
lori, ed ha il mummie com- 
pletamente in italiano (altre 
2lH) pagine) con i concetti di 
base teorici c prillici per 
imparare a volare! 



SOFT 

MAIL 




Si tilAIAftJmXENm: 



ITALY 




TeL 031*300-174 Fax 031-300*214 

(* sono inoltre disponibili 
fagg tornare© rito ed il mancala in 
italiano anche per c hi possiede la 
versioni pmcedent 5 di ATP) 

ATP è un prodotto: 

ELOGIO HP 

CVMMZfÓVT FAKTCOUW FF» BIVEXDTTQKJ 



vi>un nu\ i' il pfttvk muno compirti <M.i nn- 

Strj In ibi rM/J* nftc pri Fty(k SmitilihX 4 'Ut 

hiaJmmft un ti-ak/uio m iLttu pff i pflrti 

iti unni ili mnxklu in un uflàu&cnirìG pévtse 

nm b pese c b tttaupeÉdfi^VOKCftu V 08 , 
VACÀN «1 SD 6 , le ftefio Lt )M Fn » I ÀTTS mlmenk 1 
iin-scTfì mjJ tmteirtu rtjJi.LML i 1 Per ,«xkfc£m? am'he 

1 1 ' i4i'iUEà di vnJim? m VPR «st*»n sufe a^unir rude le 
tnu pnmufuti u‘ n.‘ j.tmi uribni), le moliti’ 

gTk’, I liumL i lafd'i e I- ■•ir.KVs pfinopulii st nvJfcitn fi- 
nale v di ^TjikIi. effkarirt,. tu« un Im-iJn di {fcttigito 
tbwtni li npn»H munii ' 

Tutte k- aree iflppctNn'iijit’ phitp itutaii- par- 
tendi i JLi ortirif Jeppotett l in uw per \ voli rtakj f pu- 
nti di^llu&te 1 e quindi inwHf pelt* s*. r rum' I Tramili' 
m MRaUknit tètani di pm&mnNÉOÙt! imili pii ÒOC 

ht n ni*»** hui «-n li» - j ninh-^ wUr • u* 

Xm un a Si nw ffcTHMW: '* iflfiV tonificai Trao è p m 

. li 1 » \ f .t*i Ul yr» K .m | iui-'w er d R 3V| t *»■ 

tnnu UuStO 

SOKfMAIL P.O. BOX 293. 22100 COMO 
TeL 03 1-300- m ■ Fa* 031 . 300-214 




SoftMaj/ ha lutto il software e gli 
accessori di qualità (anche di 
importazione diretta) a prezzi 
imbattibili! Invia il buono d’ordine o, 
meglio ancora, telefonaci subito per 
approfittare delle favolose offerte.' 


031 - 300-174 

FAX 031-300-214 


Guest /CD 0HLY} 

Slitte Commamter 

Sé *Urt\ iQAflSG* kird 4tefc 

- - . ;-.r ’K'lA. Offici} 

s 7*.' r M pnrnrtéUr, 

Al tra . - -rrv - > ÉCflft f 

Àtr Watrior 


Btl Fiymq Ferirti* 

* I---4 ‘ i 


■a* 


109.900 


89.900 



* r ,^ iMb, t-$'! nl- 
tfoikl atrt-f n M* fv*r rjmrt: 

lf>T ‘n a;KKJt -Lvi^l Lll W flWJtt 
Jitó juit iwltl rjiàt.w- 
<*■ finti ,l,.i i^W-imr'Ti i,- J «ir 

Harpoon tM Upg rade 

■ m AmtìnmUsrt aU" J umà n sfrv 
n af rti n e AM* ÉpfiVrrr' fruw 
aVWXf ^JTBAW; 

Tornado 

• % 3-i’n Vt/A 

Ymtàrx JttejrtfiF ÒJC t* tepziMt*, 

Lstt 



20.000 


89.900 


trote per la pe 
Ztrzs ttvzcrz 
Dfcyiccnone '*■’ 
jfmH' r ’ r-’i.r^ 
ydXf ùhe pud bstàGLiA- 
rr in &.'\ntì pA -T.rT - 
awTv nyf 5T“ 

- FH7A 

(rtdrkidv 23 &flC\ 
ptOtolsscte 
UUZfòjOQP f ppvscr 

iTet ^t'Lxzart 
**i; toni ii.* "là* .r j i*-‘ 

pjffù'*' • V «rTJB Lrf rfLrf 






Comtncta i JetFfgtittf ff Dita Dms, Pt>meTkne t 
Rome Pathway té power, CifB; America 

AMPIO ASSORTIMENTO PER CD-ROM 
PC A PARTIRE DA limMO,'!!.' 


UirWf STHATf GiCf ED ftPG DIRETTAMENTE DAGU USA ! 


BUONO D ORDINE DA INVIAI* E A 
lago ShC - C ASEI LA POSTALE m * 23100 COMO 
St MlMHi’ M pNl pfwvto « predoni ir* quMlO mk) 3KtJ*n* 

«*aag 


'wVPlntl 
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NEWS 


Divii per CD-I 


CARTUCCE 
SALATE 

fn Gran Br«t»gna 
è in atto una vara 
a propria ribollio' 
na noi confronti 
dati* enfi produt- 
trici di software 
su cartuccia par 
console* Motivo 
dalla querett» a il 
presso dalla car- 
tucce stesse, 
conaldarato «sor- 
aitante rispetto 
agli effettivi coati 
di produzione, A 
guidare il malcon- 
tanto tono» oltre 
agli Indispettiti 
acquirenti, alcuna 
t astata di «attore 
e aneti a alcuni 
giornali nationati 
non ape eia tlzsati.. 
In particolara il 
popolarla*! mo 
“Sun” sembra 
averne fatto una 
questione perno** 
naie, lanciando 
una vara a prò* 
pria campagna 
pubblicitaria con- 
tro guaita che il 
quotidiano ritiene 
una speculazione 
dalle software 
li Duso. Ogni saba- 
to sulla pagina di 
“Maga Guide", se- 
ziona settimanale 
dedicata ai giochi 
dal Sun, compare 
un appallo invo- 
cante Il ribasso 
della cartucce. Il 
presto dal giochi 
comunque noti 
para par il mo« 
mento destinato 
in alcun medio a 
calare, visto so- 
prattutto randa- 
manto dalla star- 
lina fa dalla lira). 

A noi non rosta 
che sol tose ri vero 
l'appallo del 
"Sun "t Get far prl- 
cbi down! 



Là PnihpS Si e gusle urji'a 
un nuovo li loto ptìr il Suo 
CD ime' attivo 5 ? fr uita di 

Litri &W dèlia Qramiln La 
maiala gtufiy© sola un duo 
di setti n un© dopo 
del! acQui-t-none da d'itti 
dei geco deila V* 
gin Ganvis Tfw 7m Guest 
Od parte dei colosso osn- 
Oerw 11 CD-I ha defila 
feto isti Siseri célia 
Grorri n - © la panatorma 

KJfiSk! P«f lo 5VTL,ppo d' 

q ocfii bassi* tKfrsori^g 


gì 'forti . 0 corno- o stalo 
on vara piacer© pelerai la- 
vorare sopra olire cne un 
or-ore pole f coltoti orare 
cori sa Phrftos per quasi: 
progetta f Ppr quarte t *- 
guarda 1^ CD-I la Pfw-ps hj 
manienuSC' \jr, 
grandi riserbo m mento « 
so© «écememenTe ,< pic?s 
denta Jarn Trmmor tss de- 
ciso di rorrpe'O il s-tefizo. 
per dichiarare 11 raggiunto 
limite di tOO 000 macchine 
vendute ir futto li monda 


Il CO I k> r (cord lame, è 
giunto sul mercato ameri- 
cano noli' «tour e dei 1001 
e fiu quello europea 
nell apri le scarso John 
Niivkin^ capo dei dipftft-- 
ni errto inrorsct-vs Media 
Systems di Philip*, ha pi- 
ck arato di prospettai un 
raddeppo deng- vendite 
entro a lin# di quest anno 
e addimi ya il inpicameiv 
» to eniro il dicampre *994 
L mportsm* « crederci 



Dopo il successo riscontralo da A u- 
dioMan, il pruno Espositivo audio in- 
tegrato delia Logitech, i a società pre- 
senta ora un nuovo proctiti 0 Sound 
Man 16 Questa scheda audio a i6-b«r 
per computer IBM e compai idi li 
conforme agii standard richiesti dai 
mercato of- 
fre una resa 
sonora di 
qualità para 
gonade a 
quella del 
CD Un altro 
punto di for- 
za di questo 
disposavo é 
la sua facilita 
d mstaliazione iun< > pararm-m eh 
SoundMen t6 vengono intatti configu- 
rati autcHTiaticamen-le via software 
l^oufìdMan Iti appOBifarrtmiu Blu 
dieta per lapplicazion© nel campo del 
dived'. mento riproduca iJ suono Stereo 



a 16 -bit con una frequenza di sam- 
pi log di 44kHz La mgisrrazior*! audio 
di elevata qualità può «.-issate effellua- 
ta da nucrolono. oppure direttamente 
da un CO La scheda può essere usa- 
ta anche con un CD-ROM mler no o 
esterno Un ampbhcatoro «nr«?grato 

sulla scheda 
offre un eccel- 
lerti© quelita d« 
riproduzione 
attraverso gii 
altoparlanti 0 
in cuffia Un 
chip smtetjz- 
zalor e Ya- 
maha da a 
SoundMan 16 
(a capacità di riprodurr© 2Ù voci si 
muttaneamente fi software abbinato 
alla scheda assiste I utente nella regi- 
straziane. correzione, miraggio e ri- 
produzione di musica e suono sia in 
ambiente Windows che DOS 



EGA 

IN BORSA 

A partirà dado scorso 10 di marzo 
la giapponese Sega è quotata alla 
borsa di Parigi, “E un modo come 
un altro per rendere più facile al 
grandi e piccoli investitori europei 
comprare delle nostre anioni, sen- 
za bisogno cioè di fare gli ordini al- 
la borsa di Tokyo. È come se i bi- 
glietti per un teatro invoco che es- 
sere in vendita solo al suo botte- 
ghino fossero distribuiti in tutte le 
edicole della città 1 ' ha dichiarato 
Nick Alexander, responsabile della 
Sega Europa. In realtà si tratta an- 
che di una mossa per rafforzare 
l'Immagine della ditta nipponica 
all’estero, ima specie di operazio* 
ne pubblicitaria "di rimbalzo* 1 . 


Sierra per tutti 


l • l 


toi III RI • 

\IM 1||\S\|HKM 
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La Sierra ha deciso di 
parseguire una nuova 
strategia per il lancio dei 
suol piu famosi prodotti. 
La popolare software 
house cTo II reoc sano ha 
Infatti recentemente in- 
trapreso la produzione di 
semplici anche se grafi- 
cameni e molto curali 
“giochin i“* tratti dai più 
grossi successi video lu- 
dici dell» casa stessa. 
Cerchiamo di capire in 


che cosa consìste esat- 
tamente questa opera- 
zione. La pensata che 
hanno avuto gli esperti 
di marketing della Sierra 
è stata quella di mettere 
in circolazione dei giochi 
che nienl'attro sono se 
non dei pezzi a sé stanti 
dei ben più popolari pro- 
dotti originali. Por fare 
un esemplo concreto nel 
dischetto di giochi tratti 
da Leisura Sui* Larry Ci 
troviamo in un casinò rio* 
va passiamo scegliere 
dove rischiare il nostro 
patrimonio: sa alla slot 
machine, al tavolo del 
block jack 4 


lo del poker; in quello 
tratto dia Congwesf of thè 
tongbow avremo a che 
fare con un combatti- 
mento e una gara di tiro 
con l'arco, ecc„ f prodot- 
ti, che dovrebbero esse- 
re massi in vendita an- 
che al di fuori dei negozi 
specializzali, avranno un 
costo ridottissimo e fa- 
ranno senz'altro gola a 
tutti i più giovani amanti 
del videogame*, che 
spesso si trovano a tor- 
mentare 1 propri genitori 
o fratelli maggiori per 
giocare ai complessi gio- 
chi dedicati al piu gran- 
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GONFIA LA RETE 

COMUNICATO 

UFFICIALE 

Utente paur;i non ei starno drmemcàti dei vin- 
citori dei concorso 'Genita la rete* 1 dischetti 
con i gol C$01 sei vincitori mensili sono già nello 
mani tìt Jo n Hare e compagni d*4la Sensale 
Software i quali tra breve daranno il fatidico re- 
sponso. che vi comunicheremo non appena ci 
irriverà 

All'ECTS di Londra abbiamo parlato Con Tom 
Watson ce le Renegada per definì i tempi e * 
modi detta seconda parco delia competizione 
Purtroppo per ragioni tecniche la Fin ragade ha 
dovute posticipate la finale a settembre proPa- 
pitmente il weekend del t7 o deli 24 (saremo 
più specifici in seguito), ma intende sfruttare 
questi mesi pu* coinvoiguMc altro quadro nazio- 
ni o*tre a guelfe che hanno già p,vi pipalo (Ita- 
lia Gran Bretagna f rancia e Germania}, rifor- 
mando possìbilmente le otto nazioni che benho 
r .rtecipato al Campionato Europeo delio scor- 
to ermo (con l'Italia al posto delle Russia), dan- 
do vita ad una fase tinaia entusiasmane© eeav 
vincente Lfì fase fina}© ai svolgerà in duè gironi 
disunii da cui u&crranno quattro serrili inatte (|«> 
crime due classificate tj ciascun girone ) le 
quali si affronteranno In partite secche (con 
eventuali supplementari a rigori) per determina- 
re le due finiste che si contender arino j 1 litote 
di Campioni Europei di Sensibte Soccer 
i vincitore deli© qualificazioni Italiane si recherà 
a Londra (con accompagnai ore) per un 
weekend m occasione della finale Viaggio, 
pernottamento e spese vane saranno a carico 
odia Renagliele 

K) premio per il Campione Europeo consisterà 
come già annunciato, m qu * biglietti (viaggio e 
' pern o qa mw i to compreso) par assistere a una 
qualsiasi partita dalia pi osanna stagione (di 
c r^pa □ di un qualsiasi campionato nazionale 
europeo). 

% f perdete il prossimo numero in cui comuni - 
eterno il nome del vincitore italiano 


RICEVIAMO 
E PUBBLICHIAMO 


t J < omNKIRI r I II. UM v &M- Itnde oMu 
et» letìì^wwi (iimàinUlfiaii m*I itrr Murili auto* 
■tir dei lui di amati vrnjri irli Iti curi Kickslarl JUJ 
prr \mt£j 50Ó r Amik-i hHHi I ^urlili Ili produrli 
M iHwiri pnulii zinne « «un» fiiiiesc- 

«Vitlf ulta frinii vi^ Wfi Mitri tunfrnnll (pUHHU>fl- 

■nidefl c<»p>riuhl ^ii Kit k si uri i uri cunfrunii 

m quivin uit jt odoriti liuti ufficiati 
rd «v^khilainirnli nmi jf fui, fluir. 

unt rìk.j%t ijlj jILi Itivi Jtilj ri ridon- 
di C unii (ioduri- m i «un frinii i <M 
late ntekitK' w Muiivi|>li,i ftfiq «tetti 
U juk-M Htrnlr tulli n ff»1 il. 
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in breve 


in P*ygnotl« fin 
Pfiftannunciilo r«c- 
quHixlone della II- 
ceAK* ai due importarvi! 

(Itoli c in* mal «9 r* 1 ic 1 da 
cui tram «llreitiml fio- 
chi* Por quel cho rifilar 
da I titoli «Ita Ptyf n*«l* 
comunque tendono en- 
con H mtuim Head!»,, 
ungili **, ktewidn 1 «oli- 
ti ben- Informai I, uno dai 
due dovrebbe «««oro 


Ilio loft! nel ioti h«ro. ut- 
lima lattea di Arnold 
Schwim nagf a r. 

La Thallon ha uffl* 
0 dulmonle annuncia- 
lo «ha vorrà reali r 
tato In ««duale* par 
l'Amripa 1300 Licori#* ri 
2., Inutile diro «ha non 
vediamo l'ora di ricavare 


BODY BLOWS 

UPDATE 

F art del Team 1 7 occhia alle corona- rm ad uh giocatóre scio I possessori 


« divulgar* novità tu 
quello argomento..* 
itmpra iu quoti* pagi- 


ne E infatti disponiti 'i e per tutti > pos- 
sessori lì 3ody è it s; una 'Li polipi 
edstioh" riveduta e corrètta in alcuni 


del gioco originato che desiderasse- 
ro ricevere 1 l updare don ranno sem- 
plicemente spedire difetta mente ó 


La Sire dee ironici, 
•viiuppàtrìca a di* 
«tributilo* dall* uti* 
lily par la completatone 
dati Staci or. ha Monta- 
to cauu al gigante Mi- 
crecofl in quanto una 
pre relaaoa del LUIS- DOS 
6 Infrangerebbe duo 
marchi registrali della 
Stac. Si prevede 
un’aopra battaglia tra 1* 
due «oh arare hovae 

Volala di vanta re eo- 
et azionari dalla 
àDOT Par torio dova 
le semplicemente con- 
tattare Il vostro operalo- 
re di borea di fiducia a 
Wall Street * dirgli quan- 
te axJore volete. H ptvt* 

10 attuai* oacilfa tra I 10 
alia dollari, ma ma II 
JQ0 dea#»* Incontrare 

11 auccaamo «paralo SI 
- a/io.tgno è aamJcuralo! 


pa'iicaì ili, che réndHifinho il gioco 
ansima piu vcksce gpocafrfe è divcrir- 
teniè Tra te altre cose sara possifjite 
giocare con ciascuno dei dieci per- 
sonaggi principali anche neiropzic- 


Taùffi 17 (Marwood house - Garden 
Sire^l - Wakefield - West Yqrkshire * 
W^T lOX - Gran Bretagna) il disco 1 
dot gioco, assieme a 3,50 sterline 
per le spesa t« spedizione 




AGE DESIG 
irma per Ocean 

L u numi lisa sir|iuliiiu un sm^;icuntnt1tu e»n unti ih i piu fiimrjNl nppi dì 
sviIup|Hi mdi)u mfiuli d'In^hiller rii* hi Ui^Uil Iniu^e lìcsipn- Il cuiUtnllu 
prevede thè ia < hean di^ribtthffl to tscluimi i pro-xmi sti prudiTrti elle là 
OIH si v impfgiiut;t li rraJt//.ir ndl ;ircu di tir unni, t ufi la Tirirui, di que- 
slu uuiitrallu la Ocean SÌ r.:i riunisce U tu Ila h uni/ inni' di tino dei tenni di 
sNiliippuiuri piu priHtiel lenti dr( niundu. dal conto suo la Ut Li m- rkovii un 
enorme pi dee/ Itile dislrihutìvu e... tifui vuliin^ di snidi! 


AAA Cercasi 

In seguilo a importanti corsratii con te maggn ju software fioui-e eatenn, Graffiti curca per sviluppo vi- 
deogfochi su SNES MEGAORIVE PC e CD-ROM programmatori C * Aa**mbl*f 80386* 

68000, 0803, grafici « illustratori, mu mietati. Sede 01 tàvolo Milano- Inviare curncuiurn vitae 
e Graffiti, Via Modena 9, 20129 Milano. Tel 02/20400649 Fax 02/29400770 

La Wj$ Design cerca programmatori a grafici con esperienze di lavoro «j piattaforme 68000. 
650? 65816 Z8Q i- PC per ho sviluppo di nuovi giochi Inv itte il vostro materiate a u'ijS Design, unir 
2, Bramley Business Cè J >tre. Stanningley road. Leeds LSI 3 4EN 

La Tìtus software cereri programmatori a grafici trae lanca con esperienza In giochi per piat- 
taforme ft 16 bit e m gr^dc di produrre \& /cri dt elevata qualità Inviata CuttIcuIuitì VMae e materiale a 
Tony Anderson. Tdus Lld - United House - Norlh Road, London N 7 ^DP 

Team 17 è molto ir r- rf ìsato a visionatt lavori compiati o meno di grafici a programmatori 
per piailaforme Amiga e PC Inviate <1 vostro materiate a r ùnm t7 Software Ltd. . Marwood House 
Garden Street WaMfiald West Yor^shire BngtendWFt ìDX 
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lEI? 


intervista in diretta 


ELIO 
STORIE 




: j Ottimi musicisti, corvetti 
1 | fini, lingue f aglientlssi- 
I ! me t divertenti e camtnML 
: ! espressi vilmente s timo* 

■ p 

I i tanti per un pubblico nulo 
: j delta metà del 50 in poi , 
f ; "Clio e te Storte tese* 1 , 
1 j per goderti et meglio r so* 
I ! no de fascierò a ruota II * 

* i 

I i bara, anche a parlare di 

: i videogame* 

■ ( 

: : 

: ! Mi ano ri, gii giudi di '01 

: | Network 


te si e è anche i amore orate (dice Elio) prò* 
pno orale cioè uno pana d'amore all'altro ah 
oh. «hllf 

M.P.V*: Qua Tè esattamente il vostro 
N 1? 

EST; ma non so Gtysiat sicuro (Ndft ma 
che diavolo è questo CJrysfa/ 11 ?) Tm*s ad- 
dirittura ne: nostro premo disco ab piamo inse- 
rito fa rnu&Chetta dei quarto o dei quinto ir V el 
lo pa pfi pa paa parapapeapà e poi c'è un ; 
g«oco che ho ‘custom szzata in cui io sparo, 
laccio esplodere tutto e tutti, ma non muoio 
mar 


* i 

: t M.P.V.i Che computer uuU, ngtui? 

: * t S T Ma io ho ii Sega M#ga Drive ..mi d 
1 ; -/erto un casino io invece no il PC, laccio 
; ( g*ochr con il joystick si da lui la giochi con 
l \ il joystick perché è ancora nella pubertà ah, 
i ì ah. ah! Ih 

M.P.V.: Ah, ah, ah, oh, E tu Elio cosa 
! ! usi, il Mac? 

« i 

: ] E £T Sì io uso il Mac, ma sopialtultc per 
» | giocare, giochi vecchi tipo il Totrm. le mae*- 
! ì chinine Ctystai Quest (dica un'altro) indi- 

: ! mansionaie quadridimensionale, 

* ( 

: j W i P < V i :.,.e gli «dvtntur»? tndy, Larry, 


» 

m 

* 

m 

* 

* 

m 

* 

E 

* 


Zackì 

EST ZacM Ah si Zack il giovane ed anche 
Zack il vecchio . 

EST Per Mac ah Diamo visto dèi simulatori 
di volo bolli. 

M.P.V.i Siti E poi.,, 

E. SI poi cera quello chn creavi la terra 
avendo tutti gii elementi base Si (drc© Elio) 
quel gioco si chiamava Dio. . 

M.P.V.: Sim Earth , par caso?! 

EST - Eccolo S/m Crfyf M infatti peri ci hanno 
fatto anche una canzone la fa latta ca Sim 
City ah ah ah ,| f (NdR si riferiscono giocan- 
do con le parche, ad un vecchio successo de 
gii UAAA ingioiato Sun City) 

M.P.V.; Ah, ah, ah, béltiuima qutiUi 
EST e poi a me piace un ^ nuova ulriity 
per Mac si chiama Fuck 1 Fucfc 2 e Fuck 3 
Cf sono due sullo schermo eh** ci danno 
dentro come palli Ce pure i amore ora 


M.P.V.: Ah ai? E come si chiama? 

EST Lho inventato io. Si, l'ha inventato lui 
(dice Elio). ,, adesso, ora ah, ah, ah III 

M.P.V«i Secondo voi è giusta efo vera 
quella polemica secondo cui i ragazzi 
che giocano tanto tempo sul compu- 
ter s T Ìn stupidi sco ho? 

EST Secondo me se i ragazzi passano 
• ì cippo tempo sui computer la colpa non è dei 
Computer ma è colpa delle alternative o 
non sono prontamente identificabili o cose 
dei genere pertanto il videogame diverte e 
ristora puO anche darsi c^e S uso smodato 
del computer sia anche un aliti ter un sacco 
dr reste di ..trip che non hanno voglia di 
sbattersi per divert a 
M.P.V.: Orarie. 

EST Ciao Kappa 1 

Mario Panda I foiatto 
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ASYLUM IN FASCE 

F iriji.i kim imov« uiflwjirr tirine. Il suo nome t Vn- 
Iwm. * Hh vcfp In Inchilf^rr.i. I mimi dir Minilo ulte 
'punk- di ijiintiv in rampa 'Ndharisli- 

i-ó” ■moki ifin lli di Wìhwi, ^nd* Smith p Boli 
Widi, (Jurst uhinoi in par indolire* ha jlk sur -palk 
tirtj latta rsptrifu/a Jicru mutata eoa» direttari* di 
ditprM v Imperiami fkttr di urllon, ira Ir quali 
'-picca la lilasfinalfstima Attuai Tur mal. *rr» r pro- 
pria hihhia per (itili i possessori di un computer 
Amiga. I j* \tvltiin wwlmr» la sua produzione pro- 
prio con un prodigio [vr Arnica Li un ussita e pmi- 
sia per la firn di qnrsi'aniHi. 


FI GP 
IN COPPIA 


Sé la vostra occupazio- 
ne piu importarne e 
quella di passare le 
giornate giocando a Fi 
Grand Pm i, deh allora 
non fatevi per nulla ai 
mondo sfuggirò la pos 
sibiliti di ricevere un 
j *pgrade dalia Micro- 
prosa che vi consefi- 
Tira tra te altre tos* di 
gareggiale teste a te 
513 COn un vostro ami 
co via modem o cavo 
Per ricévere raggiorna 
mento e sufficiente 


spedire la cartolina di 
registrazione contenute 
neite confezione origi- 
na! e del gioco alte Mi- 
cioprose in manche 
non 5i dica vi rrtruvere- 
te a sfidare a tutte le 
ore del gimmo e della 
none lutti ■ vostri amici 
appassionati or simula 
rioni di corse »n este- 
nuanti Gran Premi 
afTuinma sterzala al- 
meno fino a "a prima 
bofterta deite. SIP 








vivili I I *"WJHW1HV 
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SUPER HIHTEHDO 


«£» IL GIOCO Di RUOLO 
i CHE TUTTI VOI ATTtH- 
DEVATE. ORA ZELDA È QUI 
CON 2 MONDI DA ESPLO- 
RARE, INIMMAGINABILI 
SORPRESE, PERSONAGGI, 
PASSAGGI SEGRETI, LABI- 
RINTI E OGGETTI MAGIC! 
PER CONQUISTARE LA PO- 
TENTE 'MASTER SWORD', 
ACCENDI ZELDA III. ACCEN- 
DERÀ IN TE IL GUSTO DELLA 
SFIDA. O 


<23gE3> 




* i * 


T 


t * 


• 2 MONDI DA ESPLORARE 

• SALVATAGGIO DEL GIOCO 

• MOLTEPLICI LIVELLI DI GIOCO 
SCHERMO MOBILE IN 8 DIREZIONI 
GRAFICA MOLTO PARTICOLAREGGIATA 


S S ** i?.“ 
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jr •»* wji, 
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min 


TOP 
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BIT GENERATION SUPER 
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G G C 


il 



Sola GlG distribuisce i piodolli Niniendo 
anginoli, con le istriMÌom in italiano, 

ri i itale 



L] j I k J. C Ó 


l K i , r ~s K l C j * ' t ì M n 
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L I INI C M U I n C I I 


SUNSET 386 - £. 2.290.000 

case desktop, 386 DX dOMhz con 1 28kb cache LOCAL BUS 
4Mb RAM FLOPPY 1.44Mb H ARO DISK I3jflv1b VGA P& 
MONITOR 14" a colori 1 o: 3 A 76 8. Tastic 1 Mouse. Joy' 

SUNSET 4861 f -£.2.790.000 

case desktop. 48- L)X : Mhz co i '‘njjjkb cache I GOAL BUS 
4Mb RAM, FLOI PY 1 ^4MbJ| ARB(DISK l5BMb VGA 1Mb. 
MONITOR 14 H tcoton 1024x7 Tastiera ; r 1 nfse f Jc V ;.tick 

SUNSET 2486 j^gf 3.490.000 

case deskt^n V 486 DX 50l4hz con >bkb cachi ? LOCAL BUS. 
4Mb RAM FLOPPY 1 44Mb MARI « DISK 13Mb. VGA 1Mb. 
MONITO^ 14 H a colori 1024x768 Tasi i fa. Mouse, Joystick 

SUNSET 3486 - £. 3.540.000 

case cGjktop 486 Dx ■ con 256kb cache LOCAI BUS 

4Mb RAM 1 FLOPPY 1 4*Mb HARD DISK 213Mb. VGA 1Mb. 
MONITOR tifili collii 1 024x768 Tastiera. Mouse Joystick 


469.000 
l. 799.000 
£. 749.000 
£. 1.490.000 
£. 2.490.000 
£. 3.900.000 


Amiga i^uuhpi2oi* 

Amiga 4000/30 HO 120Mb 4Mb Ram 
Amiga 4000/40 HD 1 .Wa 6Mb Ram 


£. 1 .990.000 
£. 2.399.000 
£. 8.900.000 


Classic Color 4Mb Ran - HO 40Mb 

Macintosh llvi 4Mb r im- hd4qmh 
Quadra 700 4Mb Ram- HD 230Mb 


H r p' inibii! tutte (e configurazioni e tutti gli accessòri 


Sono disponibili i cataloghi del software originale per tutti i computers e le consoies 


H0 213M&IWXTQA 14ok t 790-000 
Supr» F«ic MDCtom T4400 000 

Sur £CS!0 t 380 0C0 

VGA li M ioni Color £ 180000 

VGA Lgcai iki -c Uh otjCowi C 380.000 

Cottiei** Locai B&s HD Floppy 

|j .ine . 15 h jbwuiwv 

1Mb SIMM 7Qrw £ 90 000 

1QO0 di echi bulk 2S OO - C 750 000 

MpUW •#( iri4o C 30 000 


Ponti 36& AOMbc 
MMhor Senti 406 0* 33Mh* 
mattar Board <86 O* *1 e * 1 ' 

la^ww a :Sf, DX SOMhf 
DX II 63Mti2 
Sound SI* Uff F o II 
tftJÉ O Bì,ll-h ■* 

' 1 1,1 Cor - «puctE 1 : !-• 

4.<iMatbii4 iMIDI* tRAX) 


■*802C-ptì8S1 25Mhrp#rA50O A5GJ- AZ000 
ar ^: f 3A*wpmA500. A50Q*. A200 ^ ” 

pki jjdOX* • *. At^O A500+ iltfpO 

r B:q 3*nq rVlSftl- Hf unir*: (#* A2000 

Hit: t> 80CMO 28Mh* 26 MtPS HD Conwoiio, i - r 


1390 tX? 


DisporitiJì presto m o * a« aactittirntr »ci pvj;- am -g a IToo 


NODE #1 - 085-60328 HST 16.8K - 24hour 
NODE #2 • 085-694814 V32 BIS - 24 hour 


IHS Support Area 
IMS Ordini on-line 
istino Prezzi 
flessaggeria 
ubblico Dominio; 


MONITORE 


luom modori-/ 1084S New 
Pnikps colore 
Philips 0nl!i,*nca VGA 


512kb interna * A500 
irtb s A500Ptus 

JZMo -tfema * A5G0 
4?. r r ema x A500 
Tf,fc irtiK-ma * A6O0 
TMb Ran’ Zip 
; Ma Memory Card * A 4 


Dri ve HD L64lib 


DHS - Via Luisa D'Annunzio, 9 - 65129 - PESCARA 
EVASIONE ORDINI IN 12 ORE - SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 

IVA compresa Tutti ì prodotti sono coperti da gara 
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Mprife dolce dor 

purtroppo non pe 
visto che questo 
il mese dell'ECTS 
Londra, Ci siamo quin 
armati di scarpe da 
jogging e abbiam 
battuto in lungo 
largo il padigtion 
Business Design Ce 
per scoprire quali 
ci aspettano nei 
mes 



simi 



21 si Ùntury Entertainment 

Pinti all Droiims sta per uscire «elle versioni PC e Game 
|óf ffispettìvementc per La fine di questo mese e per lu- 
glio agosto). La versione Game Boy Avrà un flipper in me- 
no rispetto aH’oflqirtale versione Amiga, PinliaJI Fani* 
si**, invece, e previsto wtf* in versióne PC, che dovrete 
Pe uscire entro Natale, infine i possessori di Amine ve* 
primo o poi (non abbiamo dale precisai H te«o 
capitolo della serie: Pi ri ft.i/f WusiOfi*. 

4inGM40f 

Poche novità da parte di questa casa di software, e tutte 
targale Tsunami* t due nuovi titoli sono flfu# Force; thè 
Ncxt of #tìn, un' avventura progettata c rea! lutala da Jim 
Walls e Cheryl G«rff*Ìfu«. o ProteiMn Wmt on fh# 
Front ier, un’avventura fantascientifica con splendidi et* 
fotti grafici, 

Acrmsm 

Come previsto la casa distributrice per l'Europa dei gìo- 
cN Nintendo ha presentato una sitila di tìtoli per pìat- 
Super NES: tra t piu interessanti Shanghai II: 
0 f#9 c ?i'i Ey* f Biometài e Mechwarrfor, lutti disponibili 
ijp ptQfjjimi settembre, A livellò di computer * stalo fi- 

rnlr e definì lisamente annunciata l’uscita del lun* 

yamrnlr atteso Refurn tó Zork che, marchiato Infocom, 
«ivnbb? estere disponibile dal prossimo novembre. Il 
giaco dovrebbe uscire in diversi I ormati “computeristici” 
ed anche su CD-ROM. 

Core Design 

pupo II grande successo di ChucA Rock 2 , la software* 
tvéusf inglese si prepara a un'Infornata di tìtoli mollo 
prauwtleftlc si comincia con Oirtmerr (che Con un po' 
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di lori una potremo recensire sut prossimo numerai! un to giochi tinche non la si riesce a superare» La grafica è 

gioco per Amiga dalla splendida grafica. Prevista l'uscita molto bella e si ispira alio stile dello splendido film. 



anche per MS DOS. li titolo successivo e stato ampia- 
mente trattato sul numero scorso,, si tratta di Bfastar. 
l'uscita v prevista per giugno « non sono in programma 


Domapk 

Tra le uscite piu imminenti di questa casa londinese fi- 



altre versioni* 

In lu giro potremo invece divertirci con Buòfra n' Stia, un 
gioco di piattaforme e rompicapo. Sempre a proposito di 
"platform game** Wonder Dog e in fase di conversione 
per Amiga e uscirà in agosto. 

Infine, sia por Amiga che per PC, è in arrivo {agosto} il 
secondo episodio della saga di Corse 0 / Enchanti»- 
Impoisìbile non spendere un paio di parole per Thun 
durtmwk su Mega CD* Finalmente i chip custom del nuo- 
vo nddon deità Sega saranno sfruttali a dovere. Fidatevi 
di noi, quando uscir* se ne parler* parecchio. 



La ditta produttrice di Darìcseed ha in cantiere CyberRa 
cc (oli» dovrebbe uscire In giugno per PC e in novembre 
per Amiga e Mac), Si tratta di una simulazione di guida e 
di combattimento In 3D t il cui design grafico è stato affi- 
date a Syd Mead, responsabile delle scenografie di film 
come Diade ffurtner p Trono 20 iQ l'Anno det Contatto, so- 
lo per citarne alcuni. € un gioco di corse futurìstiche con 
fondali r«*ri unti in Vene! {ricordate Comanche?)* veicoli 
in ray-tracing a personaggi d«g il alizzati da sequenze vi* 
dfrflM* il tutto condito con animazioni a 256 colori tra una 
gara e l'altra* colonna sonora od effetti campionati, 
f Nave No Moulh and t Must S crearti è una sorta di av* 
ventura rompicapo basata sull'omonimo racconto di Har- 
lan Edison. L'uscita è prevista per il primo trimestre del 
1994. 

Disney Software m 

Gl* pronto La Beffa m fa Bastìa. // 


q tirai*» due simuMnonf sportive; fa prima, già in distrìbu- 
non#, si intitola Champion strip Manager 93, ed è la riedi- 
zione del già limosissimo Champtonshtp Manager, al 
qtu ite sono state aggiunto alcuno tSGJ| opzioni, mentre la 
seconda e il sequef dii un titolo già uscito. 

Si chiama fri ( cma f tonai Rugby Chaltonge ed * a tutti gli 
effetti ligi ia di Rugby * World Cup. Entrambe li:* simulazio- 
ni sono disponibili per Amiga, PC e Atari ST. Sempre del' 
la Domarti il ffight-Sim Tooffcjf. una specie di 3D Con- 
s truci ton Kit, dedicato alla creazione di simulazioni ae- 
reo. 



Oltre a Wnr in thè Goti (di cui troverete una praview in 
questo numero di K) sono in arrivo una valanga di giochi 
firmali Empire. 

Li pHrna novità * un gioco di ruolo cyberpunk chiamalo 
Dirhcrapace. Duello che Impressiona di questo gioco è la 
veetìtà: la città In cui si muove il personaggio principale 
conta un milione di abitanti, è divisa *n 500 zone ognuna 
con 100 edifici, tuffi visifabifr stanza per stanza, piano 
per piano. Le versioni per PC, Amiga e Atari 5T del gioco 
saranno disponibili per settembre» Entro breve, invece, 
dovrebbe uscire un gioco di guerre planetarie ad alto 
grado dì realismo, Mae fst rem, che utilizzai un nuovo si- 
stema dì gestione dei personaggi, chiamato “-Ce Mutar Au- 
t ornai a r ", che permette di simulare siati d'animo, umore 
e carattere. Dietro alle scenografie cupe e futuristiche di 
questo gioco c r é Syd Mead, lo stesso di Cyberrace. il gio- 
co girerà vu PC, CD-ROM « Amiga. 

Gli amanti dei giochi di guerra, che si sono appassionati 


SI tratta di un titolo per bambini, dai 7 ai 1? anni, che 
contiene cinque sotto-giochi* Si può giocare in modo K *v- 
— ■ j *do " alle nani orilo ", ripetendo uno dei sot* 

htt p-y/w ww. ol d g a mesit a I i a. n et/ 



con Campaign, potranno appassionarsi ancora con H suo 
degno seguito» Camp#tqn fi , Non storno piu confinali nel- 


lo scontro — u - — |1 -* — 11 - 1 * 
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co è «tato aggiornato con oltre 100 nuovi mezzi del do- 
poguerra e si potranno utilizzo™ missili lo lo guidali, rot- 
ti, elicotteri e tutto 11 paraphemafia tecnologico degl» ul- 
timi anni. 

Lo scenario ricopro tutti I conflitti combattuti negli ultimi 
SO anni. Bisognerà comunque aspettare ottobre per ve- 
derlo girare su Amiga « PC. Tm/ilight 2000, una simular io- 
ne bellica con elementi di gioco iti molo, dovrebbe inve* 
ce uscire Ira poche settimane. Il gioco girerà tu Amiga # 
la versione per 1200 sfrutterà i 256 colori delKormai fa- 
moso cbipset AGÀ. E prevista anche una versione per 
PC Infine, due novità dalla Readysofl. La prima è la con- 
tinuazione ideale di Guy Sfiy, e si chiamerà The Tonar of 
(he Deep. L'uscita e prevista per ottobre, e le versioni in 
programmazione sono per PC, Macintosh. Amiga e CD- 
ROM, Il secondo gioco in arrivo si chiama King'* 
Ransom. un Avventura fantasy con oltre 500 Personaggi 
non Giocanti, piu di 150 luoghi da visitare, 5 citta da 
esplorare, 1500 trame di animazione, 40 diversi tipi di 
mostri e scrolline mul Udire zi oriate a 50 trame al secon- 
do. Sono previste versioni per PC. Amiga « CD-ROM e he 
dovrebbero uscire a settembre. 

CmtiH 

2oof sta per conoscere i circuiti integrati delle console 
Miniando e Sega, del I* A re h imedes e dall'Atari ST. Gli 
AmìBbìsIf non disperino', probabilmente antro fanno 
uscirà Zoqì 2. Sempra per Amiga uscire, entro f astate, 


House of Furi,, userà come colonna tortora alcune dello 
canzoni piu famose dot gmppo ska. 

Interplay 

L'Jnlorplay he firmato un contratto por otto anni con la 
pj iT s wna uot per i diritti dì Sfar Trefc. ! primi due progetti in 
cantiate sono le versioni di Star Trelt 25lfi Anrtfversar y 
per CD-ROM a Amiga, che dovrebbero uscir# entro que- 
s4 nata te- Per quanto riguarda le novità Macintosh (svi- 
luppata dalla Mac Ptay| É ricordiamo la prossima uscita di 
Baffi# Che** per CD ROM e di Casffes fi; Siepe £ Con 
quoti, di cui verrà terminata presto anche una versione 
Amiga. Infine la Interplay ha annunciato l'uscita di un ti- 
tolo multimediale per CD-ROM Macintosh; si tratta di In 
Search of Ih# Fabule us Furato** un film interattivo con 
dialoghi digitalizzati è musica rock, di sapore fautoscicn 
tifico. Quasi pronto pei l'uscita anche Lo si Viàings, un 
gioco di piattaforme dagli svariali scenari che girerà su 
Amiga, PC © 5uper Nintendo 

Infine, dopo 5 irti Farfb, Sfm City ecc. ecco arrivate flags 
lo flìches, un gioco che potrebbe essere soprannominato 
Siiti Business; ima specie di simula tot e di yuppy * 

JVC Musical Industries 

È in arrivo Durtpeon Master per Super NESr interfaccia & 
cliccii", venti personaggi fra cui è possibile sce- 
glier# M nostro eroe, 1D0 incati tesimi, 14 livelli e chi piu 
ne ha piu ne metta. Non abbiamo informazioni precise 


tf 2 * The Lt’gacy o# SoraaiL 
li gioco presenta molto novità Ira le quali: dieci scenari 
differenti, collegati da un "fi! rouge' 1 . quattro nuovi perso- 
naggi, nuovi mostri • migliora mefiti nella grafica e nelle 
ammari om 

Per PC sono, invece. In arrivo Premier Manager e Litif Of* 
¥il. P#r Maga Drive* Invece, è prevista l'uscita (pan preci- 
sata) d» un nuovo gioco di piattaforme I cui protagonisti 
sono niente popò di meno che I Marine**, famoso gruppo 
5à* degli anni '10, che sta proprio in queste periodo tor- 
nando sulle scene con un tour e un nuovo LP, Il gioco, 
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data d'uscita. 


Krìsaus 


I programmatori dì Vifcings Fiefds of Conquesl hanno pre- 
sentato tre nuovi giochi di prossima uscita. 

Th*| Lo#! Kèvgdoms, di cut abbiamo già parlato nel nume- 
ro scqprto (dovrebbe uscire in versione PC entro settem- 
bri*!, Soccer JCfd, un gioco di piattaforme in un ambiente 
calcistico Immaginario e, infine, un gioco di corse di ca- 
valli per PC acquistato da una ditte statunitense di nome 
Micfoleague, Non si tratta deli ennesima simulazione 
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spontbìlf? por Amiga 1200, cosi corno James Ponti 2 R a- 
baco d che nel medesimo periodo uscirà sia per il 1200 
che per PC, Ma veniamo alt# novità; il titolo in lavorazio- 
ne è JHefamorphosis » una storia di scienziati pazzi e 
macchine del te Tot rapporto malfunzlonanti. Disponibile 


sport iv a: lo scopo del gioco è simulare per il giocatore 
una vera e propria visita all'Ippodromo, con tanto di visi' 
tn nell# «tali# * delle piste, tee. La versione americana 
( Qua rforpofcl dovrebbe esser# già uscita, mentre quella 
europea lebe non ha ancora un nome definitivo) è alle ul- 



timo fasi di sviluppo. 

Idrici el 

E in arrivo The CirfMitr, un gioco di strategia/arcade di- 
viso * 7 -fu ondi, suddivisi a loro volta in 3 livelli ognuno, 
4Wtéi p#r background, oggetti e mostri, É possibile gio- 
cai# anche a un livello piu semplice, The Carfoorrs, per 
Amiga, dovrebbe uscire in breve tempo. Non sono, al- 
tua! mente, previsto altre versioni. 

MlCROPROSE 

Le nostre attese non sono siate deluse da questo impor, 
(ani. a p puntamento, Il primo titolo ad uscire sarà Ff5 

II Qhv UuvfcUUc tJJt-TC nei nc^vct il prvl»i- 
ma mutuami* per Maga Drivn- Sono «tati proMintali anche 

FiS fMM Eagl# per Geme Bey (in circolazione tre bre- 
vissimo)' e Super Strifce Eagfe per Super NES, atteso per 


per Amiga * PC dall'estate prossima- 

Ospiti ftell.i Millennium abbiamo anche avuto l'occasione 
di provare K tanto atteso James Pnnd 3 - Qperatian star- 
FURI batto e incredibilmente veloce, e Beasi ball, sport 
futuristico nato dall'incrocio tra II football americano e 
gli scontri tra gladiatori (vedi anteprime), 

MlNDSCAPE 

Presentazione faraonica per Alfred Chicken , un gioca di 
piattaforme con ff livelli, stanze segrete, power- up e 
tutti gli pugaonicoll tipici del genere. La versione per Ga+ 
móbey A~g4| disponibile, mentre m settembre usciranno 
guufle per Amiga e NES c a Natalo quella per SNES. 

Ormile et le va ani. Ite per Llttc* alluri^ •Hat Cdpl/rc ff] Il 
nuova gioca di Tony Crowtltiw, di cui abbiamo vista una 
preview all'ECTS, Elementi di àZìone/àwonturà/GdR sono 
miscelati In una trama di ambientazione cyber punk. 



giugno. Annunciale anche alcun# conversioni per Amiga: 
Gueshfp 2000 [immediatamente disponibile), The Air- 
tieni Ari ot War in thè Skics (idem) è A. T.A.C. (in estate). 
La prima novità assoluta e un avventura ispirata a "Il 
fantasma dell'opera** intitola Return of thè Phantom che 
uscirà il prossimo giugno. Girerà su PC con almeno un 
386 e 9Mb di Hard Disk disponibili. Già in circolazione da 
questo mese invece Cheti Maniac S BitU&n and f, un 
gioco di scacchi con, al posto dei soliti pezzi, personaggi 
animati... L’ultima novità presentata dalla software hai 
se d J oltreoceano all'ECTS è stato Piratesi Gold, riedizio- 
ne riveduta e corretta del vecchio Pìrates* disponibile 
per PC » partir# dal prossimo giugno. 

Millennium 

La software house di Cambridge ha presentato diversi ti- 
toli interessanti; James Poné 1 che da giugno tara di- 


llo altro programma sicuramente da tener d'occhio è la 
conversione da NES ad Amiyn/PC del vendutissimo ttaf- 
(letoads. Dodici livelli con diverse meccaniche di gioco e 
possibilità di giocare in due simultaneamente dovrebbe- 
ro tenere occupati gli amanti dei giochi d'azione. 

Dalle Maxi* è in arrivo S /m Farm, ‘il cugino di campa- 
gita" di Srm Cify. 

È in arrivo anche un particolare gioco di scacchi: Sfar 
Wars Cfttfss (della serie "pur di vendere.,.**). Facile do- 
mande a bruciapelo: ehi sera II re nero? 

Il team di ledenti et# lavorando sul Seguilo di uno dei mi- 
gliori giochi del Sì, intitolato Worfrfs Ot LetjéndiSon of 
The Empire, Il gioco si svolge nette terre dell’Estremo 
Oriente e sfrutta tutte 1# carati eristiche originali di Le- 
gaudi 

in settembre uscirà Mano Trine Macbme. il gioco sembra 
uno se op lazzamente di un episodio di Carmen Sandiego. 
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La Mm dicape punta mollò anche al settore <1*1 CO « mul- 
timedia t h* annunciato in distribuzione in Europa di una 
Sene di prodotti detta caia a morie a na Ufeslyle Software 
Group, che sts cercando di costruirsi una nicchi* di prò* 


per t primi livelli, e tra altrettanti modelli di macchine 
americane per quelli successivi. 

Le ultime due novità dì casa Ocean sono la conversione 
di Universa/ Monitor por Amiga e PC, una sorta di piat- 


dotti di “interesse particolare'' in questo settore. Tra i li* 
teli previsti ci sono: Vision* * The Compiete AsCrptogy 
System, Multimedia Tarol, DiplPro, Golf Compari jort. Mi 
ero Kit che n Cempanion c Micro Bridge Comparii or». 

h\imt 

La Mimge intende sfruttare a fondo le possibilità offerte 
dal CD, Per raggiungere questo scopo e stato f ormato un 
team di sviluppo interne, chiamato Insti net, capeggiato 
do Sean Griffiths, ex-Bilm*p Brothers. Il primo progetto 


taf orme 1 rompicapo m si riè horror, « Odyt sey, una simula* 
rione di combattimento spaziale in 30 testura mapping 
con 7 pianeti e 3 lune in stile arcade, 

Renegade Software 

Cosa ci riserva la Renegade per il future? Gli annunci uf- 
I tersili all'f CTS hanno conformato l'uscita per Natale del 
seguito di Sensibte Soccer (la cui versione PC uscire tra 
qualche settimana)! l'unica cosa che si sa al momento e 
else si chiamerà Seri aib/e World of Soccer. Piu o meno 



di questo team è Arse of (he Robot s. sviluppato con algo- 
ritmi di rjtV’tracing in 30 e nuove tecniche di animazione, 
Return I# Ih* tosi World q Invece Simile a Loti m Timo, 
una sorta di film interattivo con tanto di regista * un ca- 
si di venti attori, Space Junk, invece, utihxiora una tec- 
nica realizzata dalia Imagi! oc Design * detta Imagimation 
- che permetterà di inserire nel gioco la digitalina none 
di oltre sessanta pupazzi In lattice costruiti da una com* 
pegni» specializzata. Non poteva mancare, infine, un sa- 
no gioco di guerra; A drena tot Factor utilizza dei reali mo- 
delli di robot filmati in uno scenario fantascientifico e 
successivamente digitalizzati e inseriti nel gioco, 

OCEAN 

In frenetica lavorazione il gioco di Jvrassic Park. Le ver* 
sioni previste sono praticamente per tutte le piattaforme 
di sviluppo attualmente sul mercato; alla Occvin stanno 
sviluppando il gioco contemporaneamente su cartuccia. 
Iloppy dfOt • CD ROM Inferno e un simulator# di volo 
previsto per Amiga 1 200 # PC, tl giocai ore entra nei pan- 
ni di un pilota delle Nuove Nazioni Unito, coinvolto in 
scontri che rispecchiano t'attuale situazione & oc io -poi iti - 


nello stesso perìodo dovrebbe uscire un altro titolo per 
Amiga sviluppato dalla WundorKind, un team di sviluppo 
fondato da Ja&on Pnrking e Robin Lcvyì il gioco si chia- 
merà Bufi A Tumbto. In agosto la Graftgold completerà 
la conversioni* di Firt A tee per PC, mentre Andrew Bray- 
brook sta intanto ultimando Urrdium tt> la versione a 16* 
fall di uno dei piu antichi (e più facili) sparatutto per Ami- 
ga, Sara probabilmente pronto per settembre. 

Surra On-Line 

Aho stand della Sierra abbiamo potuto dare un'occhiata 
* Freddi! PtWfeai il nuovo parto delia monte geniale di Ai 
tour*. Avendone già parlato cf limitiamo « garantirvi eh# 
no p deluderà I fan delThumor tutto particolare di Lowe, 
Niente da fare, Invece, per Betrayal at Hrortdor. La Dyna* 
mn sta ancora ultimando le fasi di playlosUng: l'ultima 
parola, quindi, sul numero di giugno, 

Gli tvtiuppalorì Dynami* sono comunque impegnati su 
due tronii, od entro poche set limane dovrebbero sforna- 
re Aces over Europa, un innovativo simulatore di volo. 

Sony m jp& 



ca+ come ■'casco blu”. Butnm Rubber, invece, è un sirno* 
latore di guida che girerà su PC, Amiga e Amiga 1 200. 
Potrete scegliere tra sei modelli di macchine europee 
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Il top (iti* presentato all’ECTS e lì Òracuta di Bram 
$tok*r per Mega CO. Pare che lo stesso Francie Ford 
Coppola, appassionalo di vìdeo giochi, abbi» Bpp?* .„*^lo 
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notevolmente il gioco. La Sony si è preparata a lanciare 
prodotti CD ROM. AH'ECTS ha presentato il Maye Clinic 
Famiif Health Book, una specie de “il medico ih fami- 
gita" per PC. 

Storm/The Sales Curve 

Alt* vi iviT-rva. Tinp Lawnmower M.m fi, il tic-in dei prossi- 
mo sàqoej doti omonimo film, tl gioco comprenderà oltre 
trenta ! ivo ili con dieci differenti stili di gioco. Le versioni 
previste (per il primo trimestre del H4] sono per PC CD- 
ROM. Mac intesti, CD-ROM Macintosh, CDTV, Mego CD» 
Super MES e G.vne Boy, 

Team 17 

Ortrfwid Pei%fi 0 ctiv« Racing: sia per venire alia luce 
molta un nuovo nome di tratt esimo. Orerdrive. Si tratta di 
un gioco di corsa Incentrato più sull'azione che sulla si- 
mutazione t*em e propria, li gioco è per un solo giocato- 
f*i ina fK sviluppatori dei Team 1? hanno inserito la pos- 
sibilità di un collegamento seriale per giocare in due. 
Affari Breed 2. il seguito di uno dei giochi piu acclamati 
delta scena Amiga, verrà invece sviluppato principalmen- 
te per Amiga 1200 e sola successivamente usciranno le 
versioni per gli altri modelli Amiga. Un altro titolo Che si- 
curamente fard venire l'acquolina in bocca a molti è 
Body Btows il, nel quale ci saranno scontri tra druidi, 
umanoidi, alieni «, naturalmente, due eroi umani. Verrà 
sviluppato contemporaneamente per Amiga 1200 e 
500/000, Inoltre, entro Testate, dovrebbe uscire la ver- 
sione 1200 dell’originale Body Bhms, con 256 colorì, ani- 
mazioni piu veloci e fluide, nuove musiche ed effetti so- 
nori e un personaggio estro. Sarà disponibile un aggior- 
namento del gioco con queste caratteristiche 1 tran ne, 
ovviamente, le possibilità grafiche tipiche del chipset 
ÀGà| anche per te altre versioni, 



Thauoh 

Da segnalare l'imminente uscita eM seguilo dì Amber- 
4 — — » 0fli secondo di una trilogia di avventure 
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fanlasy. 

Inoltre, i programmatori di 4320, stanno preparandone 
un'edizione americana, chiamala A3 20 Edition 0,5.4. 

US Colo 

La US Gold non aveva molte “vere" novità visto che modi 
nuovi sono gta usciti oppure sono recensiti su questo nu- 
mero df K ivedi Wayne Qrotwky Hockey 3, Terminator 
202Sf\ La vera novità é una sola, D-Day. Realizzato dai 
creatori <j, Panca Kich Boxing, è un gioco di strategia e 
simulazione che consente d* ricreare l'Operazione Over- 
lard, ovvero lo sbarco in Normandia che segno l'inizio 
della Ime del Terzo Reich. Il gioco include quattro simu- 
lazioni e un massimo di 100 missioni con diversi livelli di 
difficolta. La US Gold ha inoltre annuncialo anche una 
valanga «ti titoli per Mac, tra i quali Ànottuir World, tre li- 
toli della LucasArts, cinque titoli sst della serie ADAD, 
Crusaders ot The Darà Sa vani* Mighl and Magic II, ecc.,, 
e tre titoli per CD-ROM: Leoni "Taffcfa" The Secret of 
Monkey f stand e S.W.0.T,L. 

VlRCIN ÙAMES 

Uno dei titoli piu Interessanti è senza dubbio Lands O' 
Lore; The thfone ot Chaos, Il nuovo gioco di ruolo fanta- 
&y della Woàtwood Studio* Land* Q' tote ha otto distinte 
sezioni e piu di 30 aree da esplorare. 

Di Goal trovate la recensione esclusiva in questo numero 
a pag. 59, Tra gli altri titoli di prossima uscita di cui ab- 
biamo àmpiamente parlato in precedenti numeri ci sono; 
Apocafypse (uscita prevista: estate} della Mira eie Ga- 
me i É Catmon Fodder (autunno) delta Sentitole Software e 
Beneath A Sfeci SJty Ideila Revolution, nonché le versio- 
ni per PC di Archer Mac Icari 'i Pool (fine maggio] e Amiga 
dì fkme fi (autunno). Anche fa Virgin sta puntando molto 
al settore dei CD-ROM: in preparazione grossi titoli come 
Dune, The Legertd ot Hyrmndla e Shuf ffo.Tutli e Ir* questi 
programmi sono basati sulle specìfiche Multimedia Leve! 
One e necessitano di almeno un 3&65X con 2Mb di RAM. 
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ORDtNì / 1 SUBITO Wm 
OS “ *5 3 OOOOttO (5 linci*) 



LLERATRICI MICROBOTICS 



VXL-30 25 Mhz A500/2000 L. 

VXL-30 IO VI»/ .4500/2000 L. 

VXL-32 Memory board 2MB Ram Bukst 32 Bit L. 

Co PROCESSORE MATEMATICO PER VXL U iHHI 

Scheda accelerati-in* per Amicai con jBiipriioeetMire (iKIKtd u 2.Y tllia, alienilo per rujiroi'r^»orr 
lìiiilciiialicn 68882 ••un [Hinnìhilità ili i^puiulrn- la mi-moria da 32 Bit fino a 8 M b. (Ioni) luti Itila- con il 
Bnr-t del 68030 |kt ottenere 0 Wail Siate anelli- alle più alle frequenze ili clock. I — i^iìtiln ili coimuniat-i- 
in indilli 68000/08030 tramile software oppure tramile un inlerrulore. Non nereaailà ili ni runa -saklnluru. 


198.000 

548.000 
5 18.000 

278.000 




; Vii 


L. 

368.000 

L. 

528.000 

■E. 

798.000 


SCHEDE COPROCESSORI A 1200 
MBX MICROBOTICS 

.V1BX 1200 11 Mhz 881 con orologio tampoene 
MB\ 1200 25 Mhz 882 con orologio tampone 
MBX 1200 50 Mhz 882 con orologio tampone H^||H 

Sdiedfi i «> procedure per (di A migli 1200. Alimenta la velocità di calcolo ilei voMm Amiga. IndirtitM 
-oprammo per ehi lavora con programmi tipo (lad 311, Imagi* eec. die dVuitano tale co processare. I.a 
piastra è i^pandiliile ila 2 a l> MU tramite una [torta SIMM a 32 Bit. Annienta la velocità operativa tli 
50 volle h- *i aggitingoiìo almeno 2 >lli ili Kiuu a 32 hit. Non nece»if:i ili saldature, basta inferirla nello 
dot '•dIIh r\miga. Corredata dii jiimper per il l'est e Software applicatilo tra cui un U^t di velo* ila. 

RAM 32 BIT DA 2,4 E 8 MBYTE PER A 1000 E MBX 1200 
Modulo SIMM da 2 MB a 32 Bit 
Modulo SIMM da 4 MB a 32 Bit 
VIoih lo SIMM da 8 MB A 32 Bit (solo MBX 1200) 


12 A Clock 

|N ... 

™ orologio. Ora ; mi rete avere un dock grazie alla sditila 12 A'Cloeh dellu Micro balie*. Si 
installa nello roccolo interno dell' Ami gu scimi saldature. Potrete cotti utilizzare tulle quelle 



1 j ■ 

288.000 

1 J . 

188.000 

L* 

899.000 

L. 

68.000 

per tnm rotta: 

iter essila «Ili 


utility elle ** i servono dell'orologio conte: la sveglia del vostro \\ orkhcnch. datore i file, 
programmi con aut osavi ng n tempo ere. I 


ATTENZIONE ! NOVITÀ KIT HARD- DISK AMIGA 1200 

( IL KIT COMPRENDE HD + SOFTWARE + CAVO) 


20 Mn 

30 ivib 

40 MB 



L. 

L, 

L. 


280.000 820 Mb 

340.000 120 MB 

390.000 180 Mr 



!.. 690.000 

L. 980.000 
L. 1.350.000 




Timi I NOMI E I MARCHI SOPRA RIPORTATI APPARTENGONO Al LORO PROPRIETARI. I PREZZI SONO TUTTI IVA COMPRESA. SUPERGARANZ 1 A PER 1 ANNO 

KOBOTICS SONO DISTRIBUITI 
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MA NON E TUTTO... 

BATMAN garantisce anche 
un grande risparmio e ti 




Offre IL 20% Di SCONTO SULL'ABBONAMENTO! 

Risparmierai cosi altre 14.400 lire, pagando l'abbonamento 

L. 57.600 anziché 72.000: 1 1 1 SPEDISCI SUBITO IL 

RICEVERAI QUINDI 5 NUMERI GRATIS ! ! ! TAGLIANDO QUI SOTTO 


r 

i 


Sì 


' desidero ricever» GRATìS il libro d» BATMAN e abbonami a 
BATMAN con il 20 % di sconto Per il ptuo aWxww -?nto ai> 
nuate a SATMAN (24 mmen) pagherò Mio L 57.600 anziché 
L 72 ODO con i bollettini di conto correlile postata die mi invierete in 
seguito, A pagamento avvenuto riceverò a case, completamente 
GRATIS il libro a me riservato 
{per cortese scrìvere m stampaìotio) 


I None II 1 li 1 l 1 1 1 II 1 ! 

1 1 li LI 1 

i Puttol 1 1 1 li 1 1 [IMI 

U. 1 II li 1 

j v* III1IIIILL1.LIII. 

UJn LUU 


GAP l lìl ll Citta I I 1 I 1 11 HI II 1 J 


I I M I I I I t I 1 I I I I I I I p m , L 1 _L J 

289931 02000 


Tagliando da compare & spedire in frusta chiusa a: 

BATMAN ■ RCS RIZZO Li PERlOOlCL Servizio Abbonamenti 
V.a Angelo RSzzoJ., 2 * 20132 MILANO MI 
Offerta vai da seta per i nuovi appena;. e seta in rtaMa 
Ogni adesione e soggetta alt’accatiBiione della Casa 
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GARANZIE 


auire mspuim 

Pagherai il top abbonamento annuale seta 
L 57 600 aiìziché L 72 000 risparmiando 
cosi ben t 14.400 Ogni numera di BAI* 
MAN cosila L 2 400 amebe L 3.000. 


PAGAMEWT il NKT1QPAT0 

NON INVIARE DENARO ORA. pagherai 
solo n seguto con i odiatimi di conto cor- 
? &m» postata tfta ti invieremo 


GRATIS PER TI 

A pagamento ewanuto riceverai, compiala 
mente GRATIS iMibradi BATMAN 


un anfto riceverai pufrluarmente O0n 15 
gami le tua copia df BATMAN 


Addendo subito a quatta ode ria sarai sai 
fO che II prezzo dilla tua r-v&ata preferita 
non aumentare per lutto il penato dei lue 
at3boramento, anche se * prezzo d deperii* 
dovesse su ture varaMft. 


NUMERI ASSICURATI 

Se, per qualsiasi motivo, Gualche numero 
delia ri visi a non dovesse uscir», noi predir- 
grteremo autenticarne i tuo abboni- 
mento Imo n raggiungere im « nur«i com- 
presi nel: aitaonfimento 


SODDtSf AZIONE ASSICURATA 

Se non urei soddis'^io parrai sospendere n 
ogni memenfò con tra sempice cóntro 
ftìn» il èuo abbonamento fi r-mborseremo 
autamaricamenté di lutti i nunen noti ncevuii 



dgamesitalia. 









http://www.oldgamesitalia.net/ 


SPECIALE 




Il CEBIT di Hannover a marzo e lo SMAU di Milano a 


ottobre sono i due appuntamenti europei più impor- 
tanti per quanto riguarda ('informatica e l'elettroni- 
ca di consumo. Anche quest’anno le attese dei visi- 


tatori non sono state deluse: ventotto padiglioni oc- 


cupati e un catalogo degli espositori di 2500 pagine 


possono rendere l’idea 
delle proporzioni di questa 


manifestazione. 

D oventi» visitate ogm stand probabil 
menti non sarebbero bastali gh otto 
giorni delia fiera (dal 14 al ji/jh sa- 
rebbe itala pura utopia, quindi, pre- 
senziare alle numerosissime confe- 
renze e ma ni festa rioni svoltesi nell'ambito del 
CEBIT. 

Ancora una volta il multimedia lisa fatta da pa- 
drone. almeno sul pmm dell hardware, ogni 
produttore ha presentato modelli di computer 
multimediali, le schede e gli udd cn proliferava- 
no con nomi più o meno conoscali. Ancora to- 
lutante il software ludico per gli ambienti MS- 
DOS . Macintosh più vitali nell'ambito prafes- 
rionair-educatitmal mete re è dea sa mente più 
movi menta io ti me irato delle macchine specifi- 
ci* (CDTV e CD-I), 

L n ennesima con ferma suf fronte dei prezzi, 
tendenti al ribasso per quanto riguarda, le quo- 
tazioni in dollari; purtroppo il cambio sfavore- 
vole non peneri grandi benefìci agli acquirenti 
italiani, 



L'iTì EM4li|lÉlfii Hwfi 
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INTEL 

Il 22 imrzo Intel ha iniziato fa d rtnbuziorte dei 
microprocessori Pentium nelle versioni a 60 e 
66 MHz. d nudo il via ad una nuova, generazio- 
ne di macchine che dovrebbe vedere la luce in- 
torno al mese di giugno, perfettamente compa- 
tibili con il. software esistente ma m grado di ai 
vantaggiarsi degli atout do] nuovo chip, 

I j.i milioni di transistor dd Pentium non por- 
teranno a un puro r semplice incremento di 
prestazioni, come avvenne a suo tempo con il 
4S6; storno di fronte a una vera e propria rivo- 
luzione del modo dì concepire j] personal com- 
puter. 

^aspetto piu interessante del nuovo micropro- 
cessore è f archi lettura superscalare e il suppor 
io per il imi Iti processing. Detto m parole pili 
comprensibili, è h capacità di eseguire In un 
solo di lo di dock più operazioni: e la possibilità 
di dividere il lavoro u* più chip E la prima ìm- 
pie me Fila tone nel mondo consumer di quel 
parallelismo che costituirà il futuro ddl infot 
manca tra pochi amti l'aggiornamento di un 
computer non avverrà solo con finita Unione di 
un chip più moderno e perfezionato, ma po- 
rrebbe essere effettua t k] con l'aggiunta di altri 
chip simili a quello già presento. Fino a quattro 
Pentium possono essere affiancati, ottenendo 
una potenza di calcolo pan a circa dieci volte 
quelk di un 4S6 DXz j 66 MHz 
A tutto ciò dobbiamo aggiungere L’unità mate 
malica interna m virgola mobile che garantisce 
performance cinque volte superiori a quelle di 
un 486 1 lodato alto medesima frequenza ed il 
sistema brandi predicherà die effettua una pre- 
visione sul set di istruzioni che più prohahif 
mente verrà utilizzato. 

Le applicazioni previsti- sono di estremo mie 
resse anche per 1 vidt-ogiocatori; nel corso della 
conferenza organizzala da [l'Intel tedesca tra le 
altre meraviglie che hanno tenuto a bocca aper- 
ta gli spettatori per quasi un'ora e mezza, è sta- 
la presentala una stazione basata >u mi PC MS 
DOS, accessoriato con un casco Vìsette e un 
mouse tridimensionale. Funzionante con un si 
sterna di realtà vi rurale. LI programma gestiva 
una specie di ufficio tridimensionale, visualiz- 
zato con Gouraud shading, all' interno del quale 
erano presenti diverse utility interattive* 

A prescindere daifappl lozione specifica, ciò si- 
gnifica che entro un paio d'anni potremmo ave- 
re 2 disposizione una stazione in realtà virtuale 
che non fu nulla da invidiare all'attuale entiy 
letti professionale (con un costo vicino ai 90 
milioni dì lire} per una cifra inferiore ai 7 milio- 
ni tutto compreso, Senza dimenticare che forse 
con una macchina del genere riusciremo 2 ve- 
dere Sirikt Co m mandi r al massimo livello di 
dettaglio a fraine al secondo. Niente male, 
vero? 


MICROSOFT 

F inai mente ,j ici ii.H'iu hardware i -tu -poi.- 
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di altre estensioni. 


APPLE 

Nell* affo! latissimo stand Apple spiccava il Color 
Classe, un Mac con k storica carrozzeria vf'rii 
cale e il monitor a colori, offerto a un prezzo 
estremamente interessante. Particolarmente 
enfatizzati i lettori di CD- ROM che consentiran- 
no ai fan dei computer con la mela di accedere 
all 'armai v^sto parco software multimediale. 


derà immediatamente un software m grado di 
sfruttarlo adeguatamente l a versione NT di 
Microsoft Windows, presentala in anteprima al 
CEBIT, potrà avvalersi del parallelismo e porrà 
le basi per il superamento dd Lìti comunicabilità 
tra i vari sistemi; funzionerà su macchine basa* 
te mi microprocessori 486, Pentium e RISC, fa- 
cendo girare all'interno di una finestra uisiast 
programma DOS. Il multitasking vero, tra bre- 
ve. ci consentirà di giocare a Fi GP mentre at- 
tendiamo che truiv+/J calcoli un.i stnmura In- 
di men stonai e. 

Le note dolenti sono le richieste di memoria 
RAM: con meno di 12 Mb lasciate pure perdere 

COMMODORE 

Poche e poco salienti te novità della Commodo- 
re per quanto riguarda la linea Amiga, pratica- 
mente limitale ai modelli 4000 ora offerti in 
versione Tower 1* con microprocessore 68030. 
Eruttiate le aspettative di chi confidava nella 
presentazione di una nuova mofherboard con 1 
chip AG A a £4 bit e del coprocessore DSP dal 
momento che il 4000 T è semplicemente un 
Amiga 4000 con una scheda coni roller SCSI- a 
ed un case Tower peraltro molto bello da vede- 
re. Rinnovata la gamma dei compatibili PC con 
modelli della sene Profì-Line, dalla linea accatti 
vante; particolarmente riuscito sembra il note 
hook con displ.iv a colori, stremamente leggi 
bile. 

Il CDTV si segnata per il parco software rag* 
giunto, veramente considerevole nonostante la 
stragrande maggioranza dei titoli non siv stata 
sviluppata specificatamente per trarre vantaggio 
dalle caratteristiche dd CD-ROM 

ACORN 

Archimedea, il grande incompreso tra i perso- 
nal computer convoglia le notevoli prestazioni 
in applicazioni m 11 Ili medi a li nel campo educa 
fiottai Non dobbiamo dimenticare che Acorn é 
massi edam ente presente nelle scuole inglesi I 
vantaggi principali rispetto ad altre macchine 
sono dovuti al btro che un Arthimedes è in grò 
do di gestire il full motto n video da software, 
senza schede aggiuntive, grazie alla potenza dd 
processori RISC 

Ultimamente diversi editori inglesi si sono ac- 
corti delle potenzialità di queste macchina, c Ira 
poco potremo vedere te realizzazioni di Rencga- 
de Grysalis, Gremite ed altri Meglio tardi che 
mai. 

ATARI 

Soprattutto Falerni 030, che tra breve disporrà 
di un discreto parco di software ludico grazie 
all'interessamento dì un certo numero di edito- 
ri europei. 

Numerose le novi tà multi mediali nel settore ap- 
plicativo. grazie alla possibilità di interfac 
darsi facilmente con lettori di CD ROM e 



Disponibile là nuova generazione di CD-ROM 
in grado di offrire prestazioni nel trasferì mento 
dati comparabili agli hard -disk in standard IDI 
(300 K/sfi Ideali per evitare la classica sindro- 
me da attesa con i giochi distri bui ri sul formato 
ottico Apprezzabile il fatto che i prezzi sono ri* 
masti pressoché invariati rispetto agli omologhi 
modelli precedenti. 

VORTEX 

Abbiamo visto in funzione la scheda Golden 
€310486 SIC nella sua versione definitiva, pei 
gli Amiga della serie 1000/3000 Consentirà 
àgli utenti dei computer Commodore interessa- 
ti alla compatibilità MS DOS dì disporre di una 
macchina 486 in grado di condividere 1 disposi- 
tivi principali con il lato Amiga Estrema me me 
interessante e perfettamente funzionante an 
che con i giochi, 

IBM, COMPAQ, VOBIS, ECC. 

Virtualmente ogni produttore di hardware ha 
presentato una linea di computer muta mediali. 
IBM punta sulla linea PS t per i sistemi perso- 
nali a basso costò, seguite da Compaq che sta 


adottando un'inedita politica dei prezzi bassi. 
Vota*, che dispone di numerosi punti vendite 
anche in Italia* propone macchine dall'estetica 
discutibile ma dai contenuti incontestabili. Am- 
strad ribadisce la strada della compatibilità con 
il Meu- Drive della Segj annunciando una ver- 
sione 486 del Mega PC. Citiamo am he le solu- 
zioni multimediali portafili di Toshiba, ancora 
inarrivabili per il fattore prezzo ma estrema» 
mente interessanti. 

là fiera, in realtà, è stata dominata, almeno per 
l anpcttó quantitativo, dai produttori laiwanesi. 
una ver.* e propria orda di costruttori di varia 
grandezza che presentavano macchine alla van- 
guardia ! “domati* convinti a vi anno pane per ì 
propri denti nei mesi a venire, 

ADD OiU MULTIMEDIALI 

[ n.i fiumana di schede sonore, video e miste 
ha invaso interi padiglioni del CEBIT, La Creati- 
ve tabsi. che aveva pi ^ferito presentare i nuovi 
prodotti xxBkstei al CES di Las Vegas, è stata 
promani* ntr emulata da decine di concorrenti. 
Si st >110 viste Audio Blaster. VGA Blister, Movie 
BUster. Sound Commandcr, Golden Àudio 
Card, Sound Galaty e decine di variazioni mi* 
nori sul tt ma. nelle versioni a 8 e 16 bit con il 
più completo supporto di DOS e W indows ed 
un ampio campionario di compatibilità. Entro* 
remo nel dettaglio con un articolo specifico in 
uno dei prossimi numeri di K. 

Alessandro Cattelan 
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VIDEO BLASTER 

|lnt ertacela mu t li mediale per PC 

Acqutabci hnma|irt> vid#o 

rnmpflSiiL' dì Iw feTT^nti dKrr 
SrC , kupCHirU fitftan NSW. r 
PM Acquiti ur e fin Sptflttjli 
FC 3 C TIFI ttMP, MMP C* r 
T5RLA Hacdu/lfirp Mfi . 4 1» 
Mii tt Jud'O jRtfiik Jkirc di 
WD04m 

IcrrpJibb ft; Al t Slot Ih hit, MMX*? Ile MteHffi. 

VJ-TOHi, t 


ai ino RLim;« 

Scheda multimediale. Software professionale 
di composizione e performance musicate per 
Wtodows, Connessione MIDI Set di giochi 

PC, Sintetizzatore. Mixer 
Per rum i PC compreso XT 


L 199.000 



Schede VGA per PC con 2 Mb 


NCR RAPA OAX XGA 

£ 330.000 


65536 COLOR' 




Vid K 12 è m (fcgiitrliiitilwi -flebo a 12 bri per PC Vnwtao 
immogmi a 4096 cidcri un uno iiduiitiM iftossjma & 10Ì4 « 
Ibi utile uMte VGA supportata II tempo è dìgilaluifujàcui é 
meno è 1 skhkHo per !* vmitKigiFii n colon » Iti tempo ttclm o 16 
lrve& di B^i 1 ^ ^ rédleo >n rmmineniQ £_ 499.000 

Vidi PC 24 i un ei|ìIdIlì retore videa a 24 bti pm PC Y&vaknfl 
immogn i 4096 cc4n con una mévuom mantnw A 1024 i 
761 alt sd tede VE* uippcntate 1 le^-po è égridferariow * 
n é 1 «cw*b p* b wmwqi*» 4 fflbfi t ■ tempo lidi a 2 Sé 
‘■veft A grige da mgét «d» m iw iiii whi . É_ 74$ .000 

Mrfa Pro W«» digitatati e Ee^npo retili i a g nol i tid» f AL I 

sm tmaoc 

Tilt* k versioni uno fornii* é loflwore di gestro** 

compatibili a Wkdewt « DOS 


SCANNER 1UM ALE 
P KULAK IOO tiri. 256 
TONALITÀ + OCR 3W.IIIHI 



N© VETTA COMMOroOll ÌP€ 

MS DOS 5.0 con licenza 
MONITOR SUPER VGA 14” Color 

^86 SLC 25MH2 CPl • 2 MB RAM • CACHE INTERNA CPl ■ HARD 
DISK 120 MB 1 1 Ms • TASTIERA ESTESA 102 TASTI • 2 Seriali. 1 Seriale PS 2 
1 Parallela * Schede VGA Super 16.8 Milioni di colorì 

In Omaggio ai primi 50 acquirenti 

UNA STAMPANTE 80 COLONNE BiOIREZIONAlE 

Grafica 200 cps modulo continuo e carta lettera mps 1 230 
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HARDWARE E SOFTWARE 


D! ANTONIO CIÀMPITTI 


«coao Di VENDITA ÀI PUftBUOO 
VIA BUGATTl, 13 -20017^40 (Ufi 



PER LE ORDINAZIONI 
POTETE TELEFONARE ALLO 

OPPURE MANDARE 
UN FAX ALLO 


02.53545942 
02 93505219 


sraffio» in un» rau» pb posi» o cornac 



AMIGA 4000/30/3/80 


68030 con 80 Mb HD - 4 Mb Rom 



Schedo di interfaccia SCSI per Amiga 4000 

L 80.000 




AMIGA 4000 

il polenliisimo (ompuler Commodore 
con prestazioni da workstation. 

CPU Motorola 68040 
Clock 33 MHz, 256.000 colorì 
AmigaDOS 3.0 
6 Mb di RAM, HD 130 Mb 



AMIGA 600 
£• 479.000 

Ratti 1Mb, Clock a 32 bit. Interfaccia 
HD incorporata 
Modulatore PAI incorporato 

Con HD 47 Mb L 839.000, in omaggio 
"Super Todi Utility" 
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me a deposizione uno macchina veloci a bosso costo è diventalo reclfa, con fi nuovissimo 

% inibii 1200 

n computer piccolo dalle grandi prestazioni: 

PU Motorola 68020, Clock 14 MHz 
Mb ROM, 2 Mb dì RAM esp. a 1 0 Mb 
Risoluzione vìdeo 1280 X 512, 

'56.000 colori 

bìsk Drive da 3,5" 880 Kb, HD opzionale 
[ porte per mouse, joystick, paddie 
entronics, seriale RS232C fino a 31250 baud 
isdta audio stereo, PCMCIA, 1 slot per processore alternativo 
ImigaOOS 3.0 italiano con possibilità di lettura/scrittura MS-DOS 

li rum 100 tceuitcHTi i* omaccio di tornici mkioswitcn ih v Aioit gì £. 50000 



1 749.000 


XOTITl nii AMIGA 1200 

i i 


«0000 

HS.0» 


DpìW freme Stiri fa** l. «IMO 

Mb con otEC-Jetslwe « top aceti» e 6989? 

F?U 68807 JSMhx L 

Sutw«r a cedaci touch 40 Q Oj* 254 m ab Jt rto. 
laaSohwvg'afi» L 600000 

Stai» l/l 254 tato L Mm 

Stowtif fa T<fy* M Dp 7 Sà mtoi è kM m Sttwi 
Jto'AM l mm 

!Rgi|liii(grt |«l*»iandi Stuàbc Ster»-Fwttaj Uttì* mi^»^ 

FkT"i a, «“ \t 

foivi «tato 70 Mt SCSi flaptkd 


t 


m 

m 


Mobilito* lì* UN8 

pcrAÌ2Ù0il00CGMè 

^Al?OOttOOlMMh 




mm 

SMlXffl 
481. OW 

wm 

sm 


■ 


^d(M?15MHkk 
Nord M HO m m 
fard Obli 460 MB 9ftb 
tori DrA 540 «3 m 


L 419.000 

i s mm 

L 1.400 000 
L f 600 000 



p» Ai 200 m top/octam motemtm 37 fci? 

fsrtairjrajjB rf, rnffflpì/tó 4 Mi 37 Alt 

nhh«v mitmikù mimi* 

in fejflM rtak toa èdifetJcf a fumai 
f Itrt Watt Start ÈàM ai ih hauti 
tv pit vite éi «MMW 


*K 1704 *Viam:£à( 
•PC 1 7 

* K 1 754 om c mi e 3 

* PC 1204 IMI amcfrlc « 

*pc™ imi un foie 



48811 FfU 

ì» 

«w? m 

48882 F.PU 


l m 


b 


JH 

i mm 

L. 8?B UDO 



Rai ipritom tinti 

mm 


L 

L 

l 


B‘ .A ... J — . , »L Ai — t. m. — ■ 

I tìt^tìrt I «VE TUKSjtt do i Wft 
i Amori R3À1 tf wflb pi tlriip 

Ceto Msr^ntrì Sereni 

Uri prtoróMl 3 k 1 pii nngb 

ttuMro verro [St|tkr£«i % mk/WM* lit Mu* 

IÌTmob 

Hard Ift Mto AURO MM 73 Miri Hfc 

«mi i mm wm 

mm lshmo i?oi9 

lnOTCMtakSOIpvUtW 


WOM 

tomo 


L 171,000 
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♦ CONFIGURAZIONI PC ♦ 
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II sistema multimediale della Philips è sul mercato 
da qualche tempo ma non sembra aver raccolto i fa 
vori del pubblico, anche a causa del software dispo- 
nibile. Facciamo un piccolo check-up per verificar- 
ne lo stato di salute. 


I n quieti giorni Philips sta tappezzando le 
■città italiane con le pubblicità dei >uoi due 
prodotti di punta pei Iklectronir a di confili* 
ino; il registratore digitale tX'C ed il CD-I. 
Ciò che stupisce è die, mentre il DCC e una 
tecnologìa de! tutto nuova, iì CD*E è- in commer- 
cio da piti di uri anno 

Ne abbiamo parlato al CEBIT di H muover con 
Marcus Matuszak. simpatiche preparalo addetto 
stampa Philips, che ci ha mirait ciano per piti di 
un ora lasciandosi sfuggire, più o meno imo tori* 
tari a mefite, qualche interessantissima indiscre* 
zione. 

La ragione principale che ha portato a questo 
secondo lancio pubblicitario in grande Strìe t Sta* 
ta sicuramente la chiusura del comparto infor 
malico del colosso olandese che prod liceva PC 
MS DOS, di ottima q Utilità ma tori prezzi non 
competitivi rispetto alla giungla di doni più o 
meno di marca Si è preferito concentrare gli 
sforzi su monitor, Lettori di CD-ROM e sul CD 
I che Philips vede come logica evoluzione 
d di' i riforma tk a calibi gre grazie alle sue doti di 
immediatezza e semplicità di insta e là/ lori e* Ciò 
vi concretizzerà in una mobilitazione delle filiali 
nazionali, per lo sviluppo e b traduzione di tiljo 
- 1 programmi che dovrebbero essere presentati 
dal prossimo autunno ad un ritmo di Stilo al me* 


*c. 


L o certo imbarazzo vi è creato quando ho 
avanzato ; sporsi che foxv nella scelta di quieta 
nuova politici aggressiva non era stata ininflucti* 
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te hi icc ente presentazione a Las Vegas dello 
standard jDG. die dal prossimo anno polire l> 
he spazzar via dal mercato 
tutti i sistemi omologhi 
poco vitali o competitivi. 

Marcus ha ammesso die 
il 3 DO £ sulla carta un 
concorrente temibile, ma 
si posizionerà in una fàscia 
di prezzo superiore e, aline* 
no per quanto riguarda lI sei 
torc educa nona L il combatti- 
mento sara ad armi pari. Non 
dobbiamo dimenili are, tra l 'al- 
no, che il CD-I è già stato ven- 
duto in oltre ioo.oOg esempla 
ri nei mondo ed ha avuto un'o 
lima accoglienza sul mena 
professionale, in particolare 
quello dei '■chioschi informativi 
mtillimedfllr. E proprio 5U questi ^ 
sistemi che verrà inizia (nienti: spe- 
rimentato il modulo full mortori vi- 
deo in grado di gestire anima fr i cmt a 
pieno schermo a 15 fotogrammi al 
Secondo. 

Loggioni amento dell 'hard nau con 
sunicr avverrà soie* quando il software 
sara pronto a supportarlo. 

La rivelazione più interessa nte di 
Marcus, sussurrata con nero mondazio- 
ni dei tipo 'Resti tra me. le e qualche decina di 





CW** 


migliaia di Ir 1 tori... p . riguarda una scheda per PC 
(r torse anche per Macintosh} che renderà coni- 
p.itibili i sistemi MS-DOS con il software CD-I, 
ampliando rnonmemeriÈr il parco della possibili 
utiovj Se gestita in modo adeguato potrebbe* 
essere una vera rivoluzione nel campo delle 
eri tensioni multimediali per 1 personal compii 
ter. soprattutto a livello di rapporto prezzo-pi 1 
stazioni. 

Per ora le novità più mtt .Tessami sembrano 
giungere dal software» in particolare quello ludi- 
co finalmente vedremo programmi 
che «fruttano appieno k caratteri tti 
che della mate Lina, come GclR tridi- 
men stonali enn visione m soggettiva 

0 1 ni p ies sion an ri avventine animate 
con La tetnka della ccl barn ma hon. la 
stessa utilizzata m E&eapc from Cyber* 
city recensito m questo numero. Non 
perdete i prossimi numeri di K: ve* 
diete di -Ile novità mlCDisH* 

1 CD-I distribuiti smora dalla Philips 
ita luto sono piuttosto intombanti. anche se ad 
un V> celiente qualità delle realizzazioni per bam- 
bini e dei divulgativi per adulti non corrisponde 
un analogo livello dei giochi. Ecco alcuni dei CD- 
I nienti n. vi disponibili odia nostra lingua in atte- 
sa delle manierose ed imminenti novità 

I GIOCHI 

ì'INh Ali - Quauro flipper diversi tra cui sceglie- 
re, con una grafica molto particolare ed una giu 
cabiJm non Ktw mule; fino a sci gioca- 
tori potranno cimentarsi nella sfida con 
La pallina metallic i. Cyiwr e ambientato 
imi mondo dei Robot, con un layoul 
molto semplice e di discutìbili? effetto: 
£k?g fighe si ispira ai corri battimenti 
aerei, con uno strano meccanismo rt- 
guani, nte il carburante che ha poco a 
che Lire con 1 flipper seri v propri. 
Sprint flr«ifc si distingue per ì fon 
dall colorati v 1 notévoli effetti sono- 
ri mentre Mcltoo^i. il più giocato- 
le ci porta a II In tento di un rettore 
nucleare- Si può fare di meglio. 

1 \ i 1 M si lift - U pi il tacila bat- 
taglia navale che abbiate mai vi- 
sto, eco effetti sonori digitalizza- 
ti e notevoli animazioni di scon- 
tri navali della seconda guerra 
mondili* , !ju si traila sempre 
e solo di una battaglia navale 
Si dia peme la fiotta, ri permei 
te al nemica* umano a com- 
pri rcn zzato. di fari altrettan- 
to e si procede a tornativi fi- 
no all'annientamento 
dell' avversario, D.ffieil 
menle vi eolwlasinexà se 
avete più di dieci anni. 

H ARI, Oh c HESS ■ Un ottima s imi ih rio- 
ne stare h istxa. migliorala rispetta alle prece- 
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cune discutibili inquadrature che non so diverti percorsi che saremo noi a scegliere. 


tori ati tono una buona m.i illazioni dt i ti 
ri. 


MUSICA 

0 SOLE M1GT - FAVA ROTTI - Una 

raccolta di 15 “pezzi forti" del reperto- 
Ho di brani napoletani del celebre te 
dure in forma interattiva. Gli emuli 






denti versio- 
ni per computer, Un livello 
speciale "novice" per chi è alle prime armi, sedi- 
ci livelli di difficoltà per gli hobbisti rd i profes- 
sionisti; !c moss^ che sono state memorizzale 
sono olire (45 000, Particolarmente curato 
l'aspetto didattico, orientata a IP insegnamento di 
strategie- tecniche, aperture c chiusure. 

Nonostante la vista tridimensionale della scal- 
china sia chiara e leggibile, è prevista un inqua- 
dratura bidimensionale dall'alto. Se amate gli 
scacchi non vi pentirete dell acquisto, 

DE M i>HR GL I HI C ROWN - Ricordate la mi- 
tica Ci nenia warr, la software house che, quando 
r Amiga era àncora giovane, produsse una fortu- 
nata serie di titoli con urta grafica strabiliante? 
Allora ricorderete anche Dtjrmkr of tht Crtwn, [a 
simulazione cavalleresca ambientala nel medio 
evo inglese, che vi vede nei panni di un Lord sas- 
sona alta conquista dell! Ughi! terni. Se si esclude 
il sonoro, tutto è rimasto come nel lontano « y S-S 
con la grafica direttamente trasposta dalla versio- 
ne a colori per il computer Commodore e le 
strutture del gioco vernalmente invariata. 

Tilt PAI m M'RJNuN Otti N * Simulazione gol- 
fistica del Palm Springs Open, realizzata dalla 
stessa Fithofn Future» che ha creato Efanpc 
From Qétrcxty (recensito in questo numero), La 
grafica è cccelIiTite. costi tibia da immagini stati- 
che ed animazioni lotaknrtite digftelfoutc. c co- 
stituisce senza dubbio la parte più riuscita dei 
gioco, Anche il sonoro sarebbe apprezzabile $e i 
due corri men tatari che seguono la nostra pertbr- 
mance non **e ne uscissero con, degù apprezza- 
menti da fucilazione. Unici limiti la scarsa 
libertà d'azione consentita al golfista ed al- 


BAMBINI 

1 1 AVV ÈNTI HF »| SAMDY Al CIRCO - Dodi- 
calo ai bambini da tic an.ni in su, questo cartone 
animato interattivo f un'esplorazione del mondo 
del arco, guidati da Sandy una simpatica foca 
Un disco ricco di suoni e colon, di giochi, di di- 
segni da colorare che verranno poi ri ni mali: oltre 
del Ledanone nazionale potranno 50 possibilità che sicuramente non ceni* euri ron- 
cmtare leggendo i tasti t he scorrono no ai fortunati pargola di almeno ire anni di an- 
sullo schermo in i ubano e in ingle rioiarst. 

se, mentre i fin più stonati potrai*- C \F IOON JUKEBOX - Video clip per i bimbi 
no avere notizie sulla discografia dai ire anni in su. Le più grand; hit per l'infanzia 
completa (jh album] e seguire un come Mary aveva un agnellini “La vecchia faf- 
profib dd cantante corredato da toria" ed altre saranno affiancate da un cartone 

animato che il pupo potrà colorare a piacimento, 
tn akunt casi potrà addirittura scegliere le parole 
l ni. vu-i ■ 1 jjugjjE dia aiK-iiLW .1 r>in,idiu.' [il T una canzone oppure ascoltarla in più lingue, 
k stare. Sono già Moti pubblicati 5 LA f li V PIU FI l( E DE ì MONDO! 

I CD Interattivi, di cui 4 compì DI Kit. li 1> SCVHRY 1 cartoni animaceli Ri- 
lation con i brani più cantati e durd Scnnv in versione interattiva: un 'intera 
[ cantabili degli ultimi trenfan- città è a disperi /iòni dei bambini che potranno 

Li miliari zza re con i negozi e le professioni più 
interessanti. Girando per Felicità si imparano 
nuove parole, si sviluppa la memoria visiva e il 
ri co uosa mento delle forme ma. soprattutto, si 
gioca. Uno dei titoli educational più riusciti. 

LA MACCHINA DELLE FAVOLE 


fotografie c interviste. 

KARAOKE - Pare che le Mecche 
in compagnia aiutino a sociali?, 
zare. Sono già siati pubblicati 5 
CD interattivi, di cui 4 compì 


ni ed uno dedicato a Lucio 
Dalla. Possiamo lanciarci in 
un'esibizione senza rete cantando con 11 sot- 
tofondo musicale, leggendo 1 lesti die vengono 
evidenziati parola per parola in sovraimpressio* 
rw*. oppure ascoltare la performance di un prò- 


l(sùOTi!sb Se il C|)-ì fosse impermeabile sardb- RACCONTI DI MACIA - Le favole hanno scm- 


br un must sotto la doccia! 

CLASSICI 

CU IMPRESSIONISTI FR 

U n nuovo modo di leggere le opere 
d irte, visualizzate e commentate 
•n modo molto efficace. Molto inte- 
ressante U descrizione d-rilam- j 
birnta parigino della fine del seco- 1 
b scorso che ha portato alla na Ijj 
scita dei firn press sortiamo. U vi 
ta, le idee, la persona lìti, gli 
amori dei pittori che hanno ri- 
voluzionato Larte dei dicianno- 
vesimo secolo ricostruiti in 
questo documentario interat- 
tivo-, 

VAN COGH - N RA( 

ì ' 1 OLI. SOLI: - L’opera 
omnia di Vincerli Van Go- 
gh, rappresentata in tutto 
suo splendore ed attenta 
mente analizzata, con 
] adeguato commento 
musicale di Debussv. 

■ # I 

Planck, Chabrier e Bi- 
zrt:.- Per comprendere 
te Ide è necessario co- 
noscere 1 luoghi e i *** 
fatti e E» hanno segnato b 
travagliata vita dell artista e *11 raccolto del 
sole* è un viaggio guidato da Van Cogli, attrat-er- 



pre affascinata i bambini; con questo disco i piu 
grandicelli, dagli otto anni in su, potranno 

errarle, scegliendo tra centi 
f naia di personaggi che po- 
tranno essere combinati a 
piacimento con 3 aggiunta di 
fumetti e di musiche ad hoc. 
Sono disponibili tre storie già 
piante per essere modificate, 

U, F»RIMÙ DISCO 
DELLE FAVOLE DI ESOPO - 
Dopo 2500 anni le favole di Eso- 
po nascondono messaggi ancora 
orprendentemenle attuali. In 
questo CDd 11 te ratti vo potremo as- 
sistere a bell 12 favole animate, 
narrate dallo stesso Esopo che estra- 
polerà anche la morale. Non man- 
cheranno giochi e notizie su come 
queste Favole nacquero. Dai sei anni 
in su. 

IOM II DIZIONARIO MAGICO - Un 
appnix ciò imerattivn alle lingue stranie- 
re (inglese e francese) per i bambini dai 
due anni in su II disco contiene più dì 
700 paiole associate al corrispondente 
disegno, alla parola e alia pronuncia cor- 
retta. Estremamente semplice e coinvol- 
gente. A allo stesso tempo uno strumento 
d e ttiico, una raccolta di giochi ed un al- 
bum da colorare; meglio dei Kinder Sorpre- 


sa" 
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Chiediamo dieci minuti del vostro tempo , dieci minuti per lasciare il vostro 
segno sui futuri numeri di K, dieci minuti per dirci quello che pensate di K e 
come possiamo migliorarla. Al cinquantesimo numero un questionario non 
poteva certo mancare: come K, sarete cambiati molto anche voi ! 

Tutto quello che dovete fare dopo aver compilato il questionario è piegare il 
foglio in tre , appiccicare il francobollo nell’apposito spazio, fermare il foglio 
con un punto metallico o un po’ di nastro adesivo e imbucarlo nella prima buca 
delle lettere che incontrate. 

Che aspettate? Vi faremo presto sapere chi siete e cosa volete. 


1) Quanti anni hai ? 



2-3 ^ □ 



Meno di 12 

J 

4-5 J J 



12-15 

j 

6-7 J J 



16-18 

¥ 

Oltre 17 j □ 



19-24 

j 

S) Dove comperi abitualmente ( giochi? 



25*30 

_! 

Grandi Magazzini 

J 


Sopra i 30 

Q 

Negozi spoetizzati 

¥ 

2} Sai: 



Negozi di giocattoli 

Q 


Maschio^ 

Femmina □ 

Per corrispondenza 

□ 

3} Sai : 



?l Quali di questi generi di giochi preterisci (segnalare 

Studente 



massimo 3f? 


So si, che scuoia frequenti 

elementari 

□ 

Giochi di avventura 

□ 


media infere** 

□ 

Giochi d azione originali 

J 


media superiore 


Piallalo/ me 

¥ 


università 

J 

Rompicapo 

j 

Lavoratore: 

autonomo 

□ 

Pi echi ad uro e spera-lutto 

« >' 


professionista 

Li 

Giochi di simulazione e strategìa 

u 


indipendente 

J 

Sportivi 

j 

In cerca di lavoro 


J 

Giochi di Ruoto 

j 


4} Quale computer/consale possiedi attualmente e 
quale Intendi acquietare nei mesi a ventre? 

M*B„*net caso di Megadrive a Super Miniando specifica- 
rm me ufficiata (Giochi Preziosi o Linea Qig} oppure se di 


imporri azione. 

Possiedo intendo comprai» 

Waste* System 

J 

j 

Game Boy 

□ 

j 

lymr 

□ 

□ 

PC Engine 

□ 

j 

Neo Geo 

□ 

j 

Nos 

□ 

□ 

Game Gear 

J 

□ 

Amga 

1 

y 

Pc 

J 

J 

Macintosh 

-1 

^1 

ufficiale 

import ufficiale import 

Maga Drive y 

□ J 

J 

Super NES -1 

■J J 

J 

Mega CD J 

Ù J 

J 

9| Quanti giochi compri mediamente in un mese? 


Italiani 

d importazione 

1 

j 

J 


Altro 

0) Quoti sorto i fattori principali ehm influenzano te tua 
scotto d'acquisto di un gioco, (segnalare massimo Si? 
(Pensa &qli ultimi duo o in? giochi acquistati ed mi per* 


oWl 

Pubblicità Li 

Recensioni 

Notizie/anteprime □ 

L'ho visto nei negozi J 

Ho giocato la copta di un amico J 

L'ho giocato nella sale giochi j 

Ho letto il libro, ho visto il Film J 

Il programmatore/ì 

l* protagonista J 

lt prezzo □ 

La software-house produttrice 'Sfc' 

Altro 

1 } Con che frequenza comperi K? 

Ogni numero ^ 

5/6 all'anno j 

2/3 all ‘anno y 

£ la poma volta J 
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10} Trovi regolarmente K in «die al* f 

Si ^ 

No 3 

11) Oa*nt* altre persone leggono abitualmente la tua 

copio é 1 K7 

0 □ 

t % 

2 3 

3 □ 

4 □ 

Più di 4 □ 

1 2) Quitte sono le rubriche Pi K che leggi con maggior 
fateremmo ? Dei un volo dm f a Si f * ottimo* 2- buono, 

3-Oi f, 4- comi cemi t S-pemmimo 

K-Box □ 

Prove su schermo d- ^ 

K-News e Anteprime 4. 

Speciali J 

Interviste Lfi 

TNT □ 

Lavori in corso iL H. 

13 f Leggi mitre riviste Pi vtdeogiochi/computer t 

saV no j 

Se *ìj quali? 

C+VG & 

Consolemania □ 

Game Power □ 

TGM M 

PC Review □ 

MC Microcomputer 'àf' 

Pc Acrion 3 


14) Leggi riviste stremerà Pi videogéoc hi/computer? 

Si no J 

15} Quoti mitre rivisto leggi T 

Barman 3 

TV Sorrisi: © Canzoni j 

Max j 

Manganine □ 


Motociclismo □ 

Dylan Dog fi 

Tutto 3 

L'Europeo □ 

Guerin Sportivo □ 

Gazzetta dello Sport j 

Altre _______ 

16) Oltre ai wipeogiochi a quale mitre hobby fi dedichi? 

Sport □ 

Letture y 

Cinema 3 

TV j 

Viaggi 3 

Musica 3 

Giochi di oioioMar game □ 

Altro ____ 


17/ Quote mitro apparecchio etettronieo possiedi attuai» 


mente e quale intendi ac 

quietare nei t 

Possiedo 

ni$fi a venire? 

Intendo comprare 

TV 


□ 

Antenna parabolica X satellite 

Li 

3 

Decodificatore Tele + 

□ 

J 

Videoregistratore 

□ 

& 

Videocamera 

J 

□ 

Walkman 

& 

□ 

Lettore CD 

taf- 

LI 

Impianto stereo 

Qt 

3 

Macchina fotografica 

a 

J 

Altro 

j 

-1 


NOME 


COGNOME 

INDIRIZZO 


CAP CITTA* PflOV 

COMPUTER/CONSOLE 


j 


APPICCICARE 
IL FRANCOBOLLO 





STUDIO VIT 

Via Aosta, 2 
20155 Milano 
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INTERVISTA A 


Derek Dela Fuente intervista per 
K Andreas A x e/s so/l, uno dei 

membri del team di sviluppo 
svedese, responsabile di Pin - 
ball Dreams & Pinball Fan • 
tasies Vediamo i progetti 
riguardanti i loro prossi- 
mi giochi. 


t ci si chiedisi qual è per .mrooorrwsia b pa 
tri* de! videogame, sicuramente <ti accende- 
retti x UBa clima ti discussione. e più di un ÙO- 
verrebbe proposto. Uria cosa comunque è 
Averta- la Svena non rientrerebbe nel novero 
dclk piu accreditate nazioni produttrici li software 
por il divertimento. Questo comunque non significa 
die in Svezia, ù anche in diverbi altri paovi l'attività 
su quello fronte bui: com pie tameng La Digitai Ilio 
rioni; con i tfuoi geniali programmatori nr r la dirao- 
f trazione- vvctitp 

Come e Quando sì è formata la Distai Itlusiom? 

Abbiamo preso il nome di Digital Illusione net 1991, 
ma esistiamo come gruppo (sono nomi diversi, come 
The Silenti) fin dai l 9** u compagnia ‘Digitai Uhi- 
sions' venne ullcblrtrme creala nel maggio dei 92 
e si è trasformata in società a responsabilità limitata 
nel febbraio dd '95, quando il nome si è estri 0 a ‘Di 
gita! Husmns Dessgn Crfisjp AB' 

Attualmente il gruppo è costituito da orto persone 
più tre freelance che Umano sul PC 
Con quante persone avete iniziato? Cova vi ha dato 
l’idea di creare un gioco? fru siiir ,ipj nati >) 
Abbiamo minato con cinque persene e abbiamo cam- 
bialo il grafico un paio dv volte durante b sviluppo. La 
ragione principale per cui abbiamo realizzato un gio- 
co di flipper c non un altro tipo di prodótto, è che ci 
siamo resi conto che eravamo m grado di a are un n- 
rdo competitivo rispetto agli ah ri giochi di flipper gv.t 
in circoli?, jonr. Naturai mente siamo rutti amanti del 
flipper. L'idea venne da un nostro aulic o danese die 
disegnò un paio di tavoli da flipper sviluppati su pm 
schermate erano mollo belli pC: I epoca, r comin 
cumino a lavorare su quelli, tifano tuttavia un po' 
troppo grossi e dovemmo «aggiustarli per renderli 
guaribili Così pendemmo un grafico svedese, 
fi successo di Pibm J Drru*u è stato strepitio. Se do- 
veste rare a me h ragia ne la imputereste al l'ottima 
rmgiamni azione o al fatto che il pubblico vedeva un 
'xnon poco di flipper su computer’ 

Pensiamo che m solo grafie al pubblico, che voleva 
' , t-:‘t3V3.mert e un prodotto del genere, perché se 
guardiamo il gioco crìticamente, non $i Trattava di 
qualcosa j «rezìonalr f flato ù realismo combinato 
. un il v« ■ Hio concetto dj gioco del flipper, che ha per- 
fHaboB Bram a di diventare 1 un gioco di suc- 



cesso, Pensiamo di aver calmalo una lacuna del mer- 
cato. Ora pensiamo chi 1 V autocrìtica sia una compó- 
nente esseri /sale per la creazione di un buòn gioco. 

1 programmatori e 1 grafici dd «ulto gruppo hanno 
avuto, primi dì questo gioco, altre esperienze 3 Se si. 
quali? 

Nessuno del gruppi» ha mas realizzato qualcosa di 
commerciale prima di Pinfiafl Dromi ru* abbiamo 
creata tutti demo e cose del genere per un lue] po' 
t unica ecfr/vóoe e il grafico, die ha acquistato 1] sue 
primo computer un anno prima di unirsi a noi. 

Siete stati sorpresi dai grande sue fesso 3 
Ir recensioni non ci ita imo ìmpressiaiutQ molto: ab- 
biamo giocato per due anni a Ihntwll Dreams per it 
starlo sensi stancarci., sapevamo che questo prodotto 
era molto gioca bile Piuttosto mino rimasti molto 
sorpresi dalla sua longevità: abbiamo appreso da varie 
(rutti che, mediamente, un gioco vende bene per circa 
due-tre mesi. Pineali Drciims continua a vendere j 
ttitt’&ggi non ci sono -tari pkchì tU ao.ooo copie in 
un mene, ma sono 1 piccoli rivoli d acqua die creano 
un grand'- l ume Ci aspettavamo di tendere al massi- 
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ITU vjmh 0 trentamila copie e Uno ad ora ne sono sta^ 
Ce vendute piu dj quarantamila, senza contare le offer- 
te spedali 

Quali sono viale le difficolta che avete incontrato per 
Urlo pubblicare? Perche avete scelto bzist Ceotuiy? 

Non abbiamo incontrato molte difficoltà: h zm Cen- 
ni « aveva irrtetroonr di acquistale il gioco fin dalla 
prima volli che l'ha visto. Nari irai mente Labbia mo 
proposto anche ad alti r compagnie, per avere un idea 
dd pretto a cui avremmo potuto venderlo, uu ri dis- 
sero in muli : thè si trattara di un prodotto di- non, 
avrebbe potuto essere venduto, 0 che non ra nel loro 
'strile". Fosso che ora sì siano pentiti dì quelle opinio- 
ni. 

Siete riusciti a mettere in evidenza la Svezia nella tir* 
lina dd programmatori: pensate che ci siano altre ri- 
sorse Ancora non scoperte ne parsi scindiiia*^ |Àm 
che The ItpndQfMynt, dei Grandsfcim è awdese). 
Proprio perché abbuono passato mo]to tempo a pro- 
grammare demo m Amiga e C64. oppiamo bene | 
che et sotto moltissime persone sedute a casa pro- 
pria che tentano dì rrateait qualcosa di buono: 
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alcuni esempi possono essere i nostri nuovi quattro 
compari i amifihistr e i tre freelance che program 
mano su PC. Il problnna è per come la vtdianw noi 
che e molto fedk mettere insieme il oo% di un pio 
co. ma è il rimanente ,ù% che ìo rende un bel p&t, 
ed é tal mente dìf fiale dà realizzare che l* perite lì siti- 
li. se il pubblico (o le software house) non dimostrai 
lui granite immise per il prodotto finale !in dalìl'ini* 
zio 

Pronte clr il vostro Lavoro abbia fornito ispirazione 
ad altri gruppi In Europa* Vi piacerebbe diventare un 
puniti centrale di riferimento in Europa per altri grup- 
pi di progni mi Tutori 5 

Stimi; «curi che molta gente è stata {Sprinta dal no 
slro successo, e speriamo che riescano ad aver* la vr> 
Infila r la loria di realizzare k loro dee e i loro prò 
dotti. Il punto più interessante, che stiamo cercando 
di raggiunger* <> diventare una vera softuaro house 
con un nostro meconismo dì distrubuzìonc e di svi- 
luppo a tempo [ritmo. Questo porrebbe sicuramente la 
Svezia in una posizione molto imporrimi* m Europa, 
e uà rebbi* la possibilità a molle persone (die si iute- 
resiano davvero ai pochi e non soltanto ai dati di ven- 
dita] di realizzar? s propri prodotti. 

Quanto et «tele messa a realizzare Pùtkm Dwfr»u> 
Pensale thr ftufteii fantasie. contenga molti miglio* 
rimeriti rispetto al tuo predecessore 1 
Pir.haft Dna rii ci tu portato via un bel pò di tompu, 
anche perché folti noi avevamo anche altro occupazio- 
ni, (dt lavoro o di studio). Potremmo stimarlo in dkà 
due anni *? mrivo-tre anni Non è detto che il tempo 
di sviluppo sarebbe diminuito di modo se a avessimo 
lavorato a tempo pieno: tutto sommato si trattava del 
nostro primissimo gioco. fintoli fiwitairis contiene, 
iti dii fri migliora menti irt molle cose: l la pallina è 
più veloce, e c'è molto più realismo, a. La grafica è 
itug E turata < Abbiamo insento i nuovi pannelli di 
punteggio animati 4. G sono flipper exira e i tavoli 
lufif ? pìu complessi. 5 11 sistema degli dlefis è stato 
totalmente ^programmato ed esmn 
Il nostro prossimo progetto è realizzare fin bui! 3. 
(che pròba Ini Hi ente* come è stato annunciato 
aJIlCTV sa c riamerà Pmlwil ffiushm NdR? facendo 
un ulteriore passo avanti, 

È stalo molto diffìcile realizzare gli effetti d'inerzia 
tirili pallina? I stata questa la caratteristica di piu dìf 
filili' realizza/ in ne? 


La [ullirc. n m effetti il *:uore de! gioco li ragazzo 
die si è occupilo della sua programmazione si è dedi- 
cato a essa per sei mesn prima di farla girate stillò 
schermo per U prima volta, e ce ne vollero ahrt sei per 
soddisfare tutti quanti Ora le cose funzionano coiti 
pietà mento secondo le leggi di madre natura. Alcuni 
pjrhqoJan, mviamecite. Sono stati semplificati o ap- 
prodi 1 mali. ma si tratta di una routine davvero un 
pressionanfr. sedai tmde conto di come funziona. 
PotreMr dure quale he anticipazione ai lettori su que- 
sto nuovo flipper a cui viale lavorando? 

Beh, per b venia non a Ariamo ancora lavorando, m- 
clic se nr abbiamo dr -russo molto e lo abbiamo pro- 
gettato a fungo. In un modo o nell altro sarà pac- 
ai)' li* giocare con pm palline, e, probabilmente 
ne faremo nm versioni AGA ver l'Amiga 1200 
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Dm 'nno ri programmare molto parti del poco per po- 
terle migliorare, ma samo sicuri che questa operazio- 
ne non potrà che giovare al groeo efesio. 

I vero che state lavorando alla versione CDTV * G sa- 
ranno anche versioni CD ROM 0 CD-I? 

Abbia no lavorato Tanno scorso ad uni ver Mone 
CLHY, ma n siamo arenati su alcuni problemi; ,it- 
luàlrttorità non c un progetto di priorità assoluta, Il 
CD è comunque un media interessante, soprattutto 
per Ir capacità di t ne morizza zinne, per i costi di dupli 
canon* e per La protezione dalla p;r iteria, ma è un 
ricrealo die ha ancora bisogno di espansione, prima 
eh* valga La pena di sfruttarlo. 

Crea nr pensate delie nuove ma et hi ne conto il jl >0 o 
il Falconi Vi fermerete ai giochi su Amiga o pensate 
di rroUrcarr anche prodotti per altro piatta torme* Ci 
sono possibilità di versioni per Amiga 1200? 

Po sona Intente non penso che prenderò sn considera 
zionr il Falerni perche noti ho pumi ola ninnile fiducia 
nelle piattaforme Alari di qualunque tipo, 

II jDO sembra motto interessarne, ma non tu* lappia- 
mo ancora abbastanza. Ciò che possiamo dire (in 11* 
nea generale) è che r Amiga rimarrà ito] ri mente la 
nostri piattaforma di sviluppo, cU tiri irai temo con 
versioni per molte altre macchine (come PC, Super 


• • : ' m 

/Sto /& 



NES e Mega Drive) Realizzeremo errti mente delle 
vrraani compatibili con l'AGA, ma non saprei due 
Fino a che punto Sicuramente PiuMÌ j sfrutterà 
queste potonziabta di coleri * di grafica n .i non so- 
no ancora vicuro dì nulla per quanto irguarda j pro- 
getti attuainamt* in via di r educazione. Uno di essi 
è quasi in produzione * il codice è cosi complesso 
d i* una versione iaoq nchinirrefriv ima riprogrvm- 
rruziPin* totale. Non è certo un divertimi* irto 
Poneste darti una rapid i dts* nrion* òri vgtf ri pros- 
simi giochi- 

•Maljwaujn A Spaa Trm rJicr/ Tidr 
Si tratta di un'avventiira arcade, rry non * nt un gio- 
co alla Cfwoi ingirtr nè alla Mimkry Mand ù alla 
Oi*ngfi>rt Maria; li guxjtore entra odia parte di una 
creatura ciberrif ra del Msirma di Mcmcrra ds un 
inoxidature da haTtjglia spziah I a nave viene eva» 
ruota e il cvhorg attivato l\ suo compito e scoprir* 
che cosa è successo e jw rc.hé (e naturai mente riporta- 
re tutto alia normalità). 

E.e irnonj possibili sono svariato, anche se non so- 
no tutte necessarie al cumplidammto dfll'awentura, 
e a saranno molle strade jlternative per risolvere 1 
vari problemi. 

La visuale viene presentala pct la maggior parte de! 
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U Mcinp* onutrt»*ul# rU hin^on 

tempo ìij modosimiletìvw Caiiratfei o Aùzn Brad 
Contiamo mollo nella creazione di tiri 'atmosfera 


particolare c, soprattutto, neiraspefia -onoro ci;-: r 
moki prodotti Amiga non riene sfruttato e sviluppato 
come poti^ltlìi*. Andate 4 noieiigurr una qi abrasi vi 
deocassetfc potrelc sentir? le musiche di sottofeiKÌo 
ihr quasi m tori fondono con lo vnd e gli affarti *0fio- 
ri : ma se abbuiati? il voli ime vi tendete tm mediata 
mania conta della differenza Si può fare mollo con b 
musica adeguata pei create i'ataios fera neres ani è 
li dritto dir Hanno tentato quelli della Lucasjrte con 
Mo nJfay ìs^.md tedila Vlmctocspe con U ‘'in# Cc-mmati 
far ] memoria operiamo che il ^mutare se la faccia 
davvero addosso, quando sullo sdirrmo actadr qual- 
cosa di sparento-m 

L 'ispirazioni- per qu«io gioco et venne iìU fine dei 
progetto hr.buii Fantatitz. Vedevamo creare qualcosa 
li compiei a mente differente e abbaino penato die 
vin awCTitura arcade di questo tipo per Amiga non era 
mai stata realizzala, prima 

Probabilmente tutt i lo confronteranno con Atm 
Hntd ma le unitile rose thè questi due giochi Hanno 
m comune seno ta fittale e l^mbre-iiiazione spa/ra'e 
Il gjtxaiore noterà Sa differenza rum appena lomm- 
urrà a giocare. Brttd è uno sparatutto [anche se 
pfandjdoh itrenTre Mal/ùmUon è più un gioco d av- 
ventura e di rifiesskmfr 

Abbiamo tommdalO a realizzare L 3 gioco (serramento* 
dato che abbiamo avum molto da fine con Pin&aif 
Pània àrs, in quel pemduj intono alla meta del d\cem- 
.tre 1992: e ancora nelle cute primi Tasi, ma sembra 
P* Un buon gioco. Speriamo di poterlo firn re nitro il 
u mesi. 

•H&nkm - Jht Btesf 

£ aiìdtc contralto un agente >rgre io su cui sono 
itati impiantali degli atti bionici, che deve catturare 
-in J >boi. Non si traila di un semplice robot , ma 
~ * .:• ’ "• 1 •;• .:• .• • ■••'■ "•, m. d: ruccfiuie mtelli 
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genti ptogriiitr per una guerra a lungo temimi*. Il 
problema e che gii scienziati hanno cercalo di dotarlo 
di isti reo di conservazione ma. come in tutti i proget- 
ti di questo tipo, ad un certo punto qualcosa e andato 
stórto e 1! novello Frankenstein si è ribellato ai suoi 
creatori ed è fuggito La missione del cyborg-agcnie è 
trova rto e distruggili 

Con H untore intendiamo creare lo sparatutto defì 
univo: pensiamo che sia superiore alto tenitori rn za 
perché, iti effetti, si ! ratta di due giochi m uno. Prima 
cIg tutto abbiamo una spa ramno/ pUttafarrm sullo sti- 
le di Tumuli fi, c. in recando lunga, uno sparatutto 
rettkai* alto SWJV 

Abbiamo aggiunto, ivprrandciu a Gùds anche dei 
rompicapo nella sellane 2 piattaforme: il giocatore 
dovrà arare leve, prendete 'pass* per porte segrete e 
carte di ‘sicurezza*' da usare nei terminali all'interna 
dd gioco. Moti preoccupatevi, comunque, questi rum 
pi capo non saranno troppo difficili da riso! vere, per- 
ché lobiertivo principale rimarrà sempre la dfctìruzio 
nel 

I operazione che «riama tentando è quella di inseri- 
re quegli efaroetto che ci sono piaciuti in altri giochi, 
eliminando quelli noiosi: codieremo in quieto modo 
di mostrare al pubblico cosa può davvero fare I' .Ami- 
ga. Abbiamo giocato piu 0 meno tutti t titilli di v para- 
tutto usciti dal 19S# e ri stoino resi conto che molti di 
rasi marnavano dì quakosa. Abbiamo preso tutte le 
parti buone, abbiamo aggiunta malfa ferina dd no 
sposatale stianto alando dì realizzare Tlw ite, lo 
Sparatutto enn la *S* maiuscola 

II gioco è in fase di realizzazione fin dal novembre 
dd '91 e saranno necessari altri 4 I1 mesi per compie- 
ta rio. Ci sud r- tempo per creare dd software gioca bile 
e di qualità, e naturalmente cc tic vuole ancora & p ... 
se non ci sì lavora ù tempo pieno Speriamo dì finirlo 
e di torio uscire per settembre. 

• ari. £ ftator ■ The Bmrju&or 
11 Consiglio Superiore Im deci*? di sfruttare il Potere 
tifi Colorii dell “Arcobaleno per tentile di fin tenta- 
urente spari re I» civiltà dm suoi arurvemiri: il pacifico 
popolo dei prariekt *Merry' Cin ingiew signii i.i "feli- 
ce , NdT), che ha bisogno di quo^tu potere p't manlc- 
ncTf attiva L rcstolenza contro le oscure potenze chf 
confrolla™ il resto della galassia C.!i anziani dj que 
sta civiltà hanno asoldato l'unico uomo in grado di 
crii pie re tale impreca: un umana pacifista che si 

g- tri- nelle situazioni senza speranza e lu L strana 
ahifudine di non accettare nessuna forma di paga- 
li renio. ch^mato il ' Benefeltme' 

In iiuio dd gsoeatore icnanno tutti gh ingegneri 
che questi riusdia. a liberare, che st métteranno 4.1 la- 
voro per cnargli mact lunari tontzstìii c trappole; pur' 
troppo, j causéa dello scemare dei Potere drL! Arcoba- 
leno, alcuni uomini dd peppole S Nterry sono diventa ■ 
ti malvagi e tei cheranrio, invece, di distruggere s prm- 
ft e r ^yripggiàmentD dd nostro eroe Dovrete fidarvi 
sol tarila dd*- vostre rapacità risicfu- della vmlra rntri- 
lig> raacdel raggio t he vi trasporla attraverso i vari li- 
^rltL A la fine, owiamrrite. vi tocca uno Stantio Fina- 
le (alto Davide e Gola) e qualche piccala soipeesa. 

Slamo siati influenzati da Loudrunnrr (un vecchio 
dassi^o per Camn>odore c Izrimings e abbiama 


comi ridato a pensare 4 nuove idee pei combinare 
questi due tìtoli; il risultata finale, naturalmente, e 
qualcosa di cortipietanimEe diversa da entrambi, For- 
re a prima rista la gente b paragonerà a L'«nF?:.n^, 
ma tuu volta che si inizia a gioire ci si rende conto 
che è un gioco totalmente differente c oiulro innovati 
va nd sua genere. 

Ben F r urtar assomigl ia un po' a /.«idrarmcr «elea 
gràfica minuscola e nella nostra parti colar r versione 
degii Mairi, e a Lrmmingj nei otte oli uomini dd popo- 
lo di Merry jrimflì ai roditóri} t nelle password per 1 
ran livelli. 

Le differenze stanno od gruppo di nemici elle ab 
bramo inserito, nei rompicapu. nelle trappole e 
ri rirequipaggra mento, nella HuScore negli effetti 
i peculi [cune l'acqua, la nebbia e la tov-|. nelk nu- 
merosr anmrazion. del perscuiaggiij principàfa e ndto 
«tarla che fe da sfondo al gioco, 

Speriamo, con questo gioco di guadagnare un sac 
co di soldi; speriamo che va lga giocato da molte per- 
sane e che venga Iteri recensito dui giornali Non sa- 
rebbe mate se desse iJ ria a una miusa moda! 

Il gioco é m tose dì sviluppo dà urea quattro mesi 
Dnvrehlte i-srere pronto per giugrtó c quindi in vendi- 
ti poco dopo. 

La parte piu difficile e stata k reali zzaziuné delle :a 
sole pei Ir iiiimazioni e il dure fevuro necessario al 
cotttrolln del $oamc anche se 1 una fatica che 
ibbiareo affronta tu con gioia Pen%o che. ctwaunque 
il peggio debba ancora venite to parte lawrio dura 
,ra programmare gii Intelligenti uomini dri pupota 
di Mmy che aiutano il giocatore senza parlare dei 
numeiosi e ditTkili rompteapo privi di 'violenza. 

Con cosi Unti progetti il voslro Tram sì ingrandirà 
moitabifménif Drémiare un gruppo di sviluppo tote 
drr nd srttnre è uno dd vostri abirilivt? 

Beh. penso che m po^ibile sopravvivere nel ritorcalo 
grazie alle persone in gamba con cui lavoriamo 
Ognuna di noi conosce molto bene gli altri, r sappia- 
mo 00 d» possiamo fare e dà che wglamo lare Pet 
cur, DMA Design, Bitrrup Brodi en t rutti voyìtn sta- 
ir’ attenh fierché staniiu per tornare i vichinghi per 
una rivìntila 

Infine che ne pensale dello sterrano scandinavo e 
dell’ Amiga? 

Treippa ptrarerta; troppa gente che dice: ‘perche do- 
vivi comprare ur. giovo quando po-w scéndere da! 
mio vitine !■ lOpiannrio o tirarmi’ fu giù da Ulta BBS ' 
Non poliamo land nnùtu alnvno finche aarai possi- 
hik’ fare copie dr qualsiasi cctóa 11 TD ROM dovrebbe 
tagliar fuori un sacco di pirati dal mercato .Noti ti ri- 
mane chr sperare che o.ui venga Uiilraia fuori anche 
revnhjrione dei computer. 

Hi-li, a parte gh scherzi, speriamo davvero che I Ami- 
ca sopravviva, perchè è il miglior 1 omputer d^ponibi- 

y 
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ASmiTZQ; 

AVtZZOTO LAOJ ESSESlPRUi 5QGN V* O* Ftta 30 
CHETI SCAlO ’CHt - ROMANO t WNESTQ Va Su(.itf4 37-t» 

TE f 'AMO - TOYS V* Cv*, F<*t 

CAMPANIA: 

AVTL L INC - GlOCATTCt \ LAN FETTA Va Cartacei * 5 
AVE «SA (CE) - BC0MNOLA Pmv k> Aderga Cavano 
BENEVENTO BUSINESS COMPUTER Cono Oam* 4$ 

CAVA D TIRRENI (SAj GENOVESE ANTONIO E P Vi *XV Lvfll* 

NAPOL'I- CASA MIA Vi FiaftW» Clini I 15 

NAPOLI * COCA MONDO £ -gón Po «a tyoirti U 

NAPOLI LEONE ni CIRO Vi Rpr| 350031 

N APQU - ODORINO Largo LaM 2S2G 

NAPOLI! - T30 SE MARO Va M Refill V 24 

NOCERA ISF.ISA! * GENOVESE ANTONIO E P Vii Atro* Tjl 

MOl A <NA) M AZZÀRÉ Uà ANGELO Oe ClS (I ao« 6. Bn*r:0 7| 

SCAFATI ( SA) - COMPUTER Si flVlCE Vi 

ZONA SOCCAVO INAI - VtSPOU ANTONIO Vii Imrmo 21 Q2lf 

EUUA ROMAGNA: 

BOLOGNA GRANDE EMPORO STERLINO Va Murt 7&A - Via l ornarti il 
MODENA ORSA MAGGIORE. Va* O Spot 50 CC '1 POR T ALT 
REGGO EMILIA PETER PAN ViEnS. SManì i VE 
FRHJU; 

TRISTE - COVGOCAPT VM Fi**# 24 - Va Ù.S*7 - Va L «Man« 3 
TR* 5Ti - I3MA aoCRRlNOi R OHViS'' Via 3 

ZOPPCKAm SUE VaUdmeTD 
LAZK>: 

LAI ina - KEY BfT ELETTRONICA VIA CwWitI Brio 
RIETI * COMPUTI R SHOP era Wertiion* Ima 
RIE il . Mi NIMONDO FWf * Ciwur 1 
ROMA ■ BABY CENTER Vi Ugo 0*n. 3*7 
ROMA - CASA MIA Vi A tM Nunl 14* 

ROMA - CASA UÀ G4iA l e^o Sacrai 13 

ROMA - Gl GL WAICh ELETTROMC Va» voootem 34 V 4 N*j&aOf* 30 99 

f *OV A • COR-M GOC AT T QL I Vii Mi? car-to^tì Gùmvii li 

ROMA - METRO IMPORT Va Dorai* * 37 

ROMA -PERGJOOOVftOaQl'SmAiTrarili 

ROMA - RADO vrtrORlA Vm L Di Savrn» 13 

ROMA - VIDEO TAPE CENTER VfeTiboiMfia iSi 

VITE R0O BUFF ETT i COMPUTF R SHOP PtMM dii CmìM 1 J 

VOI RRO - TREAG S S. Cani* Sud Km. 7É.100 

UGVRtAì 

ROlZANETO (GÈ) -BCABiNl G©CATTOU V+Q. Rwi 7 R 

GENOVA A3 il COMPUTfRS A«n 0* F+trifl J 

GENOVA - 0A0Y LAND Vi# C 4UrN» Sfift 

GENOVA 1. SALALA W# * Api* UffH 

GENOVA LUCA Va Twta *5 /R<»m 

GENOVA PLAY TIME J-5-7VR 

CANOVA PLAY TIME 3 Via Situi SOR 

CE NOVA PLAY T(M£ a Via ÉW* Cimi W lfr 1« 

LA SPEZIA - CO PPE{ Li LUCIANO » LUOl Va Rarr* 2022 
FUPALLO [GEI . PAGI uh UNGA vi» lumi 6 
VADO USURE .SVI - CUCCICI 0 Vk G Ferrar» 14 
LOMBARDIA: 

A&SMTtGflASSO |W’| - PENATI Va T c « I 


BERGAMO CAl GARA ANGELO Vi*» Papi O^nnn a« 

GASALPUSTEFU FNGO [Mr> - CAWfilkU.1 ANGELO V* Ui5iaa 35 
GASSANO 0‘tòGA |Mf) - GftAZ2.Ni Pw ■*&**»:■> c. C LafiwA 
CESANO 30$COh£ ( wij - ART qf NfcSSiE Vu Roma 77 
COMO - SCOTTI GIOCATTOLI Via B Lui™ 5 
CORBE HA IME) PENATI Vi S. Da Cartata 4» 

COBSICO (MI] - A.SJ V.a Italia 1 {c/o Centra Coim. Retasi) 

CREMONA PRISMA ma BuOSd Da Dovara h 
LECCO [CO] FUMAGALLI V« Calroi 4R 
U LANO E O S, CufM Tionesi 4 
ML.ANO -ROPPERlA Vi V0A*n*x 14 

MCANO - GRAZIMI Vm M Macc* 30 - Va Pitajwa 4 - V « Romeo « 

«UNO - ZOYST1CIC FUN Vii li 

ULANO MESSAC3GERC ÌIUSsCAU CM V ErPWVM 2? 

Uà ANO NEWEL Vk M* Mston 74 

UMANO P ERO IOCC Va S. Pwm i rfkKdutfl] 

Ut ANO ÀI VOLA V>aV<!dJY4 4l 

WO^AEWi] E LE TTWNCA MONZESE Via A Vitasntì 37 

MONZA {MI) HOBBY CEN TER V<* Peti Del Una $ 

MO&NAGO (VA) - VOTOMI RANCO Via Stazioni 1*1 B 
PA3A3IAGO (Mij - DÈMO GiOCATTOLl lm& S Ciwns 3 
S ANSI LO LOO Ai ANO (MI) -FERRAR] LUIGI V 4 M. Cabm. *4 
TRE ZZANO SUL NA V‘Gt.C : V ) - PENATI co H«o>-ing 
miift rH f! 

= ABR!AFT> ; A 1 . BARTOLO ZZI V-i Conci l« 

FALCONARA MARITTIMA (ANI - A GIOCATTOLO Via N. 3n.cfl? 

FANO [PS] ■ FUL IGNI GIOCHI Via Nodi T/A - V* IW» 3»3 

PfE MORTE: 

ASTI - TOT SERVICE ASTI Piana L Da Vec^TJ. 

CASALE MOW ERRATO (ALI ■ RPOSttJGttCW Via Homa (Si - Largo Larva 9 
CUNEO - BONOI Wi Rum, SO A 
CUNIO - HOS» COUPU T£ftS Corto Nili *3 
CUOftGNT (TO> CE RÈTTO A SE ««A Vi T»r« >3 
DOMODCHSCK A .HO* 9LXAUPE RT- Vi (io««n XX«U éO 
DOSINO S « CHÈLE (AT) - GOMITOLO C«o t^J-iira 30 
NOVARA . PENATI Va Matta 2Mt 
PJMEftOLO (TO) LA PAllA Va SfMo Pi ^ zj 
FUVAROLO CANAVESE [TO) - PLASTICASI Ctìrtù Torma 132 
RIVOLI (TO) - AGARTHl Va McmiiflFwa. Tt2 
SUSA (IO) - SAYft GIOCHI Vii Hùrrm 53,57 
TORINO ■ ALCA 7 Va Trw4f tT»a 
TORINO ALEX COMPUTER Corto F9«K4 33>4 
TORINO - AM b RiCAN S GAMES Vi Sastfv PtLfl 
TORINO - TG MARKET Va Sagra S M ai 
TORINO - ta market 2 Va Ano*** t 
TOR'PYO TOY SÉRVCE Vi Nnjgt 31/33 ^ Va Tr®ol t04 
TORTONA .Al) - MUSICA £ DON TORNI Va Bandito 19 
PUGLIA 

BARI - REGNO Ofc I B iMtì • Va Einaadi 1 7 
BARI ■ YVIUIAMS COMPUTER Val* U, 0 dilla 79 
LECCE - Vlprou ANiA viali Untarti ià 
PUTIGNAMO fBA) PIZZUTILO LORENZO Vi G. Verdi j 


SARDE GHA: 

CATé. ARI ■ COMPUTER! PQlNT VeCiitZI 
O FVlA (SS; - TOP TEN Pazàa R*r~J Mar^rwna 5 
SASSARI VOEOGAMESVMOeiMil*t7 
SASSARI VIDEO GAUSS 2 Pi ,. lvì A/un T? 

$40 U A] 

CATANIA - AZETA Via Cndwa 140 

CA TANIA- MAC SYSTEM Vili R (fnbràfii 1 70 AB 

MESSINA - PETER PAN Via Jtxvu Luglio 21 

MISTERI ANCO (CT[ - AMICO BABY S ,5, 121 Al KmiiClO 

Palermo 2« Va Tanmuo Natala 97/A 

PAi, E RUD D'ALA EUGENIO Va Em«o » 36 

PALERMO - HOME COMPUTER ViM Dote A^kfi^VE 

TERM IV IVERESE P*t CASCINO ANGELO C« Urt^o e MMghvfta 2 

TOSCANA; 

AGL IOTA [F H - DUO TOY 5 V ut* 0*-a Ito*^ 5G 55 
AREZZO - BQB-NI GIOCA HO!, I Vfc» LJ. AlmrTi tfH 
CAMAIOBE ILU) - INCA.E1A Via Provinciale £4 1 
FIRENZE ■ LA CITTA 1 DÈI RAGAZZI Vi L Marenzo 8 Xt2b 
FOLLONICA (GB ] -TOTO £ TATA Va Cote™ 4 
GROSSE TO - OTREiNl LORtS Vii t- Ma -aia 24 

Livorno monoatciU va a coi te 52 

LUCCA MARCHI LÉFiC© Vi Oa*i Tig.rne 59$ 

MASSA CARRARA * ^LOATlfiQ FOWT Gtfana L O • Vw 32 

p«T0tA Tutto BiMfli G«oe^a Naicnat* *3 

PONTE BuGGIANESE |PT) - QINI SHOPPING Vìa Bimane» 10B 

PONTE DE RA (Pi) - QhERA Va S Fiutino 47 

PONTE OCRA [P$ MARCONOVf ZELINO Vi fi. Gattr 20 

PRA IO (FI) ■ CAPECCHI GIOCATTOLI W*L Muti « 

Rosici nano s.t ^.supermarket del giocattolo urna wm r*i# x 

VIAREGGIO 4LU] - ILOATTO E LÀ VOLPE Vi* 0» «asmi m H 

UMBRI Ai 

BASTIA UMBRA (PG CASA DI L OAKAtTOLG V -M LHrtjra 
CITTA Ot GASTEUO (PO) aORERtA 0 MAESTRO Valido i« 

FOLIGNO (PG STA SÉ t A COMPUTER Pani S Oarronoo 

CkJiia.q (PCn MARIANI MARCELLO Val* detta Vr^r-J 

PERUGIA MAGAZZINI P. Vi tì aj-oni 1 7.29 

PERUGIA - MIQlIOHATì Va S. Efabano 3*0 

S SISTO (PG) Ci£M MINUTI Vii POvacta 16fi 

SPOLETO (PG] - ROSATI DELIO Vii A Rica l'5 

UWBERTOE (PG) CHtMAR ELECTRONICS Va Morinfli CJCSttm 

VENETO; 

&OARA P:SAM(PO- PWtSMA MERCATO Vi* Ror-a S,S I 
CEÙGà {VE) SARTO RÌLLO Va Duca OA»ta4 
LOOOt VENEZIA (VE) ■ LIDO GOCATTQU Gran VOMII 
V ARGHc HA (VE) ■ SME v 4 Ortai* S 
MESTRE (VE) - SHF Va To*mw IDI 

MONTEBELLUNA (TV) BAZAR MILAKE$£ PO«*G ta 

PADOVA CAV. FERRUCCIO TESTI Va S*nfe luti* 13M 
PADOVA COMPUTER SHOP et* CENTRO GOnO Va V* rwi fi] 
PORTOGRUARO (VE) - SARTORE LIO Via Veroia 4 
SUSEGOTA (TV) - SUE Va Cvoglano » 

VERONA LEONE TT) FERNANDA Va MantoirM 2 


TRKjGIANO (3A) BABY PARK CttWvilVui Sutì Km SI 3-21® 
VALENZANO (HA, NASCE £ COCA Va Boto 1?« 


IN QUESTI NEGOZI L’INTERO ASSORTIMENTO E LA QUALITÀ’ LEADER SONO GARANTITI! 


1 FA 


Li 







t 


httpy/www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


IMPORT/EXPORT/DISTRIHUTION 

Performance 


by 


G.P. 


VIA 4 NOVEMBRE 34 (interno) - 20092 CINISELLO B. (MILANO) 
TEL 02/61 28240 - 02 / 6601 6401 FAX 02 / 6601 2023 



SCONTI 

PER RIVENDITORI 
CASH & CARRY 


V 


COMMODORE - AMIGA 


Articolo 


Pre/jo (IVA i minio 


■ r tarara ■ a 


'Mn !■■■•■ 14-l + P4-dd-P« «4 P + ri+^THi'i+S'rti a 


r« 'M 64 «d i>« M pii «a (■ v ■ ■■ i ■ ja J-aa uhm P 


■ * t-li Péri i»4 S I - 1 ri-rii^ rat a r a * bui irif aiti a 


AMIGA I ami 

AMIGA 1 20 0 CON HAKD DISK 

AMIGA ÒIX> trtarna afi+ataatriirrÉa « a Baita ara a a «a a a a a bbìiiki 

AMIGA MW CON HARD DISK 40 MB 

M< I OK ( C II i >Rl PI K AMK 

CD TV COMMODORI... 

AMIGA 2000 2 11 ■IP!PI->«>4'«C«4%Mfll B-««PI-HlllléiHII-i-fe««tEfllt-l kTèri Bii ntaaa 

MODULATORE AMICÌA Btifarian ii M-anpa i ■■ pWp«a|i um w + hiìi m. tata tal *-• 

l'I VSMONt S12K tXUXK AMILA 
ESPANSIONE I MB AMK iA «X l 
ESPANSIONE I.S M8 'VALICA 5(10 
DRIVF ESTERNO AMIGA 
HARP LHSK AMIGA 20MB/ «IMH da 

MODEM AMIGA 1 + s PI PHif ■ «di ì IBI ■ EEi AHI bd kiiB adita* a -tata d aa rd ta l ai rara rada da 

SCANNER AMK , A ta rtal Bd tai ad M r d rd rata ari laiaiiaia bui li ai ■■ mi ■■ ai avi uuii^ a ibul 

niGJTA! I77ATORF AMIGA *■■4 ■ Pi I ■ PM P4-*l P • M Pd*lfrl4-I< + M*4 Pd ta- ‘ r- ta PE + ta J-ad-fcd- 

VIDEOGENLOCK., 

IN TI KI ACCIA MUTI AMIGA 

KKKSTART IO AMIC A 500 

KICKSTART 1.3 AMIGA WXI. 

KICKSTAR1 J.t) 

MOUSE AMIGA /OTTO) 

AUMENTATO*! 1 AMK , A POTENZIA Et > 

COPRICI )MPU I f K AMK., A M» 

Il : • ASM K AMIGA 

MOUSE SELECTOR [DEVIATORE JOYSTICK / MOUSE i .. 

Bf KIT [>ri (SCAMBIA DRIVI 10 AMIGA) 

IL ‘Rii' UNO: .-'I SAUIRA SIMUAU' >\, 

LHSCHI 3'Vjpf - DO E 57i DE - DD da 

GIOCHI E PROGRAMMI ......da 


+**.« L . 


I. 

L 


700.000 

TEtffON*ra: 

530.000 

820.000 

450.000 

849.000 


L. 1 .200.000 


EM PÌ - EIE H-PP4 NEI Pd PS Ei 11 EIE * P141 tata hi t ha a i ra taa-aa aa 
■ d tadiaitaad a* aa na iia aa aa ■. a ■ a LBxa Bamaq-a ppa aa aa (.a-t q la 


;:p:pawa4a baa a ral a ■ a i aj.aaa f i, 1 Pld-t i HEP + M' + t 


IPiEIEiEli d + Sd d i HM rd*d tal Bd itali itauau a tapi arala i a 
S + fed rd ri tali itaflEBEi ta rata* tata aaaa i a a ai: a a aa aa ■■ arai La aa aiaa ai ih baiai ai axa 


PS hdtad-Pd PP-14+d tafl-taa-fcB Pad P -tatad rt r i ai ta 


S*PB tal M taBd'fi i—taa r-« hdP I Sdirai ad i-i ra ra ra al i 


* 'tAM'dt 


*d EEr- EtaElta-dkiidti-Ei 


L, 

L 

L 

L 

L. 

L 

L, 

L 

L. 

L. 

Li 

L 

L 

Li 

L. 

L. 

L 

L. 

U 

L. 

L 

L 


49 00 
fiS.GflO 

119.000 
179000 

1 40.000 

Marno 

275.000 

350.000 
TttfffwAllE 

450.000 

35.000 

69.000 

79.000 

89.000 

85.000 
89 .(XX) 

15.000 

25.000 
J9.(KX1 

19.000 

39.000 
1 .(XX) 

10.000 


Sono iinforj disponibili tutti gli accessori, giochi, 
programmi e periferiche per Commodore 64 


Articolo 


P reno (IVA inclusa 


d »*-"d »**MMLi.tadLL»*L H 4 |j a ap i H- ritari -ÌT r 


BTiraiaiai 


JOYSTICK BEP BOP MANUALI 
JOYSTICK Bl P m )P CON AUTf X IKf 

JOYSTICK BFP BOP MOOSWrTCHÈS 

IOYSTICK CLA5SIC AUTOFIRE IMF. ANATOMICA 

JOYSTICK CLASS1C MCTOSVV IMP. ANATOMICA..,. 

5ENS0R JOYSTICK DOTMF CM/AMIGA 

DUPLICATORI CASATO PERC&4 . 

REGOLATORI ÌE511NE PER KfUSJKATc )RE ( 64 

PENNA OTTICA-GRAFO C64 l AMIGA CON PRODI,. 

CAVO 5CAKT TV MONITOR PERC64 E AMIGA., ...da 

PORTACÀ55ETTE MULTIBOX COMPONIBILI ... . 
TAPPETINO MOLISI ANI STATICO ... 

SCHERMO ANDRIHUSC ) / M( )NltOH., 

PORTADISCHI 3% E JV* IN VARIE MISURE ...... da 


♦ B-fcd+B» P#Hfc + Bl*4*d-“ 


rata la tata ra i aa B i iiairi klta lai araiav 


I 441 '•44 F«*h !■ *-ap44|.B4.p + H# .p*Ba 


L, 

L 

L 

L 

L 

t 

L. 

L, 

L. 

Li 

L. 

L. 

L. 

L 


10,000 

15.000 

25.000 
1 5.000 

10.000 
10.000 
10.000 
1 0 000 
20000 
10.000 

3500 

12,000 

j<ukx) 

4.500 


STAMPANTI 


Articolo Prezzo (IVA Indurai 

STAMPANTE BIANCO / NERO AMIGA . PC L, 350.000 

STAMPANTE COLORE AMIGA • PC L. 490.000 

STAMPANTE 24 AGHI COLORE AMIGA - PC L. 850.000 

NASTRI PER STAMPANTI DI TUTTE LE MARCHE TatFOHMI 


RIP.tltlZIHYI HIMITTFI! 
CIIMMODORE - AH Hit - PI’ - 1 IIYSIILF I.U1FS 


SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 


V 


Per r Vostri ordini telefonale ai numeri: 
02/6 T 28240 - 02/66OT64OT 
oppure scrivete al nostro indirizzo. 

I nostri orari sono: dal lunedì al Sabato 
dalle 9.00 alle 1230 dalle 14.00 alle 1830 


J 


CONFIGURAZIONI PC 


286 16 MHZ - 1 MS 

* 1 Drivi 37, 1 .44 • Tastiera Italiana 


* Scheda VGA 


L 


• Monitor VGA Coiore 

1.190.000 


386 SX 33 Mhz - 2 Mh 

* 1 Drive 3'/, 1.44 • Tastiera Italiana 

* Scheda VGA • Monitor VGA Coeore 

* Hard Disk 40 Mh 

L. 1.690.000 


386 DX 40 cache 64 K - 4 Mb 

• 1 Drive 3 '/, 1 .44 • Tastiera Italiana 

• Scheda VGA Super I Mb • Monitor Super VGA 

• Hard Disk 1 0S Mb 1024 x 768 Colore 

L. 2.490.000 


486 DX 33 Mhz • 4 Mb 


t Drivi 37, 1 .44 


• Tastiera Italiana 


• Scheda VGA Super 1Mb • Monitor Super VGA 

• Hard Disk 105 MB 1024 x 768 Colore 

L. 3.290.000 


486 DX 50 CACHI 256 K 

• 1 Drive 3" '/, • Tastiera Italiana 

• Scheda VGA Super! MB • Monitor Super VGA 

• Hard Disk 1 05 MB 1 024 x 768 Colore 

L. 3.690.000 


GIOCHI E PROGRAMMI 
SEMPRE NUOVI PER PC 
TELEFONARE PER LISTINO PREZZI 


ACCESSORI PC 


MONITOR SVGA COLORE 
HARD DISK 4(1 - 52 • 80 • 120 - 200 MS 
DRIVE INTERNI / ESTERNI 3" ’/.E 5" '/, 
SCHEDE GRAEICHE VGA, SVGA 
MOUSE 

TAVOLETTE GRAFICHE 

MODEM 

SCANNER 

STAMPANTI 8/N E COLORE 
COPROCESSORI 

SCHEDE SONORE SOUND BLASTER 


PAGAMENTI RATEALI DA£. 50.000 MENSILI 
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L’Empire annuncia 
l’uscita di War in thè 
Gult , l’ultimo gioco 
del Team Yankee 
della serie di Pacific 
fslands, Un'unità di 
carri armati america- 
ni MI è l’unico ostacolo alle forze 
irakene che hanno invaso il Kuwait settentrionale. La versione per Amiga, PC e Atari 
ST è prevista per la fine di maggio. 





iirmo nel 1995 t? ancora una volta, gli irakeni marmo nùnarnauda. 
convinti delie Imo m^od icariani tmiiouiL sul Kuwait te precaria 
p,iee m Medio Otienre. Due lattazioni delle divffioru Méduu »’ 
Nebuthadrt‘2/,11 della Guardia Repubblica ria hanno sconfinato c 
fMCLipaio militarmente Itr regioni srttiMit nmuli ddki stalo confinare 
ir Hanno prese. possesso dei pom petroliferi d: Sabma e di \i Rawdatavn e 
delle isole di F aitata e di Hubyian, su cui -ono sitiulr le pijrufbrirw di w ir .u itine 
piu importarci del Kuwait 

A contraltare questa invasione cj wi io soltanto pochi mercenari, piloti di am 
armati. veterani della Guerra dei Golfo chiamati l eam Yankee miatti, fin d- ■ mi- 
ro delle truppe drrLericjne, b difesa del paese c stala cornili ria da sold.tts ss soldati 
dalla famiglia Al Sahah. Purtroppo non sarà possibile avere aiuti militari itranirn 
m tempi brevi, quindi i pochi MiAj dovranno necessariamente fare lutto tl lavoro 
da soiL 

JE r,E>rnepl ds jpoeo (J: War ih ifu Cwi/> identico a quello di Paciju tdzndi. il gio 
natnrr conimi la direttamente quattro gruppi di vek «li 
loramti. i sediti carri armati a dispongane vengono 
divisi pei quattro e controllati tramile quattro qua 
tiranti e un sistema a itone facilmente crini premi bi* 

Jr. Questo eli etto combinalo di veduta m soggettiva e 
di icone sotinlinea che Hur i#i tHr Gidfnon è una 
^miulazione nel sverno stretto drf fermine così come 
viene inteso, ad esempio, da Mi Itini Ptutóon della 
V u rnprostr il càdte&igm'f del gioco, David Prmgle 
descrive questo titolo tome un simulatore dt batta- 
glia. protrato come un sirtirukmte di cario armalo, c 
per capire cokj intenda v sii [fui eri te lare un pio di 
partite. 




U prima mÌMiimedel gioco consiste nel riconquistare le isole di Filala r 
Buhyun. a poca diManza dalla < ^(a kuwainan * Siinef^ivamente sari recedano 
riprendere possesso dei pOJt*i petroliferi r rifu dare .t for ?r nemiche eritrei Cor 
lini I area di battaglia viene rappresentata in tempo reale in grafici jJD dal punto 
di Yistii del pilota del c arro o dallato tei a eriarin tridui irti tir mah’ e sialo realizza- 
lo con un -mix inrril gente di immagini vrtlortàL r tttn.ap. ] i ani armati, ad 
esempio, vengono rappresentati tome sprnr di grundera t -inabile mentre gii 
editici e gli altri p.irtitokn del lui k^roimd sono carismi iti m grafica poligonale 
pieno 

H temioric e sialo riprodotto fedetmenir grattie ad accurate ncerr.hr topografi 
die stilb w ma. L'intero campo di battaglia {imi quattrocento chilunirm quadrati 
di territorio) è divino in venticinque mappe separate « lo scop:, dei giocatore 
(ovviamente) è hatrrre le t ruppi’ irakene e spingerle olile confini: del Kuwait. I 
che significa venti cinque battagJ • da cui ustut vittor i *i un'impv> sa -• dir poco 
àrdua 

Vale la pvn;, di spendete qualche parola pei 
quanto riguarda te ricerche che ww state necessarie 
per eJ background e per te nt «trazione del territorio 
dì gioca E ernia che * Deserl Stocm* è itala studiata 
approfondi lime ni r. ma i programmatori si sona 
immedi atamen le resi conto che era sudi* peti s abile 
una ricetti di ne curate informa fiorii topogrj fiche delle 
regioni kuwaitiane. Sembra die non sia Liti impresa 
tdntii facile quella di procurarci delle mappe di quelli 
zona; "se à provate ■ dice David ■ -sembra che in pren- 
dano per un agente spedale o qualcosa del genefe*. 
Coti le ricerche si *, >rio spentale nella libreria tartogia- 
f ica dell unìveisita. Non sappiamo -come abbiano 
presa all‘univer*iu il fitto de cdluboiair con la crea- 
zione di un gioco ds guerra prr computer ma abbiamo 
il sospette die fo-csenj dr, compiiti ignan. 

I ultimo nostro dubbio è: come si sente un devi- 
goti chr sia sviluppando un gunt) di guerra cori smer- 
la mente legato ad avvenimenti drammatici, reali e 
retemi' "Non bene ■ risponde David tuttavia credo 
che I uh « di qurito n cenano pr^ua creare degli sfondi 
partKolari nei confronti dd pTrjdnttQ Indire, alla Un 
fme questo non é ù tipo di gic<o che glorifica La 
guer ra, e queste é ciò che tonta " 

Ckitk Fwank 
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(«P 1 A* qwfif <ao iw ttfU 
navrti i hp(kpWMd. 

4. 4*1 U» FrtSMlt ChtnPH 
*l#tnd 4l vidrd * di «rifluì 
4*JU Cablai 



In ogni fiera ci sono 
sempre due o tre giochi 
che attirano l’attenzio- 
ne degli addetti ai 
lavori. Lost in Time ha 
sicuramente sortito 
questo effetto all’ultimo ECTS di 
Londra. 







a Cokh?l Vision e attujJmenir- uru delle djtir più aUA vanguardia net 
ut!ipo«k'i giochi su C D ROM la loto tecnica d ricpencnza inciampo 
hanno Velatemeli ir superato anche i piu agguerriti concorrenti 
jfti. Ma t iwr in Tutu è soltanto il primo titolo di Lina serie di 
lavvrnrurr interattive che si avvarranno (anthci della tecnologia del 


CD; avventure. dicevamo, inceronate sailpertoruggui 
femminile di Dorate, 

Dora è una sorta di Me Cyvrr in gOfUKrllft. una donna 
EiidipemJcnlr r avventurosa <é pikHLa e viaggia srei posti 
più strani, da giungle ostili a splendenti palazzi) ma 
or$ cautamente non violenta. come V avventura striai 
"Li mia eroina * dire Murici Travi», proira manager 
della Cofctel e tritate dd Iiackgnwmd di Lost in Tìmr 
“preferisce risolvere i problemi con h deduzione 
logici e l' intelligenza. piuttosto rlir con le armi. 
Costruisce utensili e attrezzi completisi dagli oggetti 
più comuni e, grazie a essi, riesce a tirarsi fuori dalle 
situazioni piu pericolose." 

Il giocatore troverà, all'inizio del gioco. Dora che 
riprende i sensi su ima strana barc a un calendario 
sulla parete segna inspiega hi I meri le il ih^o. L’uftiiru 
cosa che si ricorda è di aver ereditato un cartello sulla 
costa atlantica tirila Bretagna, in Francia. Da que.Ho 
punto comuicetà a snodarsi una storia affascinante r 
di scienziati pazzi, viaggi nel tempo e nello spazio e 
paradossi temporali, 

"Ho Tratto ispirazione da tutti i romanzi e i film di LI 
fantascienza per etti ho sempre avuto ima grande ® 
passione. - ri confida Mime) - ma da nessun gioco in 
p merlare; la stona, comunque, è un frutto della mia 
immaginazione Tra 3 miei autori preferiti ci nono 
Arinwv, Matheson e Patrick Ghamoéaem. che 
con i suoi racconti mi ha suggerito alcuni dei 
personaggi “caraibici'’, come Vomiti e Serapion, 

Tra i film, sicuramente le opere ài Spielberg (ET,, 
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Ritorno d Futuro}, quelle di Kubfick (20CV Odusco netto Spazia) C quelle di Cronenberg 

$ Jba Alarajb* 

U t • -'> à$t ftlpifee dì p:u dcj fjjcn t l prima vista e un me :-‘t: bii* MB dt Full 
Mutimi Video mi ito ad altre tecniche grafiche; l'effetto finale è di un realismo 
davvero raro. ",-V àima Lavorate sg tre diverse team :|w- ■ afferma fruirne Oviuvdot. 

•m grafico e vìdeo-esperto ■ in pruno luogo, gran pane 

del gioco i itilo realizzato riprendendo t utilizza mio 
) paesaggi c personaggi reali, proprio carne per L 
lavorazione dì un film: gli allori Mino siati ripresi in 
studio! mentre i lui: kg round r gli edifici sona 
digitalizzalo ni tu Full Marion dì video che abbiamo 
n preso m Bretagna. tiri Perigoni 1 Frauda ninidicmale| 
e nei dintorni <h Parigi Jn secondo luogo abbiamo 
realizzato molti oggetti in grafica }D prerjkobta,, 
infine gli ambienti interni souts stati realizzati 
digitalizzando alcuni disegni del famoso fu metta io 
francese Segur."" 

La Coktd assic ura che la complessi là della trama non 
influisce ulla (potabilità e. sopriiturio.s’.iH'init'rfaccia 
utente, semplice e di immediata comprensione; le 
azioni di Do? a sono gestibili semplice riten ir con un 
dit/ del mouse, e tutti gli oggett i e te aire di gualche 
mttrrewe vengono a ulama tic? meni? indicate sullo 
scherma, t possibili accedere a un pannello 
inforni ìi /. si -m su cui sono annoiati mólti dati esimati: aiuti e consigli (nel caso 
che d (potatore finisca in un oikk-^ac) il tnnpo impiegato nd poco e Li pmenTuale 
di soluzione raggiunta, b mappa delle locazioni file il giocatore sta vitiundo un 
blocccjttetes ( un Tutù gli indizi, i dialoghi e ì perscnuggì incontra^. 

Anche ij sonoro mutua porsi, giusta mente, dio vie**? livello gii effetti vjrro 
sincronizzati con k* ai; irruzioni t precise la colonna sonora è molto d ^Entosfen 
e. india versioni CD ROM som presenti voci dtg \i lizzate al posto dei dialoghi 
sentii stillo schermò, 

"La difficolta principale nello scrivete la musica per un gioco - ci spiega 
Charles Caller è costituita dille restrizioni di memoria e dalle limitazioni 
delle m hede sonore:, inolile t’i* il problema della sincroni .'razione delle 
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neftavwnlura la versone 
CD ha creali altri 
problemi facrrsso al disco 
più Iwito. ect) é? abiturnci 
deciso di usare I hard disk 
per caricare- e gestire inlqirnMionj dal CD* Un altro {{rande problema t i osmuito 
dalla s moralizza/ ione ddle voci di gì la lizza (e con le sequenze vìdeo: dobbiamo 
ancora risolver lo del mito, Sancita ni* tutte quelle diffu rotti, continueremo a 
uiiuppare giochi per floppy disk, sicuramente lino aI '94, ina unti 1 giochi della 
Colerei sono ormai pensati per 0 CDROM e gli altri supporti multimediali. Per i 
orimi mesi de! '94 faremo u*i ne una ver ione di LW in Tfrftv per CD-I 
Sei gioco ci sano quindici personaggi (Dot.i cani presa), inclusa un pappagallo' 
c'è voluto un wro* proprio cast di attui 1 ptn interpretarli e sembra che il risultato 
finale sia ben più che & nidi sfare 11 Ir 

I misteri che stanno dreno alle disavventure di Dora sono mollo più divertenti dà 
scoprire durante il gii* 0. ehi- sulle pagine di un giornale ma «e proprio non 
riuscite *1 frenare la vostra curi osila possiamo soddisfarvi, grane filli 1 informazioni 
che il team della Coktel d ha gentilmente fornito 

Nel zoya uno scienziato, ul fail-ith, scopre un nuovo. potentissimo, minerale 
radioattivo. L'Arneridurn 1492 «• intendi usarlo pei conquistarti il mondo, Sono, 
tuttavia, necessari circa 3000 inni per decanta ni mare una zana dopo aver scatenato 
il suo potere, Jarlatb, conoscendo il segreto dei viaggi nel tempo, lo nasconde in 
un sarcofago in Egitti) nel 9 oh A C. Giunto JiHl ìSola di St. Cristobakk nei 1840, 
decide di usare il commercio di schiavi e di spezie come 1 copertura per le sue 
attività piratesche 1 inani a uno dei suro capitarti d: andane a riprendere il sarcofago 
e di portarlo, dopo jvrr fatto affondare la nave al largo, in sin vecchio maniera 
in Bretagnau„Lo Glisso maniero che Dora eredi ieri nei itjqa Ma |J resto e troppo 
disile 11 te per «sere pubblicato e dovrete appettare un eventuale Suzione di 
Paolo Pagh jji ri. 

Detto questo (e viste le immagini di queste pagine) non vediamo davvero fora di 
mettere le mani sul gioca. Speriamo salo d roti dover aspettare, magari a irausa. 
di un alino paradosso temporale, fino al 1092’ 

Derek Dotò Fuente A Yuri Abietti 


musiche 1 con quello che accade sullo schermo, Queste difficoltà sono, in effetti, 
anche le link he differenze tra questo genere di lavoro e quello di chi compone b 
Colo rtna sonora per un film: tuttavia feti m Time è stalo concepito come un fiim 
e anche le music he so no state composte in quella maniera. Attualmente non 
sappiamo se faremo uscire un CD o m le musiche del {poeti (come è successa per 
Enea),' 

Pare che molto del mento, pei quzato riguarda questo innovarlo titolo Coktel. 
vada a Philippe Lamarqur e ai tagazz; della MDO. il dipani mento di ricerca e 
sviluppo delti casa di 1 (ri* 4 re frati 1 esc, Mi Fult Mot fon Video di Lmt m Time si 
awafe di una tecnica chiamata 1 M D che pe rnii rie di mostrare, da bard-disl 
immagini a schermo pieno completamente in movimento, in tempo reale - ci 
spiega Philippe ■ Abbiamo arn tir dovuto sviluppare nuovi sistemi di compressi ose 
di dati, per riuscire* Far stare rìniero gioco su otto dischetti ad alfa densità*,. anche 
se per queste cave sono viale impiegate quattro penane per ben otto mesi. Il 
problema è stato risolto, m-lb verdone hard disk, permettendo imm sta Nazione 
parziale c progressiva, piuttosto che totale dd gioco, man mano che si procede 
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il presente bando si chiamano a raccolta tutti i combattenti di strada. 

ABACUS e GAME POWER 
cercano cinque campioni di Str&etlìghter 2 



Se credi di non aver rivali a 





e pensi di poter sconfiggere qualunque avversario è arrivato il tuo momento! 4 

Streetfighter 2. 


GAME POWER organizza ad ABACUS il I 9 Torneo 

(per Super Nintendo/Linea Gigi' 



ATTENZIONE i posii u>no lÉmiiaft quindi votele partecspare al torneo più tosto dot mondo, m nveievi per rompo allo stend di Game Power 
IL TQRrCO cadérle) quotidiana e & diramo cinque vincer- jto pe» ciascuna giornata Ot Abacur, Al vincitore- ds ciascun giorno lama è gloria, nonché 

foRotft di apparse su Game Power I 


ABACUS SI SVOLGE ALLA FIERA DI MILANO, PADIGLIONE 20 DAL 6 AL 10 MAGGIO 1003. 


<% 


"V- 1 J 






%>!■}, ci R [COI AMENTO DII TORNIO 

r' - ^ {Regole UHblàli Capcom per I tornei di Stnetfightar 2) 


Il torneo di Strs^tFtgNsr ? 6 un torneo a doppia e^m»nazione. Injflalmente 
I rutili giocatori figurano nel "7atìei>ar>fl osi Virato r e vanno a vanii in questo 
( jabdit ir Ijnchf' „n perdono un incontro 

| Quando iin gocciare perdo un «fi coltro, viene ^se-io rei “Tapei ans oei 
| Ripescati' 

| Guar do un giocatore inclusa nel 'Tabellone dei Ripescar ' peroe un a f ro 


■Tsoetode det Ripescati' e i Cappone del *T abcUgne de- Vnctoi* Ad ggr 
rnooo. yi^to che i Copione dei Vincton non ha ma- orso una partila - 
Campane dei Ripètati deve vincere due incontri pw per conquistare II 
di campione assoluto menine il campione dei Vincitóri deve vincere u 
incomim 


1 Lf SCrtaone ai torneo a aperta a tulli fino ad esaurimento dei posti disporr 


I 


incontro ven* eliminato dal lornac. 


bili 


I Un incontro corwste d partile 5Jr>goe Per vmce v e u r*a partrtà un giocatore 
| dava scociiggeTe U suo avversano al Weilo ‘ nomai * Par vincere un incontro 
| un giocatore devi- vincere chitì partite Su tre 

| COMANDI 

■ Tutti gli incontri a/o te partite ai svolgeranno Spando « joypad regolamentari 
Super N-nlondo torniti d al f ' O'garaizSu .ione fw possibile usare foypad py* 
j sticK Q filtri sisterr di c orbando 1 perforai 

| Là f<n;ite per 4 litov g. camp -so ul* vji ne disputala tra i l Campici pei 



2 Al momento dell'esenzione. ì partecipanti dovranno comunicare il noma del J 

personaggio che veggono comodare ne la prema vanita Non s può cambio I 
ré personaggio una volta che it Torneo è cornee ufo, J 

3 Al inìzio di Ciascun incontro, s verthqano *6 se»/ te dei duo comandon' ux \ 


accertarsi r«. r ascunrj cornine con il pf*r#pr nqgto da lui prescelto {entrami* | 
contendenti possono comandar*- lo stesso personaggio} A moménto ! 
deii senz-one [ 

4 Cn< vince una partita tene <l personagg-O scelto Chi percte puO «CEg-iem * 

un altro personaggio, I 

5 LeTegon- 3 e4 stappi ■ per ciascun nuovo mccmito.^^^L | 
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SUPER OFFERTA DEL MESE 

j|l 1/ i K 

Completo di Ai imkntatork. Morse. Mani ai.i in It aliano, Gauan/ja Commodore Italia 





500 



Co iv 50 Giochi Okigimu Omaggio 

li. 449.000 iva (OMI'RESA 


■ SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA - VIDEOGIOCHI - SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA - VIDEOGiOCHI - SOFTWARE ORiGIE i 

Scegli il software che preferisci dalla società che vive il tuo tempo: NEWEL su 
Ricordati che importiamo direttamente da tutti i paesi del mondo. 

Ecco PERCHÉ LE NOSTRE NOVITÀE I PREZZI SONO ALLA PORTATA DI TUTTI ! 

Una vasta scelta tra oltre 1000 programmi originali. 




Per un' acquisto di almeno I.. 100.000 di software, 

t V FANI ISIH n vtoi Si 7*W>, TAPPETINO \ Misi UH O PER M(H si /A OMAGGIO . 




ANCIENT GAME 

ARMAim 

SUL 

BAD COMPAIO 
CfiOSSBOW 


L 

L 

L 

L 

L 


DEFENDO OF INE CROWN L 

DOGS OF WAR L 

DRAGON SPIRfT L 

DUGGEREOD THE DOCK L. 

GNQSTCHASER L 

HYDRA L 

ICE PAIACE L 

IMPACT ARHANOIO L 

INTER. CHAMP. ATHLETICS L 

INTERNATOMI ARCADE L 

MENAGE L 

NAW MOVIES L 

NICHTBREED L 

OEF SUORE WARRIDR L 

PAG LAND L 

PACMANIA L 

PASSiNG SHOT TENNIS L 


10.000 

10.000 

10.000 

10.000 

10.000 

10.000 

10.000 

10.000 

10.000 

10.000 

10.000 

10.000 

10.000 

10.000 

10.000 

10.000 

10.000 

10.000 

10.000 

10.000 

10.000 

10.000 


BACK TU THE FUTURE 2 L 

BATTLESHIP BATTN AVALE L 
CASINO' L 

CEN1ESFHI0 SQUAMES (VM 1S) L 
CLASSIC4{Ciir «iiatHin) L. 
CONTINENTAL CIRCUS FJ L 
FI TORNADO L 

TIRE S F0RGET 2 L 

FOOTBALL MANAGER 2 L 

COLLECTION (5 GIOCHI) L. 

G L0C SIMULATI0N l. 

KAMMER BOY L 

«IT. ICE HOCKEY l. 

MICK OFF + EXTRA TIME L 

LAST BAULE L 

«EGA PHOENIX L 

PAPERBOY2 L 

PREDAT0R 2 L 

PREHBI0RIC L 

SHORTS PACK {Compilai) L 
WINDSURF WILLIE L 

W0LFPACK SIMULATION L 


19.000 

19.000 


19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 


NARC 
SHINOBf 
NINJA WARR10R 
TOOBIN 
WILD STREET 
DENARIS 

FLIGHT 0F THE INTRUDER 
AMNI0S 
BEASI BLISTER 
D, DOUBLÉ H0RSE RACINC l. 
DELUXE STRIP POKER L 
FOOTBALL M. 2 + EXP. HIT 2L 
FOOTBALL M. 2 World CupL 
I. NICKLAUS COLF + DATA I. 


I 

L 

L 

L 

L. 

L 

L 

L 

L 


NINJA TURTLES 2 
SHADOWIAHOS 
TV SHORTS BASEBALL 
TV SHORTS BOXINO 
IV SPORTS FOOTBALL 
VENCENCE 0E EXCALfBUR 
LETHAL WEAP0N 
WING COMMAHOER 


l 

L 

L 

L 

L 

L 

l 

l 


19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

19.000 

29.000 
29.000 
29.000 
29.000 
29.000 
29.000 
29.000 
29.000 
29.000 
29.000 
29.000 
29.000 
29.000 

29.000 

49.000 
49.000 


CHA0S ENGINE L 55.000 

ESPANA THE GAMES '92 L 55.000 
HUMANS L 55.000 

LH)NHEART(IMB) L 55.000 I 
LOTUS 3 L 55.000 

STREET FKKTER II L 55.000 
HOOK (IMS) L 59.000 

ZOOLSOLO PER A1200 L 59.000 
BODY BL0WS L 65.000 

DYLAN DOG 1. 65.000 

SENS1BLE SOCCER 92/93 L. 65.000 
DUNE (1MB) L 69.000 

LUREOFTEMFTRESS(IMB) L. 69.000 
GRAND PALI (1MB) L 15.000 
CAMPAICN L 79.000 

ELVIRA 2 (1MB) L 79.000 

AVSB HARRIER ASSAUU L 89.000 
LEGENDE KYRAMM(1MS)L. 89.000 
AIRBUS A320 (1MB) L 95.000 
ASNES0E EMPIRE (1MB) L 95.000 
817 FLYINC F0RTRESS L 99.000 
LECENDOfVAlOUR (1MB) L 105.000 
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ALLA RICERCA DELLA FI 




Una banda di volpi 
maligne rapisce la 
fidanzata deireroe 
che si lancia 



senza paura all’inseguimento. La trama di un nuovo 
Walt Disney? No, semplicemente una nuova avventura a 

piattaforme per Amiga e PC 


J ethro Beavei è il nonw del protagonista di quieti nwn avventura, disegnato 
e sviluppati dii prograttmutori della Are . gisi recrnlrirw'rtte ai succc-smi bh 
i] frtd FrUd Cdf per Amiga (he tra l'altro dovrebbe rasero piolo disponibile 
aiitht per PC il nostro eroe fii muove atti a verso quattro mondi suddivisi a 
loro volta in 4 livelli «-parati U iprite può compiete r ito movimenti r lo 
sfondo c dolalo di uno « rollitig parallattico muli 5 pio. Beco b stona le -dpi niahgnt 
lutniio rapito la isua Bdiiuau e l 'Hanno condotta nrlla loto (aliai e Jethro. naturalmeiiti 
deve rintracciar La v 1 portarla a casa al più presto Per fai qur^o do^rj superare tutti 2 
livelli: la forata il debito di legname, le caverne delle volpi eci Net corso del suo 
rjniMw i n n dm essere pronto a tutto ah capitela «Tintori naie 
procioni che brandirono catene, volpi rabbiose, cornai 
che tirano palle di neve e orsi montanari, Ogni livello è 
'chiuso' da una diga per raggiungere la quale |cmro (irte 
buttarsi in acqua ed evitare coccodnlh, pirarw e urtanighe 
assassine Sei gioco sono inseriti anche alcuni livelli 
na^osti e un mucchio di sorprese. 

L’arma utiiLtaata dal nostro castoro e. ovviamente. b 
coda; Beaver putì feria roteare a velocito ifnprr** tonante 
0 colpire gli alberi per far cadere i nemici nascesti fra i 
rami pronti a tendergli dei pericolosi agguati; m altre 
circostanze può sparare noci e noccioline raccolte lungo 
il strillerò contro i numerosi nemici 
Sono state realizzate jlcunr animazioni speciali pei Jethra, die si attivano m detenni nate 
circostanze; quando si trova in una schermato (la solo vi guarda e fa l'occhiolino; se 
umane fermo per un certo periodo si siede, chiude gli occhi v schiaccia un pisolino,. 
Naturalmente appena toc tate il joystick Jethto salto m piedi, pronto a ncomindare 
l'avventura. Quando colpisce con b coda un albe ro fa vibrare tutto to schermo. Quando 
esaurite il suo ultimo punto di energia si sdraia e punge. Tutte trovate divertenti (ne 
sono previste altre!) che aiutano a vivacizza rr il gioco. 

Per superare i livelli è necessario raccoglile un o rto numero di sitale e un oggetto 
ipedak, compito tutt altroché bette (tata la quantità dei nemici che. talvolta, potrete 
sccgbere «? affronta reo evitare cercando un 'alila strada 11 castoro può interagire con 
gli oggetti del background’ se guardati 1 il fungo magno n-oten te che unsce a vista 
d occhio e pemieusaib pet raggiungere jmtti altrimenti nuccrcabiìh 
Atruafmente sono gu stali ultimati quasi tutti l ineili nu ogni giorno vengono aggiunti 
nuovi cirro enn e animazioni aggiuntive. U cosa di cui vi rende mi' conto giocando a 
generi è che non ti tratti «uranio di un programma graficamente beri realizzato b 
mobilità di Jrthro. che ò dotato di un valiti background di movimenti e anoni tutte da 
scoprire rende il gioco moi co simpatico c divertente. 
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RIEVOCA LE EMOZIONI DELLA TRILOGIA DI GUERRE STELLARI 
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Dopo il buon esordio delle 
Dynabyte con l’avventura 
per Pc e Amiga Nìppon 
Safes Ine. ci sono nuovi 
progetti in cantiere. Alla 
casa di software di Geno- 
va stanno sviluppando un 
picchiaduro per Amiga 
1 200 e uno strano gioco sexy 
dalla grafica eccezionale... 


TOR chr permette di mtetpreUrr' il nulle» c I umore del perwi»**» m 
annida unprrmJibilr. la grafica r «mplcuinenie J poligoni «oidi md™™»ru- 
li ieali»a», tra l'alto, con il programma Sofiirmgriu Silicon Cuplmi^D, 


TUBE WARRIORS 


A rriva il primo pùchuduro tiptvmmcmr pesalo (e reslimto) pei Amiga 
1200. h DytubyteJ nr ha annunciata ima vrtttoire PC contemporanea, che 
dovrebbe usare m giugna. VpnirHe i panni di un giovane a PP cfW 

□stilo cld nlnrmatono che devi* ricooquutarr la tatua r II mp«to delle h**de che 
miri Uno il Tube, cioè la tentacolare rete mctropoliiima dt Tokyo» Ogni stafkne è 
controllata sfa una banda dtani che impediste É passaggio a tutte lo altre: il tusstm 
tep piste! lo duvu 1 .ultore tutti l capi banda per raggiungere la meritata gloria. U 
ca r.i f lenitiche tecniche promettono bette: scrollmg parallattico del patdmenro in pei 
fello stile Crà-Op, grafia a 256 colori tm schermo contempouTiraniente, iprite dei 

personaggi di Ut X li» pMl Inoltre e potiibik giocare 
su due *pbm\ con iprite piu grandi leggemnmte meno 
definii o più piccoli, malia ródatene. Tube Warrioes 
ha un «onoro digitalizzato mollo pulite t un omino 
sfruttamento delle piste musicati che permettono di 
accoltale contemporaneamente colonna sonora ed citel- 
li speciali 

1 pcf «maggi pimi 1 pah sono otto e ognuno rappresenta 
un particolare stile di rambAltimenlo nipponico: da: 
punì fbandati dello vprawl urbano ai stimatori e Lara 
feb, Non « retta altro die attendere fiducw*U 


LATE NIGHT SEXY TV SHOW 

Y i è mai capitate di avere ! 'influenza e di essere 
tappali i casa a guardai? la TV * 1 Vi farete accorti 
die capita con allarmante &«pwtiaa nell giorna- 
te in cu: non c"è nulla di iflUÉmuiUt da vedere, tranne 
programmi di gusto alquanto discutibile come C.idpu 
Grano, li Gioca dei/e Ctfpù, Cimammo fumo Ajwjiì e 
Superni**. Se. come chi ila «Cfrwfldo. almeno una 
volti nrib vostra vita avete imprecato contro t» * chet- 
ino tentando di evocare i Necronomicnn alla marmi ui, 
bé film di Carpente! o un vecchio telefilm della serie 
Star Trek, queste è ti gioco che fa per «ri. Iste 
Sexy TV Shóte? un gioco ha? a lo su un immaginario 
show televisive} trasmesso durante fe ore notturne m 
ad quattro concorrenti fanno di nino (proprio di rutto) 
per vincere e realizzare le proprie aspirazioni piu 
ba**e, Lo show viene pn-teniato da una certa Vrta C vn- 
te*, che Npff.uii It* eontufreitti a confessaT'i davanti ai 
pubblico, proponendo toro le binazioni piu assurde- 
cosa {irebbero o noti farebbero pei diventare grandi 
sedutimi, per raggiungere w gr«fe di 1 artsm» (ale da 
"rubare* al partner un 'fluido cosmo Musini e* die 
deteTtniiìerà (alla fine M gioco) U punteggio e quindi il 
vincitore 

Si può giocare in quattro, a altrimenti da i»U con tre 
concorrenti gestiti dal computer, hi questo caso 1 dii fe- 
dii sfruttano un materna innovativo, chiamato "reAC- 
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AVVENTURE A PROVA Di JOYSTICK ! 
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AVVENTURE GRAFICHE ! 
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VENDITA PER CORRISPONDENZA 

RICHIEDI II CATALOGO CON TUTTI i MIGLIORI GIOCHI PER 


AMIGA I B M Macintosh 
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SIMULAZIONE DI VOLO E GUERRA ! 
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SIMULAZIONE E STRATEGIA ! 
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1 LOVE SOFTWARE ORIGINALE 







OKUIM l\ 21 ori; 


Si» inviatemi af più presto i prodotti indicati In questo m» ordine; 
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Ruby Fidi 

E x/re me De velopm a ni 


A quinto pire potrebbe 
traltarsi dell 'ultima parola 
in tatto di Sparatutto per 
Amiga. iwjtiosUrtc questa 
genere di progetto sia 
qualcosa a i uì tendono 
molti sviluppatore Ruhy 
Fin Èia delle idre uniche e 
alcune caratteristiche che 
fanno ben spcrare. 

II gioco sfrutterà ^colori 
su schermo , con acroUfng 
in otto direzioni- Usando 
la porta paralleli sari 
penetrile giocare su quattro 
c on lem po r 4 oca unente 
senza rallentamenti- I 
mostri di line livello e ìe 
ondate di alieni sono 
generate in manina 
casuale, quindi non sono 
ptwij gli stessi 
U gioco è dotalo di tini ! A 
particolare il cui codice è 
stato sviluppato in modo 
che gii alleni attacchino 
più pesantemente il giocatore più biavo, risparmiando le loro lòrze su quelli 
meno abiti. 

Un ah lo particolare interessante e costituito dalla possibilità (da parte della 
prima astronawj di premere un pulsante e di richiamare un'erwrme astronave 
madre I) primo pilota potrà prendere il suo controllo, mentre gli altri tre 
giocatori & potranno mettere alTartiglierto della nave gigante 
Il gioco può. comunque, essere giocato anche da un solo giocatore mantenendo 
le stesse caratteristiche, 

Rulry Fine è ambientato (ovviamente) nel futuro, nel! classico scenario dello 
spazio profondo, con background e alieni diversi per ogni livello, £ una battaglia 
tra quanto piloti e il resto delia Gabssu 1 giocatori verranno informati, tramite 
messaggi sullo sc hermo, dello sljto della Loro nave e delle ondate di alimi 
nemici. 



Potrebbe capitani di passane tre Ihrìli di seguito scura troppo lotto, e in altri 
casi potreste trovare difficoltà molto maggiori; fii parte delle i a ra «eristiche die 
rendono questo gioco unico- Lo stile grafico che i programma tori stanno 
cercando di creare è molro fanlasy, alla Roger Dean e Rodney Mathewt con 
un "‘look" aggressivo e 
molti effetti speciali. 


r t imr 


tiFsr i n 


FI Chaucnge 

Holodream 

La Holodream ha annun- 
ciato fusata di un simula- 
tore dì guida pei Amiga; 
I gioco dovrei*! it essei ! 
già terminato e dovrebbe 
esperi- nei negozi in questi 
nomi. H team di 


CHALLENCE 

^BLSJ ■ 


pne! 
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inazioni- e sviluppo 
(Fabnzso Farenga, prò* 
grammature e autore, tra 
te altre cose* di Top 
Wr&Htig. Alfredo Strade^, 
grafito; Raflaelr Valoasise, 
pà responsabile marketing 
delb Sofie! e autore della 
grane a di Itogli e fi 
Manager. e infine Nicola 
fornii anoiìchr musicisti e 
autore delle colonne 
sonore) dopo ak uni espe- 
rimenti ha escluso una 
trasposi /ione per i J C. È 
tuttavia possibile una 
versione migliorata per 
Amiga i zoo o versioni per 
Mega Drive e Super 
N intendo II gioco presei ita 
lu ì c od tee intera mente i r i 
Assembler 6#ooo ì Mi- 
di grafica v 450 K di musica 
ed riletti soiuiri: è 

necessario almeno un Mb 
di RAM 


Fuco 

Millennium 

A due anni dall'idea 
01 iginale finalmente Fbg 
sta per uscire natte vvrsKJni 
Amiga e PC. Si tratta di 
un gioco di guerra con 
v 1 s ua le t ri d i n ie risto naie 
istmi eterea a schermo 
pieno. Dovrete affrontare 
numtrod avmrari sul loro 
pianeta e u-nUre di rubare 
loto Fa bandiera drli'wr- 
ì 1 tu prima che queiti 
rubino sa vostra. Nel vostro 
arri tono avete ut u taverna, 
una sala del tesoro e delle abitazioni che dovrete assolutamente difendere, 
pou he U loro diftniEionc potrebbe incìdere *nJ murale dei vostri soldati o sulla 
pOmQÉHè -.1’ fermare mi ore friggi i Wnun» rum . ed edititi Non posa optoi 
troppo, comunque, potrete sempre riparare gli edifici danneggiati. Il sistema 
di controllo i suol lo vempJke ogni soldato può r-siere mosso singola munte t 
può ricevere ordini multipli (vai lino a quei punto, combatti toma già distruggi 
qui I rnuru. vai oltre il muro, attacca quel nemico eterea di prendere la kindiera). 
Il programma gestisce fino a sessanta spnic su sdbenno e fazione può iti ilmentr 
diventare tre natica t molto realistica. Li suno quaranta avveragli con scenari 
cunipletantt-fiU- differenti tra loro r anche possibile sfidare un avversano umano 
punì ite un collegamento tra due computer), iti infiniti scenari di gioco: come 
per gli scacchi, non vi capiterà mai di gioì are due volte Fa stessa panna. 
Crune potete vedere dalle immagini su queste pagine» la grafica è davvero 
ac curala e b mdimcmionaljU delio scenario è curata in ogni dettagliò. 
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Total Carnage 

I.CI. 

Si tfattq del seguito di 
Smm%h TV, È 
la dittarne rito di un 
arcade dHla [ìalh MUh^i, 
ed è dcunnieiitr un 
attuilo colpo per b I+GE. 
che ha lavorato inolio su 
questo progetto di 
wargame d'a/icmc muri 
tigròtto per circa tre mesi 
Non aspettatevi, comun- 
que l'uscita di questo 
titolo prima dell autunno 
f( gioco, mio sparatutto 
con scrolling in, otto 
direzioni, vi vede 
impegnati come soldati 
di fortuna, in una guerra 
violenta e caratteri tarata 
dall'uso delle anni più 
tecnologicamente ^van- 
tate. È stata utilizzata la 
graf ica del l 'arcade 

originale, con apriti- grandi e molto dettagliati Vedrete gli americani che 
osservanti con entusiasmo i soldati v fanno anche delle riprese dello scontro. 
L'origtnaJe struttura di gmro verri nuli tenuta il più fedelmente possibile, 
come ci assicura Steward Brìi, capo della 3 CE e Tomi Qamagr verrà 
convertito in ma mera perfetta. 

Potrete giocare da soli o tori un altro compagno, attraverso più di quaranta 
livelli da compita re. pnma di poter arrivare al tanto sospirato premio: anche 
i migliori soldati hanno bisogno di una ricompensa! Sono previste versioni 
per Amiga. PC r C D ROM 


Zone 06 

Renaissance 

Se pensate a un jfth con 
SVGA c uno setoli Mig 
orizzontale/ verticale 
potrete immaginarvi co su 
sta dietro a queste 
immagini si (ratta del 
pruno sparatutto per PC 
IBM Compatibili degno 
dì questo nome. Attuai* 
mente i programmatori 
«tanno cercando uria 
compagnia leader nella 
distribuzione disposta a 
occuparsi di quesiti 
prodotto: a dare 

un occhiata alia spimeli da 
grafica, ai grande spnte e 
al backgrotmd nuJtloofcwr 
non ci stupiremmo se 3 j 
trovassero mollo in fretta. 

La cosa che, finora , si C 
avvicinata iiióggiumiciitr 
Zone 66 é Sanie 

jS^iiudnTfi to SVI jfV) sii Amiga. in cui il giocatore t ontmìb un'astronave 
che sfreccia su] Territorio nemico bombardando le installazioni c 




sparando alle veloci e 
imprevedibili ondate 
aliene. Non potete mai 
«sere sicuri dì c iò che 
esce dal background 
interattivo (il terreno si 
muove sotto di voi); 
lanciarazzi, missili 
autoguidati o altre 
astronavi nemiche. 

L aìlr ti zio pi* 31 deflagh e 
quasi mai nacnìc faMmu- 
ve del giocatore, per 
esempio, traccia 

un'ombra sul terreno. 

Naturalmente non 

mancano le oinittcTÙrtjdie 

tipù hedd genere: b Luna 
di energia. l'Indicatore di 
vite- c di "sauri bomb" e 
Un radar che vi avvertirà 
dei pericoli imminenti. 

Dovrete affiori tu re 
missioni sia sulla 
deserto alla 
jungla] che nello spazio, 
inali gli attacchi nemici saranno ancora piu kddUgcnti t letali I. ambiente 
attorno all'astronave è «iato concepito in ite dimensioni, non piatto, demento 
che alimenta notevolmente la difTk alta ili gioco Da ciò che ci è dato di 
sapere per ora, sembra che il sonoro non deluderà le innovazioni e le 
carartefistfcbe grafiche del giot o, Zmt 66 dovi ridir t-iscn pronto per giugno. 


superficie jckl 
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CtVLOUE NEW 
U fu rry versione 
ari potenze 
duplicete** 
Hardware ctfn saft 
di gtmtiùaw e 
vwr+fìoM copie 
L. 15Q.OQ0 

Stampante Packard 5wi f AtKI -ipi 

Stampo » n^ori vii- i urta uormuli «incitanti' 
isettii temUcti d^lnchifwtnfc 

L. 1 .099-000 

(3VPI uni rutta- SI Si l>iKt 

con * Mb Mani F^niinlirnlr rum mJ li Mli 

* incettili |kt C iip r wcfcNMWi? 

!.. 1.294.000 

gvp Aiaao turbo 

■■ilei f.irda ìiUi-rn-i fi*rr Afuìiju f 200 
con òfK>30 40 inhri Mh ram 32 hit 

*t* ip- (Inu a 32 Mb 

cuo zoccolò jja' r tuprix « , nai. i itì i 

L. 1.199.000 

j l ■■ . 

Hp PER AI200 AS00 
alcuni ««empi; 
COHHtP. 60 MI t. 600.000 
SEAGATE 120 Mb £. 600.000 


Va j, to u iMrt ini en t o 
dì software originate 
per Amiga e Pc 


Evdvione ordini 
nette 24 ore 
Sconti su (/imo tiratici 


Stampante 
Citizen SwlH 24 OC 
24 af hi Cofoet 
300 360 dpi 

t 765,000 


Assistenza teaika per tutti i computer 
Consulenza spedalizzata DTV 


lutti Ì prezzi vi ìnteudmio a imprendi vi di IVA 


Dischetti 
MITSUBISHI 
in a Nife/ foni d.i 10 pi, 
IDI) 3,5" I , ll»50 

mn$s* i , 1850 


GVP Point 
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il cinquantesimo numero di 
una rivista è un antitvetsa- 
rio thè nienti di essere in 
qualche modo festeggiato. 
s Per Mo qui a K abbiamo 
stello una maniera un po' 
particolare e diversa rispetto 
alte solite autocelebwiom 
Anzi, direi proprio diametralmente 
opposta: invece che fare una noiosissima autoede- 
b razione del tipo ‘NOI siamo giunti a questo im- 
portantissimo appuntamento perché NOì siamo i 
PIU bravi i PIÙ belli, i PIÙ simpatici, i Pii intel- 
ligenti.,.", perche non tirare fuori runa la nostra 
auro: ruma v i accogliere tutte le caz... stremate e 
bufale che sono state pubblicale su queste pagine 
dalle origini ad oggi? Ho cominciato la ricerca con 
entusiasmo, ma alla fine sono rimasto un pu'ddu- 
so, nd senso che grandi strafalcioni sulle nostre 
pagine non ne sono mai ascili salvo quelli che so- 
no comparsi su tutte 3 e rubriche dd settore Certo, 
volendo ben guardare qualcosa la si trova sempre, 
e cosi... 

U prima cosa che salta all 'occhio in questa ricerca 
è Sa numerazione di copertina che ha seguito K. 
almeno ai suoi esordi. Definirla psichedelica è il 
minimo. Ovviamente il primo numero della rivi- 
sta recava la scritta Anno I N.i. fra il dicembre 
de II SS. Il mese seguente in copertina troneggiava 
un bd Anno I N.i Nd corso àtì mese seguente 
qualcosa di strano pero deve essere accaduto. Pro- 
babilmente, in seguito ad una improvvisa e ben 
sfruttata ipe ratti viti di tritìi i redattori, devono es- 
sere stati stampati qualcosa come 12 numeri di K. 
di cui solo l'ultimo ha raggiunto le edicole, indica- 
to. giustamente, cornei N j dell' inno I! Da quel 
momento le anomalie spari, a no e si continua va 
regolari fino al dicembre ’Sq (armo II N i 2. «vw- 
mente). Nel corso di questo mete accade nuova- 
mente qualcosa di anomalo dal momento che il 
numero di gennaio ’go viene indicato come “anno 
Il N.t*. 

Lanciando perdere queste quisquilie veniamo 3 
quelle die potremmo chiamare in molli modi, ma 
die- n limiteremo ad indicare come bufale. Si trat- 
ta di scoop, previsioni o annunci strillati più o me- 
no eniusiasticamente. e che poi si sono rapida- 
mente sgonfiati cori l'impietoso scorrere del tem- 
po. 

'È un'auto 3 É una moto? £ un aereo? No... è la de- 
finitiva macchina gioco ’ Così strillava |e strillava 
pare ancora fioco) K a pagina 1 di marzo K9 rife- 
rendosi al {fantomatico e mai messo in vendita) 
Itomi Multi System, al quale poi dedicava un ‘so 
brio" servizio {6 pagine!) all interno del quale fan- 
no capolino perle quali Una macchina da sogno, 
che magari non sarà disponibile per un po' di an- 
ni? No. Il KoniA Multi System sarà disponibile net 
Regno Unito e in Europa già Ira 6 mrsL' Ovvia- 
mente tutto ciò non era sufficiente, e cosi 5 mime- 




Gin, cin, cinquanta volte 
ein, cinquanta volte K... 

No, forse le parole non sono 
proprio queste, ma che im- 
porta, siamo al numero SO!! 

ri psu lardi (settembre '&$) si tornava sult argo- 
mento con una notizia breve intitolata * Blitz della 
Konix al PC- Show - * all'interno di lla quale si affer- 
mava. non senza un certo autocompiacimento che 
^ìì nostro primo articolo sul Multi System risaie 
addirittura a marzo..,". L'apoteosi comunque do- 
veva ancora arrivare- è il numero di novembre del 
lo stexso anno, quando la redazione di K sì avven- 
tura nella “prima prova su strada del KontX Multi 
System - , dove si esclama con entusiasmo: # ...se 
andate a sbattere contro qualcosa il vibratore sus- 
sulta.., Mai prima d'ora i combattute- ni 1 aerei e le 
simulazioni dt guida avevano avuto li possibilità 
di essere cosi realisHci... - . L'effetto onda lunga Ko 
nix stava comunque giungendo alla sua line, I pri- 
mi. leciti, dubbi su questa tanto vagheggiata con- 
sole definitiva eme rgev a no sul numero seguente: 
“C'è un solo problema,,. Il Konix non è ancora ap 
parso nd negozi E visti gli ultimi sviluppi nessu- 
no sa se verrà mal commerrìdizzalo. \ Beh, me- 
glio tardi chi- mai Se questa e stata la ‘bufala' piu 
grossa che probabilmente ci è capii. ita (ma non so- 
lo noi ci eravamo cascati!), non è Comunque l imi 
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I TOP 50 

Ecco i cinquanta 
K-giochi migliori 
della nostra storia 

- 

** poruiquiì 11 a 

“ RQWERMQNGER i 

F16 COMBAT niLOT ? 

THUNOEHFOHCE hi s 

FALCON 3 9 

ATP Afilli* TumsfXiit Risai Si 

CARRIER CCmiATlO $ 

* ACESOFTHE naciric 3 

=£ DR'LLER 9 

FÒPUS.GU5 9 

“ , X-WtWG & 

f t &4UMICC OF POVJER « 

BAT 9 

FORMULA 1 GRAND mix & 

I] 0 <7 FLYING FORTRESS 9! 

^ W C BOXINO MANAGER 9! 

SAVAGE EMPIRE ?! 

WEBULUS 9! 

m 0UGEON MASTER « 

C Sia CfTV 9! 

PA N0OW IStANDS SI 

ULTIMA Vi 9! 

6LOOOWYCH 9! 

MIDWtNTin 91 

ti 5PEE0SAU.it Si 

£!M EARTM 9i 

r WORKS Y ISLAND 5 9i 

ULTIMA Vii -TH« B Linfe GaJ« 9! 
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ATRAiN i-i 

FALCO U 20 93 
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X-OUT Ti 
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a Che dire per esempio delia notizia riportata sul 
numero di Gennaio '90 del) 'imminente arrivo 
della legge antipiratens (varata in realtà \ anni do- 
po)? Nel maggio dello stesso anno invece si prcan 
n andava I arrivo di giochi a realtà virtuale a prezzi 
accessibili ne] giro dì ne anni f tre anni sono pas- 
mi] e noi ancora li «turno aspettando! Per chiude- 
re questa sezione vorrei sottolineare uno svarione 
non da poco dell'amico Vincenzo Beretta. il quale 
in un pezzo sulla storia dell' evoluzione del carro 
armato, riveste i panni defl'attemo politologo e, di- 
mostrando grande lungimiranza, si sbilancia in 
un giudizio sulla Perestrajka garbaceviana. giudi- 
candola assolutamente inaffidabile.** Complimen- 
ti, tl muro di Berlino ringrazia per la fiducia f Qua- 
si dimeni icavo. per lutti i detrattori di Paolo Pi- 
gliatiti e dei suoi T.N T è bene ricordare quali sia- 
no stati gli esordi di questa rubrica: sul numero 2 
del primo anno di K Tony Crawther della Mirrar- 
soft d elargiva a larghe mani preziosi consigli per 
superare tutte le difficolta di Bemèuzto Qualche 
esempio? Beh, eccoti? un paio: "quando !a bomba 
esplode il d rende morirà... Un droide cieco non 
può attivare gli interruttori... Ricrdatevi il codice! 
Meglio ancora, icrivttevelo. Vi servirà quando 
continuerete ì] gioco un altro giorno"* e poi d la 
mentiamo di Paolo Fagliatiti 1 
Ma il vero fiore allocchidh che ha caratterizzalo 
in particolare i pnnu anni di vita della rivista sono 
stati i titoli c 1 sotto I itoli delle recensioni, inventa- 
ti da um mente (anonima, anche se secondo alcu- 


ne indiscrezioni si tratterebbe di qualcuno molto 
m alto!| seriamente minata dall'abuso di alcolici e 
stupefacenti. Se nr possono riconoscere di vari ti- 
pi e categorie 1 analizziamole singolarmente 

CU ERMETICI: 

W icked il fast brrcxìer? tkll Àctiv ssion 
U$t Ninfa li: System $ va Hnva! 

Kult-ure Klub 

Porgotten Vforlds: h U.5. Gold prende la mulròdi- 
rezione giusta 

C P. Tennis Manager: La Simtiimondo commette 
doppio fallo nel set decisivo 

GLI ONOMATOPEICI : 

Fast-break: il aufF mancato deUAccoIade 
Grand Fri*. Vroom! Vroom! con la Dtnamic 

GLI AMLETICI: 

SopcghoM: l'ultimo adventure della Uvei g.„ fi- 
nalmente o purtroppo? 

Sìeepmg Cods Lie l meglio che la En tetta m meni 
Interna imitai continui a dormire? 
loumey non proprio un RFC, non proprio un ai 
ventura.., Adrian Mole? 1 Sicuramente no,. 



feto un tesi per mede re alla prava il vostro gra- 
do dì K- ferini L; Dovete riconocicre da che gio- 
chi (tulli recensiti su K) cono tratte le immagi- 
ni qui a Ulo Per l più imeni orali b soluzione i 
scrìtta capovolta in fondo al box. 
buon divertimento 
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I VIOLENTI: 

H.A.TE : U GREMLIN sferra un attacco su due 

fronti 

Vigilanti : lrem/U .5 Gold picchiano dura a casa 
vostra 

Bomber ! Acti Vision sgancia una bomba sut mon- 
do dei simulatori di voto 

GU ORIGINALI 

Rainhow isl rad: la FireLurd trova Grafi gold alla fi 
ne dell arcobaleno 

Oltre 1 arcobaleno; K, arriva alla fine del! a re ©bale- 
no e trova la RainbowArts 

I NO COMMENT" 

f orribile: la Horroraoft sta per laudare un gioco 
ispirato a Elvira. 3 a vamp americana dalk- grandi... 
ehm... possibilità.,. 

Clown-o-M sma: j programmatori della jtarbyte 
fanno i pagliacci con le piattaforme in jD 
Nudear War: il mondo viene distrutto in un batter 
d'occhio. ma la USG ne evidenzia U lato umoristi- 

00. 

Altack Sub: b Electronic Afte a quota periscopio 
Wipeout: surf intergalattico con la Gonzo ggiiies 
Stormtofd: piove sulla Hewson 
Sad Duriti vs DragonnJnja: i ratto . l della Gcean 
Irapossiblr Missioni il classico gioco arcade- ora di- 
«pomUle anche in una delle vostre tasche 
Qui pradest? 

Another World: K Voto Soo 

Otego Anto nei U 
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1 FLOP 50 

Ecco I cinquanta 
peggiori giochi della 
nostra storia 
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ON GAME POWER: 
VlttTUA RACING E 
MORTAL KOMBAT 
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Ctate por entrare nella Mziona dedicata allo recensioni, Per orientarvi tra i giudizi e 
9i k-voti dovete leggere questa guida. 




Un U Para metro è , a nostro giudizio. Il miglior gioco noi suo genero. Lo descrizioni cho seguono sottoline- 
ino gli elementi che rendono II gioco tale o con I quali dove misurarsi ogni concorrente, Se volete avere In 
casi urte "gtocoteci " degne di questo nome uscite subito e comprare tutti i (doli die vi mancano! 


SPARATUTTO ARCADI 


PROJECT X (Team 17) 

I mdh« «fB^tPnnulwl 1 Élmi* - àmùtUffifl L« l«,« kftvtiri 
ìé'iSu (W ri (ff ri*#i UHI. (FiMiU, Vani. IM^I * iMIHéiii k 
una ri# Hi pjy fiinÉ fnt# dal c«iwi 1TMI l W*n* Mi tKlr4iki»l 


PKCHIADUBO 


IK+ (System 3) 

Vili Tk«l«Af Mtgdivtli mi 0*1 tiHUts dalli Luvl-m 1. M • 

* Afilla* M*c 1 ma) é le tra ami ai cUaptlfaL* * ukh. <iiumm * fku- 
ki|# Hi («MlAifli* il frana L n#tl»|4y m*(nuM« » Ufrianii e 
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AVVENTURA ARCADI 


FLASH BACK (Ut, Gold] 
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SIMULAZIONE SPORTIVA 
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JIMM V WHiTE'S WHfHLWlND SNOQkER (Virgin) 
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SIMULATORE DI VOLO 



SENSIBLE SOCCER {R erteglielo) 
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VritaPria UklHIIi mal tirili: tifa mi 
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FALCON 3.0 (Speclrum Holobyte) 
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P0PUL0US 3 (Electronic Arte) 

i-u balla pta rataca. Uff Alla driif i#« hi«i M 

I* p*rlttl«ii rivriMFi ■ ri <op*nmto Hiriivni copia ni 
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IME SECRET OF MONKEY ISLAN0 3 (LucssfUm) 
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SIMULAZIONI AUTOMORIUfTKA 


FORMULA ONE ORANO PRJX (Micro prose) 

•cand* lattaria dall imita In ritardo ria epu am « vu« 
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«OMRICARO 


TETRIS (NlfrtemJo) 

uniti al* dal glHO rie Nlnfandi a di «tnn luUpa 
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GIOCO DI RIATTA FORME 


SUPER MARIO WORLD (Nintendo) 

Oh (Ita fi ìMtf * mlictc • nella In Ralla, gvieria prandi ftalriCP ut* 
tMipenirifi pat tulli Con una g«fiu «ciMixit a un «r** di pcetu E- 
ffOdldt ia devi*#* ii« cria tutti i uuxm #i«j*e tati. 
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una delle recensioni più attese nella storia del divertimeli» 
o, Con un ritardo superiore a un anno, atterra sui nostri PC il 
ì Chris Roberts, il papà della saga di Wing Commander. 




LE ORIGINI 

Chi sepe le cronache videoludiche con attenzione 
sa die Siritr CoirmHantkr è un titolo la cui pubbli* 
c azione è stata più volle ri mandata 

Spessa la posticipazione della data di uscite è un 
espediente commerciale per attirare l'attenzione 
del pubblico; peraltro te 0 rigiri. finora, è stata al di 
sopra di questi mezzucci, rispettando un ruolino 
di marcia per le usate, previsto con tergo anticipo, 
quasi a livello di piano quinquennale, Il ritardo di 
Srnltf Commandtr è staio 
causalo da problemi squi- 
sitamente tecnici, dovuti 
principalmente afl’ambi- 
ziosite del progetto. Chris 
Roberto iniziò a lavorarci 
subito dopo la pubblica- 
zione di Wmg Gmmon- 
àtr lì. negli ultimi mesi 
del S990, con l’Intento di sviluppare un simulatore 
di volo assolutamente rivoluzionano, elaborando 
un sistema tridimensionale che sarebbe stato uti- 
lizzato in una nuova generazione di giochi Origini 
RealSpace. 

La fonte di ispirazione furono t simulatori mili- 
tari, in grado di riprodurre realisticamente paesaj^ 
gi p infrastrutture e mezzi grazie alla sinergia tra la 
tecnica di ombreggiatura di Gouraud e il torture 
mapping, ovvero la riproduzione di bit ina p specifi- 
ci 0 ripetitivi su strutture tridimensionali La po- 
tenza di calcolo necessaria per effettuare queste 
operazioni m tempo reale è estremamente elevate, 
alte portata dei mitro processori 486 solo con la 
massima ottimizzazione degli algoritmi 

Se a dò aggiungiamo iJ fatto che te narrazione 
che unisce le diverse missioni è estremamente cu- 
rata e che la simulazione è decisamente superiore 
alle aspettative, possiamo comprendere come un 
anno di lavora, per il team di 10 persone che si è 
occupato della realizzazione di Slrifer Com- 
ma ndW noti sta stato sufficiente per comple- 
tare l'opera. 
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Strike Commander è un altro 
gioco delia O rigin studiato 
per sfruttare al massimo le 
macchine di fascia alta 


LA STORIA 

Stnke Commahàer è ambientato nel 201 r r in un pa- 
norama di stravolgimenti geopoi itici tragicamente 
verosimile. Il manuale è in assoluto uno dei più 
belli che abbia avuto modo di sfogliare, nonostante 
te traduzione italiana, peraltro chiara, offra il fian- 
co a qualche appunto Organizzato sotto forma di 
riviste specializzata per mercenari, affronta detta- 
gliatamente tutti gli avvenimenti che hanno porta- 
to al caos internazionale e descrive m una specie di 

inserto tutte le funzioni 
del gioco, m modo conci- 
so ma efficace, Impressio- 
nante te bibliografia. 

1 fatti in sintesi 
1993 - Un rigurgito di na- 
zionalismo nell'est mette 
in grave disi la CSL scon- 
volte da tensioni interne: 

1994 ■ L’Iraq per te puma volte ammette resisten- 
za di un arsenale nucleare. Il mancato rispetto dì 
una risoluzione defl'ONU porta all'Operazione 
Fall Qui, La seconda campagna militare nel Golfo, 
purtroppo, colpisce anche molti obiettivi civili cau- 
sando una pesante ritorsione terroristica e militare 
del mondo musulmano. Il conseguente blocco del- 
le forniture petrolifere spinge gli USA a ricercare il 


petrolio in Alaska, con gravi ripercussioni ambien 
tali, 

*995 1 Secessione di Galles e Scozia dal Regno 
Unito, ottenuta con atti terroristici, Buckingham 
Palaci- viene fatto esplodere durante una scinone 
plenaria, il giorno di Guy Fawines. 

1997 - Gli USA sconfiggono ti blocco mediorienta- 
le. ma molti campi petroli fen sono stati distrutti. 
Si intensificano le trivellazioni in Alaska e gli atti 
earterro rubri aumentano del 700%, 

1998 ■ USA. Inghilterra e Germania temano trup- 
pe nella CSI per favorire repressione dei moti se- 
cessioni stiri m lem:. 

1000 ■ Le forze occidentali subiscono pesanti 
sconfitte e sono costrette a ritirarsi. Nette CSI re- 
gna il caos. Jl 16 aprile ha inizio una crisi econo- 
mici di gigantesche proporzioni, te peggiore dal 
'29 In California arriva ti "Big One", gli Stari Uni- 
ti rifiutano gli aiuti ai terremotati per la mancanza 
di fondi. Li California minaccia una secessione e 
vengono inviate truppe federali. 

1001 - Il Te*as esce dal l'Unione, seguito dall* Ala- 
ska che conta sulla protezione del Canada. Ila ini- 
zio la petroguerra che coinvolge questi stati, 
l'QPECc quanto resta della CSI. 

2002 - La CSI non £ più superpotenza e il Giap- 
pone ne acquista quasi il 28% L’IRS, t'ufficio del- 
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k imposte USA. cerca recuperare i crediti dovuti, 
arche coti la fona 

iooj ■ L'umoo* perde altri stati - Compaiono k 
prime multinazionali globali m stile cyber punk 
ZQOS - L 1 RS acquisire diritti sulla costituzione 
americana e il direttore noleggia dei mercenari per 
k riscossioni. U Turchia, per motivi di kctólaito- 
tie Internazionale diventa il ricettacolo di gruppi 
di mercenari. 

200 8 - l'economia italiana affonda e tornano gl: 
Siati Pontifìci. Dal momentu che il Giappone è la 
prima potenza mondiale si registrano numerose 
conversioni alle religioni orientali, 
ioti * E ora di impugnare il joystick! 
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Nonostante le diverse missioni si svolano in tutto 
il inondo, è la Turchia il luogo da cui si tirano le fi- 
la In questo Paese irtfam fi trova U base dei U Id- 
ea tu. il gruppo di cui facciamo prie, e di tutti gli 
gkti gruppi mercenari concorrenti Le missioni lo- 
tali possono partire direttamente dal quartier ge- 
nerale, si balza "in sella' all F-t 6 e si devasta 
l'obiettivo; per le missioni remote sarà necessario 
un volo di trasferì mento, .dia volta di un campo nei 
pressi dell'area delle operazioni Dovremo occu- 
parci degli aspetti am mini strami dal momento 
che i U'thkate sono a tutti gli effetti un azienda: k 
.1: mi e il carburante costano e talvolta dovremo ac- 
cettare incarichi estremamente pericolosi pei far 
quadrare il bilancio. Gli Incontri con i 'mandanti' 
avvengono in un bar di Istanbul. Sehrn s, frequen- 
tato da rappresentati di governi c megacorporazio- 
m in cerca di servai particolari La concorrenza è 
feroce soprattutto quella dei fackaL e spesso non 
avremo molle alternative l' interazione con gli al- 
tri personaggi ha diverse funzioni, dall' intermezzo 
ira una missione e la] ira al briefing infermale ri- 
guardo La missione Effettivamente si tratta di un 
«ulema 'user-frirndly" per fornirvi deb e informa- 
zioni sugl sviluppi del gioco, meno freddo di sciti 


- f i I r. 1-J f * 
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DUELLO AL 5ILICIO 

Evitiamo di Iniziare II confronto tra Fatcon 3,0 e Strike Conunandar con la banale 
frase m F3.0 e SC duellano sul monitor PC", e passiamo subito all'analisi di rito. 
Complessiva mento I due programmi si equivalgono, e si rivolgono a utenze diver- 
se. Fatcon 3.0 potrà non avere la grafica spettacolare di Strike Comma n dee, ma 
é ricco di opzioni e opportunità assenti nel rivale della Orlgln. 

Innanzitutto 11 programma della Spectrurn Ho lo Byte permette di volare In forma- 
zione con un massimo di ben etto aerei alleati, ognuno dei quali ha ricevuto ordi- 
ni personalmente da noi durante la fase di pianificazione strategica. 

Détta fase di pianificazione è Inoltre ricca di spessore e richiede una partecipa- 
zione attiva da parte del giocatore, mentre In SC basilarmente si devono risolve- 
re missioni “prefabbricate "> Inoltre nel gioco della Orlgìn è assente la possibilità 
di giocare via modem con un amico o In rete con più amici, il modello di volo di 
SC è leggermente semplificato, e potrà non piacere al puristi, mentre molti para- 
metri (dall’uso del radar all'Impiego delle armi) sono stati facilitati. 

D’altro canto, Strike Commenderà caratterizzato dalla presenza di una trama 
che dà senso all'Intera serie di missioni, e che si preannunci* avvincente. Non 
necessariamente, poh le semplificazioni proposte sono negative, soprattutto se 
si considera la complessità del manna toni di Falcati. 

Infine, niente può competere con T emozione di volare sui paesaggi di 5C. Non si 
può però dimenticare che II gioco della Orlgln necessita di un 488 per girare de- 
centemente, mentre Fatcon è accessibile a partire da un 386/25MHz DX, A 
voi l'ardua sentenza! 
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R'O V I S U^S C H E R M O 


li Completiamo insieme la prima missione di 
Jl / Strike Orni ma rider, piuttosto semplice da pori, 

a termine ma abbastanza s igni llcali va. Una \i 
loie panoramica sulla s il;i di un pilota del 2011. 
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pria è sorprcitderi temente realistica, Dico sorpren- 
dentemente perche in effetti Srnto- Comma nd<rf ap- 
partiene alla stessa famiglia dei vari Wlng Com- 
mtinder. decisamente posizionati sulla sponda ar- 
cade» l! cockpu riproduce abbastanza fedelmente 
l'abitacolo di \m F t6 À, inclusa la sovraimpressìo- 
ne delle informazioni principali su pannello tra- 
sparente; m modo che il pilota non debba disto- 
gliere lo sguardo. La strumentazione riporta j dati 
riguardanti la velocità del! ars» b quota sul livello 
del mare e quella relativa rispetto al terreno» Tacce* 
I frazione (G), la direzione, la presenza di nemici» e 
altro ancora, fornendo un quadro completo delle 
condizioni di volo» f possibile ingrandire alcuni 
display per renderli leggibili, come ad esempio 
quello relativo all armamento, i radar, b schermo 
all’infrarosso per dirigere Maverick e bombe in* 


scontrare è un Ingenuità riguardante la funzione 
di pilotaggio automatico: premendo il tasto A è 
■ possibile cedere il controllo at programma, per evi- 
tare Lunghe trasvolate di trasferimento o sezioni 
come decollo e atterraggio (piuttosto difficoltoso], 
la cosa. però, vi consente di cavarcela anche quan- 
do il vostro aereo è semid istrutto (ttmonee reattori 
danneggiati}. Aitai particolari poco realistici sono 
la gestione del carburante, dei peso dell aereo che 
non perde eccessivamente in maneggevolezza an- 
che a pieno carico, e dei colpi dtl mitragliatore. 

LA TECNICA 

E inutile menare il can per l'aia: é l'aspetto tecnico 
il vero motivo per cui Smfcc Commandcr fa notizia , 
lo stimolo che ha spinto migliaia di utenti MS- 



DOS americani a prendere d as salto i negozi spe- 
riahzzati 3 ] primo giorno di vendita. Ancora una 
volta si e rivelata vincente la politica del gioco stu- 
diato per sfruttare al massimo le macchine di fa- 
scia alta, inizili mente adottata da Origin per tfóng 
Commander e ora estesa a tutti i prodotti della 
software house, screen saver compresi. Il tutto si 
concretizza in un'ottima approssimazione del ter- 
rrna che ci consentirà di volare su dune di sabbia, 
praterie, colline, montagne innevate, canyon dalle 
pareti verticali con un dettaglio incomparabile ri- 
spetto alle precedenti implementazioni ludiche. li 
realismo garantito dall’ integrazione di texture 
mapping. Couraud sbadì ng ed effetti sonori è im 
press tonante. Il rapporto qualità fluidità è partico- 
larmente favorevole quando sono coinvolti gli sce- 
nari desertici o nevosi: anche a volo radente le ca- 
rni: eristiche fisiche dd terreno vengono riprodotte 
alla perfezione al punto die le viste «terne po- 
trebbero competere con simulatori militari che 
sfruttano ben altre piattaforme hardware. 

1 bitmàp di grandi dimensioni, per esempio 
quello che rappresemi la ritti, garantiscono un r ot- 
tirili reità se visti da una certa distanza ma perdo- 
no di efficàcia dura me il volo a distanza ravvicinata 


teli i genti", la telecamera sul bersàglio, il display 
dei danni e cosi via» Importante la scelta degli ar- 
mamenti, che deve essere effettuata in base al tipo 
di missione: il manuale fornisce informazioni pre- 
cise e puntuali su ogni singola amia. Le quattro 
missioni di addestramento sono un ottimo tesi del 
le nostre capacitò e un'utile palestra per familiariz- 
zare con le diverse funzioni del programma, ma 
anche un pretesto per rilassanti voti turistici (salvo 
poi «sere abbattuti da qualche postazione nasco- 
sta). Completo il campionario di avversari, aerei 
vecchi e nuovi con cui ci dovremo confrontare sul 
campo, anchessi àmpiamente documentati nel 
manuale. Nei duetti aerei è molto importarne la 
manovrabilità del velivolo, direttamente proporzio- 
nale alla fluidità de! gioco. Se i fraine sono molto 
distanziati tra loro c è il rischio di correggere mal- 
destramente rassetto dell’F-iG, con conseguenti 
sciagure, in particolare nel volo radente. Fortunata- 
mente la con figurabili tà del livello del dettaglio 
consente di cuòre Stnfr Commandtr sul La mi* 
sura del vostro PC. trovando il giusto compro 

kpotuto ri- 
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SU S C H 



IL CAVALIERI 

l'FlG Fìghtmg Faicùn rappresenta uno #<H più grossi tue* 

I tempi Concepito vino la metà dagli anni Settanta coma caccia Intercettore a (mio 1 

II F ateo/? è oggi uno degli aerai più vernatili a capaci mal costruiti, Le lue missioni inch 
combattimento aria-aria e attacco al sudo, il fatedw è stato lì primo aereo a Impiegare La tec- 
nologia Ify by wfm, netta qual# una centralina computa unirla imerprate I cornami I Inviarti dai 
pilota 0 controlla autonomamente l'aereo, permettendo manovra di grande agilità e precisio- 
ne. Queste cerati eristica gtl ha guadagnato II tòprannomo dJ "Jet Elettrice 1 *. Con V avvento 
del modello C. capace di Impiegare missili radar a lunga gittate, J‘F-16 è oggi un aereo adatto 
a qualunque missione, ed 4 diventato la scelte migliore per l'aviazione cfl oltre una dozzina dt 
paesi, da ir Olanda all 'Egitto. Costantemente aggiornato sìa nella tecnologia che nelle armi Inv 
barcate, si prevede che questo aereo continuerà o combattere nel dell di tutto II mondo ben 
oltre ranno 2000. 


e causano un ni lentamente sensibile sulle macchi- 
ne mero potenti . Mancano purtroppo ie ombre, di 
di file de realizzazione 1 causa delle defon nazioni 
imposte dalle caratteristiche del terreno, impeden- 
do una corretta valutazione visiva deìh quota del 
velivolo e, di conseguenza causando di tanto in 
tarilo, inattesi incidenti Gli oggetti come aerei, 
mezzi corazzali, navi, installazioni e infrastrutture, 
sono praticamente perfetti, addirittura eccessivi 
ai pensa che b velocità con cui vengono sorvolati 
nnn consente di apprezzarne i dettagli piu minuti. 
Forse proprio pr: questo motivo è Stata inclusa 
l’opzione Vie* Qbfeet che consente di ammirare 
quiete piccole sculture digitali, L’attenzione per 1 
dettagli è testimoniata da chicche come la rappre- 
se mozione di un esplosici ne sulla neve: il cratere 
asda intravedere l’erba sono il manto b anco e d 
terreno smosso dalla deflagrazione, le viste inter- 
ne ed esterne, attivabili auto mitica mente o ma- 
nualmente, sono quelle classiche, se si eccettua Li 
visuale adiri temo dclì’abitacoio, Qui Chris Roberti 
ha veramente superato sé stesso: non più inqua- 
drature fisse di fronte, ai lati e dietro, ma un pati- 
ning dinamico i 360 gradi che corrisponde allo 
spostamento della resta del pilota, Mozzafiato! Ek*n 
fatte anche le sezioni disegnate che si riferiscono 
agii avvenimenti a terra con animazioni ben rea* 
lizzate e immagini statiche che raccolgono nel trat- 
to l’eredità di Wing Commander. 11 sonoro è un 
aspetto di primaria importanza in Strila Comjrum- 
dct r tm contributo notevole alla creazione dell 'at- 
mosfera adatta Le musiche variano a seconda deh 
!a situazione e si integrano ottimamente con 


l'azione f con esse convivono rutti gli effetti specia- 
li eccezion fatta per il motore. Un discorso a pane 
merita u sin resi vocale, eccederne sulla Sound tib- 
ster Pro, che è possibile incrementare acquistando 
Striti Comma tufer Spciv li Padri un sei di tre dischi 
ad alta densità che porterà la mole de ll instalb/ io- 
ne a ben 41 Mb. Me varrebbe la pena solo per semi 
re 3e corri .un icariani tra < piloti in volo. Supportali i 
principali dispositivi di controllo HmistMaster 
compreso; ì fortunati possessori di questo joystick 
potranno controllare lidi mente h cloche, le anni 
d “gas" e lo spostamento della testa del pilota Se vi 
piacciono i simulatori dì volo e 1] vostro PC è della 
taglia giusta non awfr scuse: correte dal vostro fi* 
venditore di fiducia e assidatelo fino a che non nu 
sarete ad accaparranti una copia. 

Alessandro Cattateti 
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Se si e&dude Fatcot 1 3.0 {vedi box), I programmi che potrebbero Interessare 
l’acquirente di Strike C ammanite r sono essenzialmente F15 Strike Eagfe Iti e 
Wing C am m under IL fi primo presenta n umorose analogici con r ultimo nato det- 
ta Origln. riguardo al target di pubblico e alle tecniche di rappresentazione trtdl- 
mentlonale. Alla resa dei conti SE HI è un prodotte meno sofisticato, pur man- 
tenendosi su un buon livello qualitativo: la simulartene non è altrettante accu- 
rata, e la grafica che solo quattro mesi fa ci stupì, confrontata con II torture 

mappmg associato a Gouraud di SC appare addirittura ruzza. Wrng 
Commatuiér II è state sinoia H flore nii'occ irte ilo detta casa di Lord 
BritlsJi netta categorìa "divoratori di MHz e dischi fissi con grafica 
spettacolare", Vi assicuro che se la seconda pomata della saga 
sportale vi hi lasciato a bocca aperta, questa prima puntata detta 
saga terrestre ri terrà con tt piloro in bella mostri e la lingua a 
penzoloni per parecchio tempo: superiore In tutti I compartii, da 
quello s ini illativo alla storia di contorno. 
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33 Mhz 
A.M.D 

2 

60 

Mb 

ì 600.000 

386 OX 
33 Mhz 
Intel 

4 

120 

Mb 

1 .900.000 
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40 Mhz 
AMD 
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4 

120 

Mb 

1 .980,000 
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Mb 

2.100,000 
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CPU 
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HD 

prezzo : 

486 DX 
25 Mhz 
Nel 

4 

120 

Mb 

2.400.000 j 

486 DX 
33 Mhz 
Intel 

E 

4 

120 

Mb 

2.900.000 ] 

486DX 
50 Mhz 
Intel 

■ * 

200 

Mb 

3.800.000 : 

486 DX2 
SO Mhz 
Intel 

4 

120 

Mb 

1 

3.200.000 

486 0X2 
66 Mhz 
Intel .. 

4 

200 

Mb 

3.950.000 | 
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SCHERMO 
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Dino Dini a riconquistare il trono di Re delle simula - 


SCELTE E ANCORA SCELTE 


CI sono dozzine di opzioni In Goal, tutte quelle che d si potrebbe aspettare * come poter cam- 
bi are i nomi delie squadre e dei giocatori {delie prime divisioni di Ge rimania, Italia r Inghilterra, 
Francia, Spagna e Scoda, piu un certe numero di nazionali europee), decidere chi schierare 
nella formazione titolar** vteloftare gp attributi m calciatori, e modificare i colori e io stile 
della maglie. Tutte questi particolari possono essere salvati su disco, CI sono campionati e 
coppe, e le statistiche a fine partita vi consentono di veder* quanti tiri nello spocchie della 
porta sono stati scagliarti da ciascuna squadra, quante parate sono state fatte dal portieri e 
via dicendo, oltre a sapere la percentuale del possesso di palla (informazione frivola ma co- 
munque interessante), W replay ha tutte te funzioni canoniche: avanti/ Indietro veloce, radenti 
* fermo immagine, £ si può anche salvare su disco. 

Una cosa che invece non mi aspettavo di trovare è l'opzione “Arcade". Non è gran che ma è 
comunque divertente: cinque livelli di tflffl- 
corti crescente, un punto per ogni gol se- 
gnato al livello Uno, due punti al livello Due 
e via dicendo* L'attuale record é 14 punti. 

Infine, Goal può essere giocato col campo 

■ 

che scorre orizzontalmente o verticalmente. 

Giocare da sinistra a destra e viceversa é Ini- [ 
ilaiment* un po’ strano ma ci si abitua pre- 
sto, Ciò nonostante, io preferisco il modo 
tradizionale con scorrimento verticale. 
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7Ìow caie ittiche * rubatogli’ da icn Maree compagni con Sensible 
Soccer * Questa, ovviamente, è la domanda che migliaia di appassionati di 
calci# elettronico si stanno ponendi da mesi. Dopo continui ritardi, fasti- 
diosi rinvìi e speranze a lungo disattese (spiegate dal divorzio tra Din! e la 

passaggio aita Virgin) possiamo finalmente 


Quando fóci Off apparve sulla scena dei vidcopo- 
chi. furie Se altre simulazioni dì calcio (e gran parte 
del software d altro genere, se è per quello) dovette- 
ro andare a nascondersi. Chiunque fosse qual cu nò 
efo contai» qualcosa si fece prendere da fóci Off... 
il pubblico ì recensori. i responsabili di marketing 
di Lise di software conconen il.. fóci Off 2 fu accol- 
to alio stesso modo. F poi, quasi due anm pu. tardi, 
arrivò Stnablt Socctrc monopolizzò l'attenzione di 
lutti 

A questo punto, devo premettere che non mi so- 
no mai divertiti.» a giocare a Sfrittile Sotver tanto 
quanto mi sono divertito a giocare a Kick Off Smsf 
Wr So&zrè il più 'levigato* tra r due, irta la sua sca- 
la visiva mi h.i sempre dato 1 " impressione di essere 
troppo lontano dall'azione. Questa è una erutta ri- 
volta anche a Kkk Off ma per altre ragioni. 

Certamente non c una critica da rivolgere a Goal 
Qui ri si sente sempre parte dei! azione, in rutti i 
sensi Coloro che criticano Kuk Off dicono che è 
poco controllabile. Al contrario, 10 penso che una 
volta che si riesce a familiarizzare con la velocità di 
Kicir Off, ti si accorge che ci sono più opportunità 
per un tipo dt gioco personalizzato e legato all'abi- 
lità del giocatore. In Coai questa potenziale £ addi- 
rittura maggiore 

Sventro Ku fc Off ha la tendenza a diventa re una 
gara di “calcia -c-corri’ e SmnMr Sotto è più votato 
,11 passaggi (ehi mi dispiace, ma le comparazioni 
sono inevitabili). Goal e ir grado di soddisfare gii 
amanti di qualunque stile di gioco. Alcuni miei 
amici die puntavano a tpxare di passaggi sono riu- 
sciti a ottenere buoni risultati piuttosto in fretta,,, 
finché la mia perseveranza nel giocare in modo 
egoistico non ha pagato e sono diventato più abile 
nel controllo di palla. Vi dico una cosa, è una sensa- 
zioni- meravigliosa riuscire a fare in modo thè la 
filila si comporta come se fosse attaccata con un 
elastico ai piedi del vostro calciatore. 

Uno dei problemi di fóci Off 2 era che era 
troppo diffìcile segnare al di là di quanto uno 
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PROVE SU 
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LA CLASSE MONI È ACQUA 



Insomma, ma cosa può fare un calciatore In Goal 7 

Può coirete (che sorpresa!}. Ma sapevate che ogni calciatore ha II suo tasso di accelera- 
tone « decelerazione, GII ci vuole tempo per raggiungere la sua velocita massima. Il che 
consente di avere un miglior controllo di palla alle basse velocità. Spingendo la palla hi 
avanti, ri calciatore acquista velocità ma rallenta quel tanto che basta quando è sulla 
palla per mese secondo, £ funziona alla grande , È molto piu facile dribttare di quanto lo 
fosse In precedenza, in men che non si dica cl sì trova a compiere una serie di tnagmfi 
che mosse (cl si può anche fermare e dimostrare la propria classe Infastidendo così un 
avversario umano Inferiore). I calciatori hanno anche otto attributi "comportamentair, 
ma non cl farei molto caso visto che non si notano pan che durante il gioco. 

Può catturare la palla (ma non si Incolla al piede} e poi dockfere cosa farci. Questa ca- 
ratteristica che rendeva Klck Off così gloc abile era purtroppo assente in Semibis 
Soccer, Catturare la palla è una cosa naturale e consente un controlia di palla più coin- 
volgente 


Può contrastare l'avversario, urtarlo o commettere fallo ma non può passargli attraverso 
da dietro. Questo significa che un buon giocatore può, se necessaria, proteggere la palla 
col corpo impedendo all'avversario dì portargliela via. ma d'altro canto se l'avversario è 
abile può sfruttare questa situazione per portare via la paria. 

Il doppio effetto può essere applicato a qualunque tiro, sla esso un pallonetto, un rinvio o 
un calcio di punizione. Praticamente, è l'equivalente del cambi di direzione a mezzeria 
durante un salto In un gioco di piattaforme. Certo, non è realistico, ma sicuramente au- 
menta la giocatali ita. 

Può tirare cannonato, ma solo dall Interno defrarea piccola (quando ha la fortuna di tro- 
varsi Ubero In quella posiziono ) da dove non sbaglierebbe comunque. Ecco perché quan- 
do si calcia, ai di là della direzione, la palla viene mandata in uno del sette della porta. 
Una gran bella sensazione. 



DUE INQUADRATURE SONO MEGLIO DI UNA 

O almeno così la penso io. Preferisco fa visuale piu ravvicinata alla Kfck Off, L'inqua- 
dratura più allargata, alla Smsfbfe Soccer ; In determinate situazioni (quali rinvìi, cor- 
ner, punizioni o rimesse laterali) funziona meglio di quanto pensassi. Naturalmente, 
sì può sempre selezionare f Inquadratura con cui giocare - o giocare con una sola In- 
quadratura, a seconda delle vostre preferenze. 
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Ci sono dolorine di si» 
mutazioni di calcio sul 
mercato ma le alterna 
tlve a Goai sono ovvie 
Il primo Hick Off \ anco 
ra disponibile In qual- 
che compilation o co- 
me "budget”', come 
anche Hick Off 2, ma 
entrambi so 
no inferiori 
a Goal D'ai 
tro canto 
c'è Sensfbk 
Soccer 

anche se qualcuno, ol- 
tre a non gradire 1 calciatori in miniatura, 
ritiene che Senstbte Soccer non sla al- 
trettanto gl oc abile quanto Hick Off. Altri 
Invece preferiscono l'Inquadratura allar- 
gata di Sensibie Soccer perché consente 
un tipo di gioco più tattico e trovano i 
calciatori più facili da controllare. Perso- 
nalmente, dopo aver giocato a Goal, ri- 
tengo che Sensibte Soccer sappia di mo- 
notono. 
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bravo con la palla al piede, f portieri erano 
troppo bravi in assoluto, I portieri di Goal sembra 
no invece essere calibrati m modo perfetto: uno 
non si sente mai né trop 
po preoccupato né troppo 
sfrontato a riguardo delie 
capacita dei portieri con- 
trollati dal computer. In 
Goal, le reti posano veni- 
re a grapp li. nw quando 
uno subisce un gol è colpa 
sua e non si sente di incolpare niente c nessuno 
Mi è capitato di aver perso eppure essermi divertito 
più che in altre partite dove magari avevo vinto. 

Per quanto riguarda le lame he, ne abbiamo a di* 
sposinone quattro: 4-4-2, 43-j, 4*2-4 e j-j-a. A dif- 
ferenza dei precedenti prodotti di Dino Dim. in 
God i giocatori rispetteranno la disposizione tattica 
anche quando non siamo in possesso di palla. Non 
sì esclude prossima in ente un editor di tattiche! 

L’aspetto grafico di Goal è adeguato. L aminazione 


dei calcia tori è funzionale eppure occaaimidinente 
accattivante (particolarmente quando segnano e 
fanno gestì di gtoiaj. L uso del sonoro invece è en- 
comiabile. Una folla inte- 
rattiva crea un forte bru- 
sio che posso fa andare ri 
cuore a mille, I canti della 
curva sono dei ven e prò 
pn ruggiti e non sono per 
niente monotoni, dato che 
il pubblico tende a reagire 
a seconda detrazione 11 loro entusiasmo cresce 
quando un giocatore si avvicina alla portj avversa* 
ria. 1 "quasi gol" vengono salutali con un 
"OOOOOÀAAAAKf II tutto ha una sua corposa 
sostanza e rende il sonoro di Senri&b Stayer piatto e 
intermittente. 

Potrà sembrane difficile da credere, ma mi sono 
avvici nato a GooJ senza pregiudizi. Eppure non ho 
potuto fare a meno di restarne affascinato. Posso 
facilmente vedermi giocare a Goni fra un anno e 


Devo premettere che non mi 
sono mai divertito a giocare a 
Sensible Soccer tanto quanto 
mi sono divertito a giocare a 
Kick Off 
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AZIONI DI GIOCO 

RIMESSE, CORNER, PUNIZIONI 
Le rimesse, I calci di punizione nel 
prete! dell’area e I corner vengono ge- 
stiti In modo diverso da K/cfc Offm Ben* 
s/6/e Soccer Non ci sonò Icone, bensì 
viene usata una linea tratteggiata (aita 
Strfker) per determinare la direzione 
generale, la lunghezza e l'altezza detta 
rimessa. Penso che {‘approccio dt Son 
$ibt& Soccer (nessuna linea né Icone, 
solo II giocatore) «la più Immediato. I 
corner funzionano più o meno allo stes- 
so modo delle rimesse. 

I calci di punizione sono leggermente 
diversi dato che alla squadro che subi- 
sce fa punizione vengono concessi al- 
cuni secondi per adattare la barriera, 
spostando o aggio ngendo/togf fendo al- 
cuni giocatori, 

CALCI Di RIGORE 

Qui non cl sono linee tratteggiate, sem- 
plicemente Il rigorista contro II portie- 
re. fi calciatore calcio la palla normal- 
mente (è consentito II doppio affetto) e 

II portiere si tuffa al momento opportu- 
no* È semplificato al massimo e mi va 
bene cosi. 

FUORIGIOCO E PASSAGGIO Ai PORTIERE 
Peccato che non cl sla 11 fuorigioco. 

C e Invece la nuova regola del passag- 
gio al portiere che funziona benissimo. 
Le squadre controllate dal computer 
sono In grado di darvi del filo da torce- 
re e hanno una foro propri » personalità. 
Questa è stata una piacevole sorpresa, 
DI «Olito non considero molto le simula- 
zioni sportive per un giocatore, ma 
Goal si dimostra un avversarlo tosto 
per I giocatori solitari, 

mn. tato in ktto « In hw i quello -- pud ttémm la 11- 
mi bi(tiffi#i* ih* <nHi 14 *niwrni * la ìjìmu 4*i ititìo 
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ceno non posso dire altrettanto per gran parte dd 
software pubblicalo oggigiorno Goal è rutto quello 
che eri Kkk Off e altro ancor?- A Dm» Dmi non pi?- 
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ce parb re del suo trasferimento dalla Anco alta Vir- 
gin Games, ma penso die il passaggio gli abbia tal- 
lo più che bene Goal e il Pdé (o per rutti i tifosi na- 
poletani ira 1 nostri lettori, il Maradona) delle simu- 
lazioni di caldo. L semplicemente il migliore su 
qualunque macchina. 

Gmry Ponti 
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aaarghh!!!! Con un balzo inatteso lo zombie gocciolante di bava 
si avventa sul nostro personaggio. Bwarrr!!!! La motosega entra in azione 
e il mostro dall'oltretomba si frammenta in carne putrefatta coperta di 
muco. Davvero curioso per un gioco MicroProse**, 



Di questi Tempi, case infestate, mostri goccio- 
lanti di sostanza disgustose v pet settaggi che 
incontrano fini tetrissime sembrano essere la 
nonna. Dopo l'animo Alone in thè Dark della 
Infogrames e prima dell'atteso Tlic jth Guai. 
The Lcgncy tulfa dì nuovo il giocatore in una di- 
mensione da ine ubo popolata di creature della 
notte, antiche maledizioni cd effetti sonori d a t 
modera. Escludendo un improvviso coinvolgi - 
mento dei programmatori stranieri nelle vicen- 
de dì Dylart Dùg. credo che possiamo parlare 
con diritto di "moda". 

Moda die comunque non ha in sé nulla di 
particolarmente negativo. Come scrive Love 
orafi, hi paura é, per l'uomo, una delle emozio- 
ni più forti e antiche, e la paura per il sovranna- 
turale è la più Forte di tutte* Ora. suscitare forti 
emozioni è d desiderio di chiunque voglia coin- 
volgerci in una storia da lui raccontata* e i pro- 
grammatori di avventure, una delle evoluzioni 
moderne dt-gli antichi narra lori, non sfuggono 
a questa regola. Alfw ih f/w Dark ha dimostra- 
to che una vicenda horror curata e coinvolgente 
ha molte frecce al suo arco, prima tra tutte 
quella di fare veramente paura al giocatore The 
Lcgacy cerca in qualche modo di inserirsi In 
J questo filone. 

Ho voluto fare questa introduzione: che potrà 
sembrare accademica, perchè mi sembra im- 
portante pei alcune critiche die mu leverò 
più avanti. Per il momento, diciamo che 
l'ultimo nato delb famiglia Micro Prose è 
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un gioco di ruolo di ambientazione hor- 
ror /moderna con punto di vista in prima perso- 
na {alla Fpr of tht Bchotderi che racconta le av- 
venture dello sfortunato erede dì una magione 
dal passato tenebroso, 

IL BUIO SI AVVICINA... 

L introduzione del gioco mostra U fato toccato a 
un ardimentoso esploratore, che aveva osato 
varcare i portali della dimora maledetta qualche 
tempo prima di noi. Non manca il consueto 
paesaggio notturno solcato da tuoni e lampi, 
che illuminano cupe nubi ribollenti, L'intera 
sequenza è mostrata dal punto di vista del mal- 
capitato, e il paesaggio e le stanze della casa 
ruotano secondo i suoi movimenti, alla Ultima 
Undcrvorld. A dire il vero, c non so perche, ero 



convulso che l'intero gioco avrebbe replicato la 
Tecnologia utilizzat i dalia Origin nel suo capo- 
lavoro. Scoprire che in realtà gli spostamenti 
avvenivano secondò i consueti angoli retti di 
90 gradi è stata una mezza delusione. Vista la 
grafica di The Lcgpcy, sarei suro disposto ad ao- 
cenare rotazioni de tl ambiente poco fluide, an 
che sulle macchine più veloci* ma cosi il gioco 
MicroProse non sembra altro, graficamente, 
che un normale clone di Durian Master 
dall'aspetto più curato. La cosa in sé non è ma- 
le, ma intorno a The L%aty si era creata una 
certa aspettativa mentre il prodotto finito, co- 
me struttura di gioco, non sembra proporre 
nulla di partieoi» meni* innovativo. E c'è una 
ragione ben precisa per cui avrei preferito rota- 
zioni ìn tempo reale a ?6o*. 



nioftm II ririi AtO'triWfflIMfMii l iriri Mn. 
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SU SCHERMO 



The Lsgacy è un gioco horror, c fu. tra gli ah 
tri suoi obiettivi. quello di fare pjutd al stia gio- 
catore. Non manca quindi la consueta e tradì- 
zio noie pletora di cigolìi, gemiti, porte chi 1 *bat* 
tono e ludi che si spengon o di 'improvviso. Tilt* 
lo dò pero verrebbe notevolmente amplificalo 
se si riuscisse a creare un totaìe coinvolgine- 
to dd giocatore nell'ambiente crealo con il 
computer. Chiunque abbia giol ito a Ultima 
Uruknt’orid conosce bene qudJ'effmo per cui. 
dopo pochi minuti di gioco, la mente sembra 
trasferirsi nel corpo del nostro ahi r ogo, <■ il 
mondo simulato dalla macchina assume im- 
prowisaxncnic connotazioni molto reale tu The 
Lrguiy ciò avviene saltuariamente, primo per* 
chò i rigidi movimenti "alla Robocop" tradisco 
no La natura arti fidale dell ‘ambientazione, e se 


concio perché alcune scelte discutibili di prò* 
grammazione (come il nostro personaggio e i 
mostri incontrati die si muovono a turni alter- 
nati) contri bui scono a rovinare quel fondamen- 
tale senso di "sospensione dell'Incredulità ^ che 
ì- necessario suscitare nello spettatore se lo si 
vuote (rapinare in un mondo nimagmano 


SIAMO I UTTI 
MOSTRI 

All'inizio del gioco dob- 
biamo decidere che tipo 
dì personaggio interpre- 
tare. li programma ce 
ne offre otto già pronti, 
quattro maschi e quattro femmine. Ogni perso- 
naggio è caratteri zzato da una professione 


II prodotto finito, come strut- 
tura di gioco, non sembra 
proporre nulla di particolar- 
mente innovativo. 



DU# il! «li* > ■! oivwtl Ji prilli» lui di gioca * piu | 

!* gli nonlrh » fuggir» » gMibi talli» 


(giornalista, studioso, ex-militare...) e da un tra- 
dizionale set di caratteristiche e abilità. Occorre 
dire che, una volta scelto il personaggio che in- 
tendiamo interpretare, possiamo modificarlo a 
piacimento, pur mantenendo inalterata il totale 
dei punti distribuiti tra le vane caratteristi che. 
A questo punto, senza ulteriori perdite di tem- 
po, il programma ri po 
ne subito oltre l’ingres- 
so della dimora male- 
detta, La porta principa- 
le si spranga irti media* 
bìl mente alle nostre 
spalle, e non è difficile 
intuire che non si ria- 
prirà fino alia fine dell 1 avventi ira. 

La schermata principale mostra una grande 
finestra attraverso cui osserviamo l'ambiente di 
gioco e alcune finestre pui piccole. Queste 
comprendono la mappa vìhU dall allo, una fi- 
nestra sn stile “pergamena che si srotola" dove 
appaiono le descrizioni testuali, la finestra di 
status /j n ventano del personaggio e h finestre!* 
La con le frecce sulle quali t ficca re per muover- 
si all'intemo dell 'avventura. Queste finestre 
possono essere ridimensionate e trascinare per 
lo schermo, e la loro disposizione memorizzata 
in un file a parte. Considerando che il gioco c 
stato realizzato dalla Magnetic Scroi lv non si 
può fare a meno dì pensare j un'evoluziQ- 
ne dd sistema ' Magnetic Windows ", La co 
sa m sé appare, però, un po' superflua, per* 
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Fondamentalmente c! 
sono due alternative 
a The Legacy. Se 
Quello che cercate è 
un buon gioco horror. 

In thè 
Darti della 
Integra mes 
vince la pal- 
ma del mi- 
gliore (an- 
che se non è molto 


lungo da terminare), mentre se 11 vostro 


sogno è un gioco cl austro fobico In luo- 
ghi ristretti» non potete trovare niente 


di meglio di Ultima Underworid //* men- 
tre Eyo of thè Beholder tl è un ottima al- 


ternativa» 


che le cinque finestre sono perfettamente di- 
sposte sullo schermo, e sarebbe possibile gioca- 
re senza problemi anche partendo dalla dispo- 
sizione base. I n particolare» la possibilità di ri- 
dimensionare La finestra principale ha ragioni 
che rm sfuggono In un gioco come Ugmds of 
Vohur per Amiga, dove ( movimenti avvengo- 
no con r eruzioni in tempo reale, nm piccioli re 
la finestra principale serve a rendere faggi or- 
namento grafico più fluido anche su macchine 
meno potenti, ma in un gioco con rotazioni 
standard di 90 gradi 

SALVATI. SCIOCCHI! 

Come abbiamo detto, l'antica casa del New En- 
gland che abbiamo ereditato è infestata da ogni 
sorta di mostro e maledizione. Girando per le 
sue infinite stanze, quindi, prima o poi capita 
di incontrarne qualcuno» 

Sinceramente, all inizio avevo davvero paura. 
La musica, tutta in foni bassi e tetri, dopo un 
po' riesce a snervare, e gli effetti sonori inquie- 
tanti aiutano a creare 
l'atmosfera. Risate stra- 
ne echeggiano per 1 cor- 
ridoi abbandonati, le 
porte si chiudono con 
uno "SLAM!" alle no- 
stre spalle c talvolta accade che la luce vada via 
di colpo senza nessun motivo, La prima volta 
che è successo, ho aspettato nervosa mente che 
tornasse, sicuro di trovare davanti a me chissà 
quale mostro orrendo, Quando te vecchie lam- 
padine, riaccendendosi, hanno illuminato un 
corridoio vuoto e desolato, non so dirvi se è sta- 
to più il sollievo o la delusione. 

1 mostri perù ci sono, e vi confesso 
die quando, aprendo una porta, sono stato 
investito da un'orda di zombi, ho fatto un 


salto» All'inizio i mostri sono incredibilmente 
più forti del nostro personaggio, e sio parlando 
del personaggio fisicamente più robusto tra 
quelli delia “rosa" proposta all'inizio Quando 
si vedono le creature avanzare da lontano, la fu- 
ga è l'unico pensiero coerente, e ri assicuro che 
trafficale con una porta mentre alte spalle già 
sentiamo Latito fetido deli 'allegrane di turno fa 
molto "comparsa da film horror destinata a fi- 
ne tetra". Il problema è che. gradualmente, il 
nostro personaggio acquisisce esperienza e mi- 
gliora le sue capacità di combattimento. Inoltre 
per la casa sono disseminati amuleti e libri di 
incantesimi di vano tipo che d aiutano a com- 
battere le forze del male Questa non è b buo- 
na notizia che potrebbe sembrare, perché una 
volta acquisito Sufficiente potere, diventiamo 
perfettamente in grado di affrontare le varie 
creature» è l'avventura tende a trasformarsi in 
una normale vicenda fantasy. Tutta b tradizio- 
ne horror letteraria e giochi di molo da tavolo 
come fi Richiamo di Cthulhu insegnano che il 

mostro che si può com- 
prendere e combattere 
non suscita più quella 
paura tenebrosa t irra- 
zinnale che tutti amia- 
mo trovare in un rac- 
conto. ma paure più normali, non diverse da 
quelle che può provocare una tigre. Dopo qual- 
che ora di gioco avevo già iniziato a inseguire i 
vari zombie con l'intenzione di massacrarli a 
uno a uno... 

Se non si è preparati, il gioco è comunque 
mortale, e spesso nei momenti più inattesi. É 
questa la ragione dd titolo di questo capitolo.». 

LA STANZA VUOTA 

Se si esclude l'aspetto grafico, veramente note 


Risate strane echeggiano per 
i corridoi abbandonati, le 
porte si chiudono con uno 
“SLAM!” 
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SCHERMO 







vele c inquietante, il gioco delta Micio Prosi- 
noti propone nidla di nuovo, mentre dal punto 
di vista puramente horror The iegucy raggiunge 
il suo scopo solo a singhiozzo, Ciè perù non to 
glie che possa trattarsi di una buona avventura, 
perfettamente allineata su un filone tradiziona- 
le. Sotto questo aspetto The le gctff appare un 
prodotto professionalmente curato e sul quale 
è stato riversato molto lavoro C'è una trama 
tutta da scoprire, oggetti da trovare e usare nel 
modo giusto, sotto- mi steri da svelare e molto 
da esplorare. 

Par laudo di questi punti, c'è un'osservazione 
che mi sembra importante per capire lo spirito 
del gioco, la casa è immensa, con decine di 
stanze per ogni piano (motte delle qual: squalli- 
damente spoglie), In queste stanze sono disse 
minati oggetti e indizi di ogni tipo, tra 3 quali 
cassette del pronto soccorso per curare !e ferite 
e libri di incantesimi che permettono di gettare 
magic varie. Si tratta di particolari inverosimili, 
anche in un'avventura fantastica, e questi indi- 
zi fanno comprendere come, grattando la pati* 
na di horror/ moderno, sotto a The Ltgaq? si 
scopra il vecchio fantasy /medievale di Eyt oftht 
Bdkdder. Sarà un caso, ma il responsabile del 
progetto. litri flambi a. è stato uno dei più note- 
voli giurie designer della T5R (la ditta di Dun- 
geom tt Dragoni) durante tutti gii anni Ottanta. 

The Ugacy non è affatto un brutto gioco, e 
mi sono divertito a giocarlo.,, una volta com- 
preso kj spirito* C'è voluto uni po però, perchè 
all'inizio ero pronto ad affrontare una seconda 
avventura in stile Alone in thè Duri. Ci sono co- 
se so ogni genere narrativo che funzionano 
sempre (come il petardo nella torta alla crema), 
e chi ha senno ta trama di Vie Ugocy conosce 
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bene molti degli espedienti 'letterari'' che ser- 
vono a tenere in tensione i) giocatore, (mostri 
che sbucano a IT improvviso, rumori inspiegabì- 
!i, orrori appena girato l'angolo,.,), ma il loro ef- 
fetto è spesso rovinato dall' m adeguata struttura 
di gioco. Inseguiti da un mostro, facciamo un 
passo davanti a lui e poi lui fa un passo davanti 
a noi, facciamo un passo davanti a lui e lui un 
passa davanti a noi,.- e cosi via. L'effetto non è 
propriamente drammatico, 

Come ho detto, tutte le critiche esposte non 
tolgono nulla al ('avventura in sé- che è coin vol- 
gente e ricca di spessore Th* Legpey è un gran- 
de fye o/ihe Beholdcr. Ma allora, perché non 
Eyc mi thè Bckoider? 


Vincenzo B*r*tf* 
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a Microprose ci racconta la storia della guerra nei cieli attra- 



verso h simulazione di dodici degli aerei piu famosi di tutti i tempi. 


nuovo o brino sentire ina dì casa. Net film di Abe* 
é la senta in cui gli eroi studiano U mappa dei toti- 
doni di creazione por vedere da dove possono arri va- 
re gli alieni. fitti giochi della Mscroprose è J,i -ictier- 
m»u con i nomi dei piloti. LI soprannome, il grado e 
il loro starti* Ina schermata di opzioni a boa s un 2# 
ricca permette successivamente dì definire il livello 

di di i ncolta del gioco, quel- 
lo di dettaglio degli aerei e 
del fmeno, e vari parame- 
tri come la difficoltà degli 
attcrraggi, gli effetti sono- 
ri, e rdSkarfs delle armi 
di bordò, Manca, come 
avrete notato, una diffe- 
renziazione del modello di 
volo da "semplificalo" a “realistico', e dò lascia in- 
tuire che i progertuìti abbiano optato per un compro- 
messo tra i due 

Le epoche storiche simulati' da Dogfeto sono sei: 
Prima e Seconda Guerra Mondiale Corea Vietnam, 
Falkland e un ipotetico conflitto futuro ambientato 
in Siria. Gli aerei a disposizione dd giocante inclu- 
dono rispettivamente \ senza troppe sorprese): 
Sopwtth Carnei e Fokker DRt ''Tripsine' Spitfire e 
Messcrsdunitt Merop F-S6 Sabre e MiG-if. F-4 
Phantom e MiG il, Barrir? e Minge 111 r per il 
cernirai poranca F r6 Fakon e MiG- A3, 


Bonghi è l'ultima simulazione nata nella scuderia 
MicroPrusr Annuncialo quasi due anni fa come si- 
mulatori di scontri aerei uno contro uno "sema 
troppi problemi" oggi si è sviluppato, fino a trasfor- 
marsi in una ricostruzione delle principali tecniche 
Jj combattimento aereo attraverso sei significative 
epoche storiche, Una scella dovuta probabilmente al 
proliferale di Emulatori di 
ottima qualità per PC, die 
avrebbe reso qualsiasi pro- 
dotto meno ricco ds opzio- 
ni difficilmente compri di- 
vo 11 gioco, una volta cari- 
cato, propone tre opzioni 
Duello Aereo, Campagna 
Militare e 'Cosa sarebbe 
successo se..,* Nei primi due casi è possibile sce- 
gliere Y epoca storica e 1) modello di aereo su cut vo- 
gliamo volare, mentre la lem opzione permette di 
creare scontri aerei assolutamente di fantasia par- 
tendo dalle regioni geografiche e dagli and simulati 
nd gioco, senza limitazioni di spazio/tempo. Di™ 
la quindi possibile tobre con un Hamcr contro due 
Spulile sui ciclo del Merito Oriente, o fare cose am 
cora peggiori con un F 16 contro quattro Sopwìtb 
Carnei alle Falkland,,. 

Ci sono cose che nel tempo non cambia- 
no mai. e che ogni volta che intoniti imo dì 
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L'opzione duello aereo mette 
semplicemente due avversari 
uno davanti all'altro , 
mentre la campagna militare 
propone una situazione tattica 
di media complessità 
con obiettivi a terra e in aria 
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I, opzione duello aereo mette semplicemente due 
avversari uno davanti all "altro, mentre la campagna 
militare propone una situazione tattica di medita 
complessità con obiettivi 1 terra e in aria [n questo 
secondo caso abbiamo a disposizione un briefing 
della situazione e la possibilità di inviare ordini agli 
aerei e agli elicotteri che partecipino con noi alla 
illusione, con comandi del tipo 'patrughare questa 
Zona' 0 "attaccare quel dato obiettivo". Si traila di 
una versione semplificata dell 'analoga opzione pre- 
sente m Fakm f.o ed è stata a dire il vero, uni pia- 
creole sorpresa. Questa opportunità permette infatti 
al giocatore di comprendere 1 problemi delle opera- 
zioni aeree anche da un punto di vista strategico, e 
di capire come diversi mezzi aerei cooperino ita loro 
prt un fine comune, al di Là dd scmplke bardale 
la, un nemico* Addosso!*. Dc^gHt utilizza h stessa 
opzione visti in Falco* j.o die permette di le nere 
automaticamente gli occhi incollati sub 'avversa no. 
coti il computer che ruota di conseguenza il punto 
()t vi*» dei giocatore all intemo dell abitacob Tre fi- 
neutre più piccole mostrano Ì dati di volo fonò amen- 
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tali, un diagrammi riassuntivo della posizione 
ddJ'aereo nemico rispetto a( nostro e la posizione 
nello del nostro aerea rispetto a un punto di 

vista arbitrario. Interessante e anche la possibilità di 
guardarsi intorno* premendo il secondo bottone 
del joysnck e muovendo la manopola. Considerando 
che tkffiffii c arrivato m redazione quali Ito pomo 
pnma di Strvu Qmmatukr, pessimo dire che è il 
pruno simulatore di volo ad offrire questa visu ‘mo- 
bile" in !empo reale. 

SuJ lato negativo. ì modelli di voto non sono molto 
realistici e. fatto inaccettabile per un simulatore di 


volo che vuole mostrare le differenze da epoca a epo- 
ca. tendono ati assonnarsi Ciò non significa che 
con un hiò si vob come su un biplano ma il hipb» 
no di Dog/ìglu può effettuare molte delle manovre 
permesse al stia successore, senza difficolti, mentre 
b realta e ben diversa. 1 lo semiti) mentre ia mancati* 
za dirgli effetti ‘biadarne e "redour mentre la vefo- 
ciu tende ad essere regolata solo dalb "ttianeua' e 
anche virate strettissimi non sottraggami veloci ri si- 
gmfìcaiiva al nostro «reo. La comemaàone della ve- 
locità in combattimento è uno degl: aspetti fonda 
meri la li della guerra aerea, e un siimi latore che si 



Buone alternative a Dogfìght sono 1 simulatori che nell'ultima anno 
si sono distinti come migliori nel rappresentare le varie ere delta 
guerra aerea. Per la Prima Guerra Mondiate non c"e scelta migliore 
di Red Baroft, della Dynamlx, oggi arricchito da un notevole editor di 
missioni personal luate, Aces ofthe Pacific, sempre della Dynamlx. 
ricostruisce sui vostri monitor gli scontri avvenuti tra aerei america- 
ni e giapponesi durante Tultimo conflitto mondiale. Per chi è Interes- 
sato afrepoca moderna. Infine, Fatcm $M della Spectrum 
Holohyte lascia indietro la concorrenza a postbruciatori 
accesi Se potete permettervelo, vi consigliamo anche 
ras pensione Operetta! Fìghtning Viger che aumenta I 
teatri di battaglia disponibili e corregge alcuni dei bug 
della prima edizione. Tutti e tre 1 titoli proposti permetto- 
no inoltre di effettuare attacchi aria terra, e hanno fi livel- 
lo di difficoltà regolabile dall'utente. 
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prepone, in. fondo, tome introduttivo al genere mn 
poteva tralasciare questo fattore critico. Una dòisu> 
ne dei modelli di, volo in "facilitato* e teiMco' di- 
rebbe stata molto migliore. 

■Una grande tuia è stata invece nvetsau nella nco- 
suuzione grafica degli aerei, dairaspetto esterno 
(peccato che ciò rallenti il gnxo anche *ulfc macchi- 
ne piu poteri li; ai singoli cru^otti. In particolare, ['ef- 
fetto del lancio di un missile aria aria è il piu bello e 
realistico che mi sa mai capitalo di vedere in un si- 
m ubi ore di volo. Èntme, l'opzione ‘Wh.it i f . . . ' non 
ha molto senso, e credo sia stata inserita solo per cu- 
riosità, Del lesto non c erano molte alternative v un 
F-lG ara quanto biplani (realistico ma paco divrrien- 
te| o quanro hi pian., arano un f -ré (divergine ma po« 
CO reabsticoj Per h t ronaca. ,i mr è capitata U secqn 
da cosa,.. 


Vincerne Bentta 
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PIU' DI 9000 IOCAUTA - CITTA, PAESI. 
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DATABASE DI INFORMAZIONI SU: 
ALBERGHI, CAMPEGGI, RISTORANTI. 


PIANIFICA AUTOMATICAMENTE I TUOI ITINE RARI 
MIIIIIII II mini ITCD ,IN MODO FACILE e VELOCE.! 


STAMPA CARTINE E DETTAGLIATE INDICAZIONI 
SUL PERCORSO DA SEGUIRE. 


TI FA RISPARMIARE FINO Al 20% SUL TEMPO 
DI GUIDA E SUI COSTI DI VIA! 


Sfilili — 






COMPRALO OGGI A L 149.000 




c-^xzhim é 
<fe«nr 512KB RAM 
Rqpnp ém do li* «ti un >u*o 


con tirrena 3 Mb è ìtttao tarati 
- Sdwda Supct VGA, VGA, EGA. 
CGA o Htrcuiei 

STWWT yJPTOttATE 
HF Laser J* HP PorÉJtet. Epoon 

MOUSE SUPPORTATI 
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AUT0R0UTE TI REGALA 


IL FERMA'SOLDI 


PER TUTTO QUELLO CHE 


TI FA RISPARMIARE. 
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PART TWO - SERPENT 


ove eravamo rimasti? Ormai le peripezie de! nostro Ava- 
di un serial televisivo! Continua la saga fantasy par- 
di Richard Carriott. 


Dunque. Bailin è stalo «confitto almeno in Brisart- 
nia* e proprio nell'ultimo scontro con i Avatar è mi- 
sti io a fuggire magicamente in una terra ormai di- 
menticata. Inoltre il solilo Avatar ha sconfitto il 
nuovo tentativo di assalto dimensionale tentato dai 
suo acerrimo e apparentemente in distra (libile ne- 
mico. il Guardian F tempo di andare alla ricerca dì 
Batìin, rifugiatosi nella lontana Srrpent fsle che. co- 
me ricorderanno i fanatici della «erte Li un a «a 
scomparsa nelle trasformazioni telluriche dovute al- 
la distruzione di Mondani [Ultima jJ* 

t equipaggio della spedizione ordinata da Lord 
flntish è composto solo da il 'Avatar e da tre fidati e 
vecchi amici: loto, l'inseparabile Bardo die d ac- 
compagna fin da Citagli 4 (ma che era presente an- 
che nella antica Solatia dei primi tre episodi) , Sha- 
mino, il Ranger dal passato misterioso [che chiari- 
rete meglio nei I esplorazione della Serpent Iste) e 
Duprè, il valoroso e foni 1 Paladino di Trinaie. 

Purtroppo il vostro party viene colpito quasi subi- 
lo da una multicolore tempesta* che fa sparire i ite 
amici dell Avatar e trasforma (equipaggiamento del 
nostro eroe in un insieme di oggetti senza valore, 
come un cappello di Ida. un anello di fidanzamen- 
to. una strana roccia rossa, ecc 

Tocca voi recuperare i vostri tre amici* sparili -sen- 
za lasciare traccia, e scop rire dove é finito U vostro 
prezioso e indispensabile equipaggia mento cercan- 
do nelle locazioni in cui sì trovavano gli strani og- 
getti che lo hanno misteriosamente [tostinola. 

Per la prima volta da Ifcima 4 dovrete confrontar- 
vi con un continente completamente nuovo e ine 
«plorato, che vi darà subito un feeling diverso 
dal! esplorazione della vecchia Britanni!, che ogni 
tosta degradi quegli nenie conosce soni raegfio 

delle proprie tasche 

Dalla mappa inclusa nella confezione, vedrete che 
esistono sdo tre città principali: non preoccupatevi* 
perché £fr;vji| fsk metterà comunque a dura prova 
e vostre cellule grigie. Fin dal primo insediamento 
urbano. Monitor, scoprirete che le tre comunità 
umane della Serpent Ulr sono state fondate più di 
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PROVE SU 
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QUALE ULTIMA? 

Ogni volta che e&ce un GdR dotta Origln. slamo tentati di assegnargli II K-Pmarrratfo 
dei genera. Coinè mal fo vìnco Serperti Iste, mentre Ultima Underwortd 2 si è dovuto 
at contenere di un “misero" 945? 

Semplice: UW2 è sicuramente un capolavoro grafico, e non è neanche male dal pur 
to di vista del gioco di ruolo. La visuale in prima persona vi Immerge subito nell'at- 
mosfera giusta, soprattutto se c! giocate in una stanza al buio vera© le due di notte. 
Inoltre la trama è stupenda e non vi annoierete, dovendo esplorare ben nove dimen- 
sioni diverso, ognuna con le sue regole, le sue leggi e il proprio mistero da risolvere. 
Tuttavia, secondo la mia personale opinione. Ultima 7 è più divertente, ci sono piu 
cose da fare, dà una maggiore libertà, e sembr i davvero di girare por un mondo rea- 
le, non solo perché gli NPC io voi ano » vivono indipendentemente da voi, ma anche 
per il tipo di <?uest che dovrete completare. Insamma, è più gioco di ruolo di UWZ 
Probabilmente è l'unico GdR al silicio In cui non bisogna cercare la tal spada da utf 
lizzare contro quel mostro, o quel particolare Talismano da gattaie ai livello XY, op* 
pure Incontrare un NPC per superare una porta. E per questo motivo si aggiudica II K 
Parametro del genere. 



[ w >B*npi é n m n m pi*, ftrmi te nu te u| i-J* 

#9 pM ***W*Vt l* uili. #nc h* » «w mflf flirti* 


300 anni or mmq da un gruppo di 5 maria ni die ss 
valevano sotr jrrr alta tirannia del perfido Lord Bri- 
HsH. comunemente ricordati! con» Beati Bntisb. 
Eh gì a, tra le tante differenze che troverete in questa 
contrada dimenticala. c f è anche una “leggera* diffe- 
renza di opinioni sul modo di governare e sull sitter- 
pre f ittone dei tre Principi . 

Inoltre quando riuscirete a recuperare uno Speli- 
hook, scoprirete che esistono degli incantesimi 
completamente sconosciuti a Bffiznnta: Chili, che ri 
avvolge in una bruca nuvoletta per proteggervi dalle 
alte temperature, Transcri’ 
he. per trasferire gli incan- 
tesimi dagli Serali ai ro- 
stro Spellbook, Tramiate, 
che mi permette dì decifra- 
re b lingua degli antichi 
abita nh di Serpent ìsk, 
ecc. 

Quest ultimo incantesi- 
mo è particola r mente utile, in quanto quelle che 
all'inizio non sembrano altro che piccole e isolate 
rovine, m trasformeranno, verso La metà dcLTawm 
tura, tu enormi conglobati urbani: tra te varie sor 
prese che vi aspettano, c’è un'intera città Ophidia 
n.t ora abitata da fjargoylr. da esplorare; è inutile 
aggiungere che Camminare per le desertiche strade 
di quella città da la stessa atmosfera di alcuni rac- 
conti di "Cronache Marziane’ scritto da Biadbun 
durale nelle ose semidio Li uhi- c troverete t! vino 0 
il cibo degli antichi abitanti dell 'isola: b libreria, se- 
tntdistnaba. Còni tene dei testi tulli guerra civile che 
stava dilaniando h società Op hi diana, il tutto Uhi- 
minato dalla pallida e allucinante luce dei gigante- 


schi serpentoni lampione Eccezionale! 

Anche se circondati da persone sconosciute, mal- 
trattati da stranieri spesso indesiderati, e a volte at- 
taccati per le vostre differenze di vedute, non sarete 
co mpletai ni' nle soli, U n convento di Monaci sapeva 

dei vostro arrivo grazie a 
una veggente, ora sparita 
fina che potreste richiama- 
le in vita..,} e sono dispo- 
sti a tutto pur di aiutarvi 
nel vostro compito dì rior- 
dinare le forze deli Ordine 
e del Caos, per ristabilire 
]' Equilibrio che sembra va- 
cillare ogni giorno di psà Tra l'altro. *e nelle vostre 
avventure doveste es irete sopra flutti dai nemici, i 
Monaci non solo vi salveranno la vita, trasporta rido- 
vi tempestiva mente nel lóro momento, ma vi ripor- 
ranno esati» mente ne] punto più utile pe Ecaminuj- 
tv la vostra avvenni ra. in modo dii l'viianri munii 
peìlcgnrijggL 

1E vostro primo compito e quello di recuperare tre 
artefatti speciali, uno per ogni città di Serperli J sic. 
Sarete quindi costretti a visitare Monitor |non ri ri- 
corda qualcosa!}. Fawn e Moonshade per troiate 
l'Elmo, ìa Collana e f Orecchino. Scoprirete beri pre- 
sto che la Miranda parie di IMm ? mm delude l’at- 
tesa di quasi un anno: la trama t degna di uno scrit- 


tore professiomsta [preferisco non anticipare troppe 
cose., I e il sistema di gioco è stalo ulteriormente mi- 
sturato. rimuovendo tutti i bug che affliggevano le 
prime versioni ddia Parte Puma Inoltre questa se- 
conda parte è più cinematogiaftca; spesso assisterete 
a veri- e proprie scenette, con tanto di interventi e 
dialoghi, come un banchetto in vostro onore 0 un 
processo a carico di imo dei vostri amia, oppure alle 
romantiche effusioni di una giovane maga, 

Inoltre, rimanendo nello spinto di vero GdR dei 
precedenti episodi noti si tratta quasi mai di trovare 
un oggetto e usarlo in un altro punto per procedere 
con l'avventura’ dovrete investigare, trovare indìzi, 
interrogare nella maniera più opportuna ì numero- 
bissimi NPC. dedurre da soli determinate conse- 
guenze, e svelare le trame intesi; me dietro 1 governi 
delle tre città di Serperli Iste. Il hi Ho circonda to dal 
solito con [orno di combattimenti e esplorazioni de 
gru dri miglior gioco di nido Infatti non esistono 
solo gli NPC stretta mente necessari per completare 
l 'avventura né solo gli edifìci più importanti potete 
seguire ogni personaggio e scopr i r che lavora (t fab- 
bri arroventano le spade sulla fornace, Ir vàrie si 
mettono a lavorare al telaio, le guardie danno il cam- 
bio del turno, ecc.}. verso ttiezzugiomo va a mangia- 
re alla locanda, alla sm si avvia verso d letto, c cosi 
via. Inoltre nelle campagne 0 nei boschi tra una citò 
e I altra, troverete decine di edifici messi 31 solo per 


II sistema di gioco 
si avvicina mollo 
di più ai GdR su carta 
che a quelli standard 
che si vedono 
di frequente sui monitor 
dei nostri computer 
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sfidare la vostra curiosttì: una casa di cotoni attacca- 
tj dai gobbi. una tesoreria reale tdctrasportatu "in 
foto" da Qualche conti noni e lontano, un porta]** che 
comunica con la terra dei Cargo'. k\ e tanfi ahrs 
|] sistema di «loco si avvicina molto di piu il GdR 
mi carta (quelli che fate con i vostri amici dal vw| 
che a qudi; standard che si vigono di frequente sui 
monitor dei nostri computer. Per esempio, nella 
prima città dovrete trovare l'Elino de] Coraggio. Dt> 
*ieTi“ esplorare tre Dtmgcon pnma di Trovar* ma 
dio stesso tempo dovrete smascherare la spia dei 
Gohlin trovando un indizio nella brenta, dovrete di- 
ventare Cavalieri superando uno speciale Tesi, rìt> 

. refe visitare il villaggio dri Gobbi e infine sma- 
oberare il colla boraziomsta di Monitor. Rispetto al- 
la Parte Puma. Sopiti fdr e sicuramente ptu diffia- 
Se: mentre in Britanni.* venivate praticamente gui- 
dati da un NPC aJl altro. qui dovrete far lavorare ve- 
nirne me il cervulo per capire quale passo fare e. so- 
prattutto, come faib. 

Quando riuscite in un 1 impresa, smascherate una 
^pu_ o semplicemente riuscite a parlare con un par- 
Ticolace NPC. altri NPC, con cui magari avere già 
avuto un incontro, parleranno di altri argomenti. 
Inoltre in ogni cittì non esiste uru sob milione. 
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ma due otre (come minimo) che si accavallano fra 
loto. 

Certo, a prima vista il nuovo continente sembra 
piu pucoìo ma, essendo stato disegnato apposita- 
mente per questa avventura, e non adattato come 
negli ultimi L'hhnu (scusate il gioco di parerle), e ve- 
ramente un concentralo di azione. In piu bisogna 
considerare che i disegnatori della Origin tarmo t 
soliti miratili, c dovrete esplorare molte locazioni 


die sulla mapp.. non appaiono, come una gigante- 
sca cittì gargovie sotterranea e il regno dei sogni 
(dove, tru l'altro, troverete ii sogno, o meglio Hncu 
bo. di lord British, di Balliti, e di molti altri perso- 
naggi], Che so ricordi, nessun GdR su computer e 
mal staio troni realistico (tranne gli litri Ultima, na- 
turalmente..). 



Pncio Pigiatoli 


o 




Siete degli amanti del GdR? Perfetto, avete trovate pane per ( vo- 
stri denti! Probabilmente questo è II prodotto migliore che possa 
apparile sol monitor dei vostri PC. Come alternativa posso consi- 
gliarvi caldamente di dare un occhiata al diretto predecessore- Viti 
ma 7 - parte prima, e al GdR In prima persona (sempre della Orlfiin) 
Ultima Undefwotid 2, specie se non avete mai giocato al- 
la Serie Ultima 

Se Invece preferite t GdR 3D alla Dungeon Master, vi 
consiglio di dare un’occhiata a Mfght & Magic 4 o- se 
volete una vera sfida per le vostre cellule grigie, Wlzardry 
7 : Non dimenticatevi che sta per uscire Eye ofthe 
Behotder 3... 













Compii ir r H(I386 l>\ 33 Mila 
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(IVA ix'lii-tt) 

un [irezzo mai visto!!! 
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entre il mondo economico barcolla scilo i continui ai- 
recessione, l'universo videoludico sembra aver tro- 
o conduttore nell impressionante susseguirsi di 
qualità. 


In questo contesto si va a inserire il nuovo gioco 
del Team 17 che, con i suoi validissimi program* 
malori, non poteva proprio fare a meno di nba- 
dire la sua superiorità in quanto a qualità e pro- 
fessionalità, Quindi, dopo 1 ottimo Assalii, la 
Casa inglese si e affidata all equipe che aveva a 
suo tempo sfornato capolavori del calibro di 
Prqjbct-X t AJtCrt Brtrtt - 
<)2 Fdtrión per là produ- 
zione di questo ecceden- 
te Su ptrfrog. 

Eccellente per una va- 
sta gamma di buoni mo- 
tivi. tra ì quali non anno- 
veriamo, però, li trama 
che, come troppo spesso 
capita, è di una banalità davvero ragguardevole 
il bel principe giacca |sicf con la dolce dama 
all’ombra di un fresco alberello, godendosi la 
stimolante compagnia, allorché spunta da dietro 

una nuvoletta la solita dannata Strega cattiva» 

■ 

con tutta la sua perfida invidia e ì ancor più per- 
fida bacchetta magica? 


Il guaio è che k vecchiaccia malefica non si 
accontenta di farci crollare addosso il soave albe- 
rello dalle magnifiche fronde ma» m primis. ag- 
guanta senza troppi complimenti la heneamata 
el in securidis (come se il latino non bastasse 
farlo a scuola!) ci trasformi in una gracile e ri- 
pugna me ranocchia Che fare? Telefonare al nu- 
mero verde? Ài telefono 
azzurro? Al telefonò io- 
sa? Alla polizia? Ai pom- 
pieri? Alla Finanza? 
Macché» mai una volta 
die d sia un telefono 
quando serve. 

Così al nostro eroe non 
resta che piangere da- 
vanti al torrente della disperazione quando, 
all improvviso, ecco passargli sótto d naso, gal- 
leggiando. non si sa <_ ernie, sull'acqua, una botti 
glia di Lucozade (una sorta di Gaiorade inglese) 
Provare, come si suol dire, fieni costa nulla, e 
quindi l'impavido decide di berne un sorso c... 
tank; è nata una stella È intrepido Su peri rag. 


La velocità detrazione 
è davvero frenetica 
anche al livello 
di difficoltà più basso. 


ÒUPERFRO&'S 

PROGRESS 
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dalla pjrTII i 


littlfwtll 


senza ulteriori esitazioni alla ricerca della vec- 
chia strega e * ciò che piu conia delia sua bella 
Naturalmente non senza di voi., Se la banalità 
potesse colaie dal monitor, probabilmente 
"blob" avrebbe già infestato la mia casa come 
molte altre, dopo aver sentito per l'ennesima vol- 
ta una storiella drl genere. 

Bando alle dance» a discolpa del Team 17 va 
detto thè h presentazione del gioco è stata rea- 
lizzala davvero bene dal bravissimo Eric 
Schwam ed è ricca di huiDor e particolari vari, 
veramente simpatici l- divertenti Sulle orme dd 
la Psygnosts, inoltre» b casa inglese ha deciso di 
relegare in un disco a parte, b scenetta iniziale 
che si può rivedere come e quando si vuole sen- 
za bisogno di sorbirsela, tutte le volte, come pe- 
daggio per giocare 

Ad (igni modo, dopo un fugace accesso al disco 
si arriva alb schermata introduttiva, attraverso la 
quale m può accedere al menu delle opzioni o 
iniziare subito il gioco Anche se il desidi rio di 
gettarsi subito nella mischia è. per ì piu, .i-solu* 
temente inalienabile, ai principiami converrebbe 
dare un'occhiata alle variabili messe a dii posi- 
zione dei giocatori, innanzitutto é possibile sce- 
gliere quante vite sì hanno a disposizione {%, * o 
7) r il livello di difficoltà (facile o normale} che 
determina la rapidità dd ranocchio t. di conse- 
guenza, l "intrinseca difficoltà nel controllarlo, 
nonché, per chiudere in bellezza, da die livello 
ripartire, con tutta l'eneigt a e Con le vite appena 
selezionate, a patto che si siano ottenuti e sopnrt- 
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PROVE SU 


hntocowmati i codici di 

l’universo di Supfrfrvg e rappresentalo da cin- 
que mondi principili, da affrontare in rigorosa 
successione, ciascuno dei quali ul ferrar melile 
diviso tri più livelli, che hanno Iti comune lo sce- 
nario nonché i mostriciattoli vari che vi sbarra- 
usi la strada vere© la vt noria fi nale Ci si troverà 
ad affrontate dapprima gli alitanti del boschetto 
magico poi, a seguire quelli del castello della 
sfrega del circo (!). delle piramidi egizie e delie 
montagne innevate. Sempre che n armiate, 
porche vi posso assicurare che non è cosa tacite 
neanche per i più bravi, quelli elle si vantano di 
aver finito piu dì un giochilo come questo in un 
pomeriggio, Tsél 

\ppena st comincia a giocare, si nota subito la 
grafica eccellente, ricca di dettagli, ben disegna- 
ta e colorata, corredata inoltre da un validissimo 
Minoro, ma soprattutto la velocita dell'azione è 
davvero frenetica arche a] livello di difficoltà più 
basso. 

Il coraggioso ranocchio schizza di qua e di là e 
tv: fa parecchia lanca, soprattutto all muuo. a te- 
nergli lesta in maniera adeguata, Superfrog è in 
grado di eseguire salti notevolissimi e decisa- 
mente rapidi, la cui gestione ìeontroiki idoli col 
joystick mentre il nostro eroe volteggia in aria) 
richiede un po' di allenamento e una JiSLtetd 
precisione Questo soprattutto prrché, mentre i 
nemici, male che vada (cioè se riescono a laccar- 
ci | ci tolgono uno dei cinque punii ferita a no- 
stra disposizione, gli spuntoni collocati un po 
ovunque nel gioco. spesso coti cinica perizia, ri 
som.! fatali anche con il massimo dell' energia.. 



tl mercato del piatto mt-gama, ultimamente, ha avuto una considere 
volo impennata, e I giochi di questo tipo si susseguono con Jnces 
sante continuità. Superfrog H mette tutti in riga, ma eccovi comun- 
que qualche suggerimento per eventuali ulteriori acquisti; - C touch 
Rock 2 * Sort of Chuck: il seguito del mitico Chuck Rock ; un ottimo 
gioco, sicuramente degno dell'illustre predecessore, che può conta 
re su una buonissima grafica e su un sonoro più che di- 
screto, Di poco inferiore, a mio avviso, a Superfrog. - 
Uonheatt. Van Damme questa volta non c entra, 
Uonheart e solo II titolo dell'ultimo platform della Tha- 
lion. Grafica da capogiro (davvero Incredibile) e buona 
gìocabiiftà sono i suoi ponti torti. Fateci un pensierino, 
se lo merita! 


Occhio, quindi. I nemici, comunque, non rap- 
presentano nella maggior parie dei casi un gros- 
so problema, vuoi per il motivo di cui ho appena 
parlato, vuoi perdio d sono due modi semplici 
semplici por eliminarli aliandogli in testa (an- 
che se c e qualche eccezione) o sparandogli con 
fio Ut nostra fedele pl!ina-spadi: quest ulimi* è 
disponibile perù ni quantità limitate e va raccol 
i.i di volta iti volta per poterla utilizzale. Inoltre 
sonò facilmente reperibili, «parse qua e la per i 
livelli, bottiglie di E ucozade, thè ridanno tutta 
Tenergli persa con i contatti col nemico e tomi* 
scodo inoltre una «orti di extra- lime. 

Per il completamento di cascUEU zona, intatti, 
si ha un tempo Limite fcso. abbondante -iti inì- 
zio ma sempre più ristretto con il progredire dei 
liveiM per cui farsi regolarmente una bevutina è 
di vitale importanza, proprio come nella vita di 


r 


LUCOZADE & CO. 


in Superfrog sono presenti un sacco di bonus, oceano la descrizione. 

ALI; dopo ♦» ver spiccato un salto basta premere velocemente il tasto di fuoco per 
volteggiare pei un po' in arie. Farti talarmente utili, in alcuni paesaggi si dimostrano 
praticamente Indispensabili, 

PALLA-SPADA: raccogliere questa curiosa pali Ina sì pub presto rivelare una scelta 
azzeccata, lanciandola contro 1 nemici li si manda K0. 

PÌLLOLA DIN VISIBILITÀ; questa piccola pillole rossa rende Superfrog invisibile ai 
suoi nomici, permettendogli di acquisire urea sorta di Immunità. In alcuni casi è poro 
un'arma a doppio taglio. In quanto gli spuntoni sono ugualmente mortati, ma j salti 
da una piattaforma all'altra In queste condizioni (si vedono solo gli occhi del ranoc- 
chio) sono motto piu MicatL 

LUCOZADE: bevetela e riavrete tutta l'energia (5 punti ferita) e un utilissimo extra- 

timo, 

PILLOLA DI VELOCITA- RALLE NT AMENTO: cernè logico che sla. rende Superfrog an- 
coro più ve Foco o un poco più lento, SI trova in punti strategici del livello dove II suo 
utilizzo è pressoché Indispensabile. 

PÌLLOLA Dì RE-START: se vi capita di lasciarci le penne potrete sempre ripartire dal 
punto in cui questo bonus è collocato. 

OGGETTI VARI: fruttini, corone, gioielli, ece, tornisco punti extra e monetine da 
giocare alla slot machine di fine livello. 


tutti i giorni La pa lia-spada c b hotbglirit» d 
Lucozade ■inno solo due dei numerosi bonus 
che troverete m ogni dóve e che ho descritto piu 
analiticamente nel box di approfondimento. 

Una cosa importantissima di Superfrog è che 
per completare un livello non è sufficiente pun- 
gere all usola, ma è indispensabile raccogliere 
tiri certo numero di monete, sparse spile varie 
piattaforme o nascoste in passaggi e grotte se- 
grete. Peccato che Uh muri non siano finimen- 
ti* riconoscibili, rendendo necessaria T esplora- 
zione di ogni angolo del live ilo per poterli idem 
bfkire. 

Inoltre alatisi passaggi obbligati verso 9 uscita 
stina bloccati da porle apparente mente snsor 
montabili, che possono invece essere fàcilmente 
a peste attivando appesile les e (tutte contraddi' 
stinte dal numero relativo al portai-.' che aprono, 




■Adnrln mortili • Mdrj m*rt«lir filtrMi i nin irnml. Inciti! M 
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«tritar a di riputarmi vi li- 
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per evìt are pericolose confusioni) Giunti infine 
jÌIìi conclusione di un libilo ci vendono indicate 
St monete raccolti- (che possono tranquilli mente 
eccedere il numero mìnimo per aprire l'uscita), i 
fruttini- bonus accumulati (vedi boi) e il tempo 
ava nato. In base a queste tre variabili ci viene 
poi assegnato un cospicuo punteggio bonus o, a 
nostra scelta, un tot di dmni da giocare alia slot- 
machia* implementata nei gioco, 

Quest ultima è realizzata con una cura tale, <h 
renderla cosi divertente che forse i più accaniti 
giocatori d'azzardo comprerebbero Supcrfbg so- 
lo per vederla. I premi in palio, purtroppo, non 
sono quattrini, ma altrettanto allcttami punteggi 
^ratosfend (ricordando che ogni joogoo punti 
c'è una vira extra), bonus vari e soprattutto d co 
d ee del livello appena completato, indispensabi- 
le, come già detto, per ripartire da quel punto 
• Ile partite successive. Quindi sm n voi decidere 
se rischiare (si può anche non vincere nulla) o 
accontentarvi det punti bonus normali dt fuse li- 
vt'Uo, Davvero una bella idea! 

Bene, questo è quanto Adesso non resta altro 
da fare che scendere nell'analisi tecnica ddl ulti- 
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zato con una precisione davvero pregevole sotto 
ogni punto di vesta ed è particolarmente proble- 
matico muovergli delle serie critiche. 

Se non fossi cosi restio a sbilanciarmi troppo, 
con buona probabilità direi che è tecnica mentr 
impeccabile, dato che può contare su urrà grafica 
velocissima e ottimamente disegnata, die non fa 
rimpiangere più di tanto quella del grande Sonic 
Il sonoro si avvale di otto motiverà divi ; molto 
carini e orecchi abiti anche se, tome sempre 
cade in questi rati* terribilmente snervanti alta 
miUedut'te illesi ma partita 

La gioca bili ti, inoltre, rappresenta ] indubbio 
punto di forza del programma, a differenza ds 
molti suoi concorrenti; ogni errore che si com- 
mette t frutto solo ed esclusivamente della pro- 
pria incapacità e non dì qualche arcano difetto 
del metodo di controllo, assoluta mente imine 
disto (eccezion fatta per l'uso della pai ta- spada) e 
di facilissima assimilazione. 

La slot -machmr e t codici per ripartire dall'ulti- 
mo livello, infine, non lasciano dubbi sul Li cara- 
tura di questo eccèllente prodotto. 

Per fortuna ci sono poche software house che 
producono gioc hi the si comprano volentieri an 


che a scatola chiusa ■ altrimenti ; memori navi- 
gherebbero nella miseria più m-ra! Bisogna prò 
prie dire che il Team 17, dallallo defle me ulti- 
me illustrissime uscite, si è inserito iti diritto in 
questa ristretta cerchia, pei etti non esito a dirvi 
di comprare Supcr^nag senza ten Senna menti; non 
avTdiÌM k ro motivo di esistere A patto 1 Ite conti- 
nuiate a leggere K-„ 
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otti Arabe*.» un nome che ispira chissà quali fan 
iasie in uno scenario molto particolare: che sia arrivata ta trasposizione 
videoludka de "Le mille e una notte ? 



Sfortu ruta mente no; in compenso abbiamo 
un (pochino decisamente carino che ricorda 
parecchio un istituzione del mondo dei vi- 
deogiochi: i! mitico ftidt Dangtrous. 

ArvMan Negateci vede impersonare il tipico 
giardiniere di diciannovesima categoria del 
maestoso palazzo del califfo d'Arabia, nel 
suo tentativo d: liberare ta bella principessa 
Leila. Infatti h dolce fanciulla, di cui Simbad 
Jr. - questo il nome del protagonista del nuo- 
vo gioco targato Knsalis - è perdutamente ul- 
na morato, è stata capita da un perfido demo- 
ne, spedilo a compiere l'infame delitto per 
conto del malvagio Vizir. un giovane che me- 
dila, sposando la figlia del califfo, di impa- 
dronirsi del potere supremo. 

Il guaio c che Simbad Jr. è stato sorpreso 
dalle guardie nel tentativo di liberare il suo 
amore, ma esse, credendolo complice del de- 
mone. hanno deciso di rinchiuderlo in galera 
in attesa dell 'imminente esecuzione capitale. 
Non c'è tempo da perdere, quindi! L'intrepi- 
do protagonista, ai nostri comandi, dovrà 


fuggire in tutta fretta dalla prigione e lanciar- 
si attraverso dieci estenuanti livelli per cerca- 
re di ria e nuli are l'amata e, con essa, l'esecu- 
tore e il mandante del feroce rapimento 

Ma non sarà certo 
cosa facile... 

Dopo una breve se- 
quenza animata, che 
ci introduce facilmen- 
te neirambientazione 
del gioco, si giunge al 
menu iniziale, dove si 
può scegliere la lingua 
{ Italia no compreso), se 
incominciate subito 

l'avventura o avvalersi delle numerose opzio- 
ni messe e nostra disposizione: qui è possibi- 
le selezionare il numero delle vile (da tre a 
cinque)., il livello di difficolti (principiante, 
normale □ difficile), il music test e il livèllo di 
dettaglio grafito. Quest' ultima opzione ini- 
zialmente mi ha lasciato un po' perplesso, vi- 
sto che Arujhun Nighis non sfrutta certo la 


l.a longevità dai numerosi 
spunti divertenti , 
dati' interazione con i 
personaggi gestiti 
dal computer e 
dall’ingente numero 
di stanze segrete 
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tecnica poligonale, ma poi, spulciando 
nell esauriente manuale, ho scoperto che se- 
lezionando un alio livello dt dettaglio il gioco 
gira meglio suite macchine piu veloci (izoo, 

5000, ree.) e tiene in 
memoria alcune loca- 
zioni se si hanno 
espansioni di RAM. 
Notevole. 

Giunti all' inizio della 
partita vera e propria, 
ci si accorge subito di 
una specie di Lampadi- 
na che si accende ogni 
tanto ad in termi 11 un za 
sopra la testa di Simbad |i : premendo la bar- 
ra spaziatrice d vengono a questo punto mo- 
strati messaggi utili per per proseguire 
ne 11 ' avventura. Se invece si utilizza lo spazio 
quando la lampadina scompare, si accede 
all'inventario delle capienti tasche del prota- 
gonista. attraverso il quale sì può decidere a 
quale oggetto precedentemente racco! lo 
(aprendo appositi forzieri o ricevendoli da 
NFC) faremo occupare la nostra mano sini- 
stra - la destra è riservata alla sciabola, unica 
arma a nostra disposizione anche se potrn- 
ziahile con diversi power-up (in grado, tra 
L'altro, di trasformarla in una specie di piato* 
la!). AnafiùNi Nigfifs è diviso in dieci livelli, m 
ciascuno dei quali ci verrà richiesta una par- 
ticolare azione - come portare un'oggetto a 
un N’PC o semplicemente di uscire da una 
determinata locazione - il cui completamen- 
to è indispensabile per procedere nel gioco. 
Alto fine di alcune missioni, però, si dovran- 
no all contare le forze maligne controllate d:d 
Vizir (la Terra, l'Acqua, il Fuoco e il Vento), 
scontri che precedono quello conclusivo col 
catti vene di turno. 

Vi sono, nrrò, tre seriori, tìoì nuovo nrtuh^. 
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to Knsahs un po' purtjcotor la prima ennst 
s te nel destreggiarsi a bordo di un tappeto 
volante (!) in una spedi’ di shooi'eni up: la 
seconda ci vede nuotare sott'acqua alla ncer* 
ca dell'ingresso delle cavità sottomarine e 
l'ultima d mette ai co mondi - non troppo 
complicati - di un < „i: rei lino da numeta nel 
tentativo di raggiungere l'uscita (possibil- 
mente senza rompersi l'osso dei colioi 

Quest ultimo livello è molto ben realizzato 
e rappresenta un valido punto di forza di 
Ambia* Nìghts; ricordo» tra l'altro, una parte 
del mitico indiana Jone s and thè Tempie of 
Doghi, vecchio titolo del bisnonno Cornino* 
dorè 64, 1 micchi ria mai dimenticata j*obl) da 
coloro ai quali ha regalato tanti anni di divcr- 

timenro (sniffi). 

La gioca billtà di quesfuttima Fatica della 
Krisalis è sicuramente d: allo livello, ed e as- 
sicurala da un metodo di controllo preciso ed 
efficace e dagli aiuti forniti dalla CPU attra- 
verso i messaggi attivati dalla lampadina ac- 
cesa. ! nemici, inoltre, sono ostici ma bambi- 
li e comunque, male che vada, tolgono solo 
uno dei cinque quadratini di energia che 
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compongono le vite a nostra disposizione; 
più minacciosi sono invece gli spuntoni, 
spesso addirittura mortali. 

La longevità e garantita dalla lunghezza dei 
gioco (dieci livelli non sono moltissimi, ma 
ognuno di essi è decisamente vasto), dai nu- 
merosi spunti divertenti, dall' intera? ione con 
i personaggi gestiti dal computer e daìfin- 
gente numero di stanze segrete, nascoste die- 
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tìo porte, cavità, ecc.. a cui vi può facilmente 
accedere chinandosi in basso e premendo il 
pulsante di fuoco. 

In defi ntti va, dunque, un buon prodotto 
che. pur non eccellendo, fornirà a molti degli 
aficionado!* delh« arcade ad venture ore v ore 
di sano divertimento. 


j 
# 
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Le avventure arcade rappresentano un genere che ha conosciuto al- 
terne fortune nei corso della storia dei videogame: acuti Isolati so- 
no stati seguiti da mesi di silenzio, rendendo disunita e difficilmen- 
te ricostruitile lo sua evoluzione Ira i tanti si sono comunque di- 
stìnti i tre capitoli di Shadow ot thè Beast e i due di Rlck Dange^ 
rous; i primi avevano i loro punti di forza in un aspetto grafico di ah 
tìsslmo livello (a cui sì abbinava, però, escludendo l'ultimo episo- 
dio. una ingiocabiljta altrettanto accentuata), mentre li 
successo del tozzo avventuriero "peri col osò" va senz'al- 
tro ricercato nella straordinaria giocatili Ita che lo carat- 
terizzava. tutti i titoli di cui sopra, nel bene e nel maio, 
rappresentano comunque dei veri e propri capisaldi 
dell'universo vldeoludico. per cui se ne avete la possibi- 
lità. badate bene di non farveli sfuggire. Se cercate 
Invece qualcosa di piu recente, The Cfraos Engine. 
Flashback o Another kVori^tanno al caso vostro. 
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li» sì, platfbrm a go g ;o negli ultimi tempi: non si la in 
tempo a leggere una recensione (oa scriverla.,.) che subito arriva sul 
mercato un nuovo gioco di questo tipo. Cerchiamo dunque di vedere qua- 
li prodotti meritano ì nostri sudati risparmi e quali invece no... 
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Potrei subito dire che ftiltìp rientra sicura- 
fra nte nella prima categorici ma sarebbe d- 
quanto ingiusto da parte mia, visto che il 
mio compito è quello di analizzare il più 
oggt tri va mente possibile ogni programma, 
per poi date, alla luce drik mie considera* 
/«• n. un mio personalissimo giudizio con- 
elusivo. Indaghiamo, quindi, insieme su 
questa interessanti asini .1 nuova uscita della 
i .sa ira nc e se l.ori- 
del... 

Un'oscura Forza del 
male chiamata dagli 
uomini Entità per 
l'appunto, era apparsa 
kij qualche secolo fa 
nel nostro universo. 

m.t grazie al prode Mllgram il Saggio, era 
sta Li relegata in un pesante monolite, im- 
possibilitata a proseguire nel sup niaJvaftio 
piano di distruzione del pianeta Terra. 

Purtroppo però, dopo quasi cinquecento 
anni il vecchio Miìgram ha subito ima rein 
carnagione e ora non è più in grado di con- 
fi oliare l-ntiiy che,, cogliendo al volo l'occa- 
sione della scomparsa del mio piu coriaceo 
antagonista, è riuscita a liberarsi dal solido 
bricco di pietra. 

Non ha fatto pero t conti con Antbcmis. la 


E coìti volgente, 
bellissimo da vedere 
e anche abbastanza 
gioca bile 


bellissima figlia di Mflgram. chiamata da] 
padre all'oneroso compito dì sconfìggere 
definitivamente la minacciosa entità. 

11 compito non è, a dire il vero, dei più 
semplici, perché per uccidere Entity la for- 
mosa eroina dovrà utilizzare un'arma spe- 
cialissima. composta da quattro sfere magi- 
che, ciascuna delle quali custodita salda- 
mente da altrettanti mostri finali dei diversi 

mondi da esplorare, 
ognuno con diverse 
caratteristiche {am- 
bientazioni, nemici. 
ccc.J Solo dopo aver 
completato la fase dì 
"costruzione" deU + ar- 
ma, Anthcmis potrà 
affrontare f ultimo mondo, quello che pre^ 
Inde all'incontro conclusivo (con l'mity. 
no?b Mi sembra superfluo aggiungere che 
toccherà a voi il compito di vestire i {pochi) 
panni della prosperosa fanciulla nell'ardua 
missione assegnatale da Milgram, per cui 
non indugiamo oltre e proseguiamo nella 
dr scrizione del gioco vero e proprio. 

Ciò die colpisce, fin dall'mtrod ozio ne 
animata, più di ogni altrii cosa è la cura che 
i progmm malori hanno riposto ud l'aspetto 
grafico del loro ultimo prodotto: sarà per 
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buona parte merito delle curve, degne di 
una tortuosi stradina montana, clic* ca ratte- 
rizzano la protagonista (curve per cui più dì 
un redattore è caduto m una paurosa trance 
- altro thè crisi epilettiche da videugioohi!). 
ma devo proprio dire che la grafica e di otti- 
ma fattura, 

Cfli scenari sono realizzal i davvero ottima- 
mente e si nota anche un frequente uso 
della digjuiìzz azione qui implementata 
con grande bravura, 

Jt paesaggio si muove con buona fluidità 
alle spalle di Anthemis, v guidarla 
nell' esplorali Olle dei cinque mondi che 
Compongono l'universo di Entity si rivela 
ben presto piu piacevole del previsto, anche 
se non meno difficile; pei ai: ceder r ai livello 
successivo è necessario trovare tre parti di 
uno speciale scettro, indispensabile per 
combattere con i mostri di fine mondo, ve- 
ramente ostici# soprattutto quando li si in 
con nano per la prima volta. 
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DI alternative a Entity ce ne sono un numero pressoché incalcolabi- 
le» per cui eccovi un sunto degli altri programmi appetibili “se vi 
piace il genere": Uonheart (Thalton): ancora migliore tteH'ultifna fa- 
tica della Lo ri elei dui punto di vista grafico, Uonheart si avvale an- 
che dì un'ottima giocabllità e di una grande variata di scenari e si- 
tuazioni diverse, Superfmg (Team 17): fa recensione è su questo 

numero, per cui non siate svogliati e andate a leggercela 
di corsa. Se siete proprio irrecuperabili vi posso dire che 
è più Immediato, più divertente e "più migliore 1 " (si dice 
cosi, no?) di Entity. Devo aggiungere qualcos'altro? 

Trilogia di Beast. Ja qualità dì grafica e giocabiiftà e 
motto vicina a quella dell'ultimo prodotto Lorlciel. che 
manca un po'* però» degli aspetti ■ tipici della saga Beasi 
- che caratterizzano un'avventura arcade. 
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Devo dire chi' la qualità della guxabilità. 
alTmizio. mi aveva lasciato seri dubbi sol 
reale valore di questo Entity, Lo trovavo hop- 
po difficile, principalmente a causa dei ne- 
mici. che necessitano di un buon numero di 
colpì per essere elimina n r che spesso attac- 
cano In massa. 

Il metodo di controllo, poi, mi pareva ina- 
deguato e poco immediato rendendo 3 azio- 
ne ancoxa più snervaste e. a lungo andare, 
assai frustrante. 

In rt/allà. dopo qualche partita (non trop- 
pe. non preoccupatevi), ho imparato ad otti- 
mizzare l'uso dH Tarma disponibile (anche 
grazie ai power up) e a riuscire a evitare le 
orde di mostriciattoli vari, che inevitabil- 
mente t i aggrediscono, nonché a sfruttare al 
meglio i numerosi bonus presenti nei vari 
mondi. Insamma, ho imparato a giocare, c 
quindi ad apprezzare pei quello che vale, 
questo nuovo prodotto LoricieL 

fi risultato di queste coti Siderazioni è che 
Entity, in ultima analisi, è coinvolgente, bel- 
lissimo da vedere e anche abbastanza pi oca- 
bile (ira l'altro è presente Topzicme di conti- 
nue), anche se alcune delle perplessità ini- 
zia]) sono, almeno parzialmente, rimaste. 

Un'ultima precisazione prima di chiudere: 
la software house francese definisce questa 
sua ultima fatica un'avventura arcade: in 
reaha gli spunti ■'avventuri eri", qui. mi sem- 
brano quasi del lutto assenti, se escludiamo 
qualche passaggio segreto azionabile trami- 
te appositi bonus, per cui sarei portate a 
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qu attro dive ha tu od olle 
dtuoHè, Non ov addalo 
provata eul PC eoa pò*, 
aitino dirvi molto eoli* 
itetele Pii* ili gioco bilrt* t 
di quoti te tecnica rlopvttO 
«Ho vorolon# Amiga. 





considerare £7ifify un gioco di piattaforme, 
anche se ha uno spessore sicura mente mag- 
giore ri spello i tanti altri titoli del genere. 

Mi ricorda, per esempio, mollo di piu 
Itenbearf che non Beasi | in cui occorreva ri- 
solvere alcuni semplici enigmi per poter 
proc ed e re nel I a vventu tu 

A meno che per avventura si intenda il 
compito di raccogliere le sfere magiche m- 
srodile dai mostri di fine mondo... 


Simon e flochrnr 
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nsieme a Empire Deluxe, arriva un nuovo giochino di strategia dal- 
World Computing. Questa volta il nostro obiettivo sono le stelle... 


Spwxuvni Ho! si inserisce né sempreverde filo- 
ut* dei giochi di strategia /e *ipioraiÌone/conqu^ 
sta. Il giocatore si cala nei panni di un aspiratile 
imperatore della galassia e, partendo da un pio 
colo c insignificante pianetino, cerca di estende- 
re t suoi domini su tutta la Via Lattea La galas- 
sia è per la maggior parto inesplorata, ma si sa 
per certo che li fuon ri sono altri conquistado- 
res che, come noi, ambiscono al dominio totale. 
All inizio del gioco il programma ci olire la 



possibilità di caricare una posizione salvata m 
precedenza o di iniziare una nuova partita In 
questo secondo caso, una schermala di opzioni 
permette di persona liz- 
za re la galassia in cui si 
svolgerli h partita. L'am- 
masso di stelle può es* 
sere di vane dimensio- 
ni, e te stelle stesse di- 
sposte casualmente ò 
secondo conformazioni 
ben precise (a spirale, a grìglia, a circoli,,,], In 
questa schermata si decide inoltre il livello di 
competenza del computer e il numero di avver- 
sari controllati dallo stesso che ci troveremo ad 
affrontare, insieme al livello di difficoltà com- 
plessivo della partita. 

Compitate le operazioni preliminari, si acce- 
de alla schermata principale del gioco e la parti- 
ta ha immediatamente inizio. Lo schermo di 
gioco è diviso in tre finestre e presenta una serie 
di menu a un dina attraverso i quali ss controlla- 
no le varie funzioni della partita Me Ila versione 
del gioco per Windoitfl queste finestre possono 
essere ndi menzionate a piacere, mentre ciò non 


All' inizio tutti gli sforzi sotto 
concentrati sul pianeta-base, 
ma successivamente è 
necessario dividere il budget 
complessivo tra i vari pianeti 
colonizzati 
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accade nella versione per DOS, La finestra piu 
grande mostra la mappi Urlare, Ogni stella 
rappresentata è. in realtà, un pianeta significati 
vo tra quelli che ruotano intorno alla stella stes- 
sa. Su questa mappa si può analizzare la situa- 
zione strategica complessiva, muovere le pro- 
prie flotte ed esaminare e pianeti disponìbili 
All'inizio abbiamo informazioni solo su! nostro 

pianeta- base, mentre 
tulli gli altri sorto sor- 
montati da un grande 
punto mtertogativo Per 
esplorarli occorre invia- 
re le proprie astronavi, l 
pianeti sono caratteriz- 
zati da temperatura e 
forza di gravità, e più questi dati sì avvicinano a 
quelli del pianeta-base, più il pianeta esplorato è 
adatto ai nostri scopi Se i dati raccolti su un 
pianeta sono favorevoli, sì può pensare di inizia- 
re a colonizzarle À disposizione de] giocatore 
c’è un budget complessivo al quale attingere per 
costruire astronavi ed effettuare altre operazio- 
ni, Al [inizio tutti gli sforzi sono concentrati sul 
pia neta -base, ma successivamente è necessario 
dividere il budget complessivo ira i vari pianeti 
colonizzati. 

Per colonizzare mi pianela bisogna inviare 
una nave generazionale, un vascello spaziale 
enorme e costoso che trasporta edemi e attrez- 
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/jhire, Qurelo non basta» perché il pianéta deve 
essere successi vomente terra formato (pri adii- 
tarlo ancora di piu alle condizioni ambientati 
preferite dalla nostra razza), e sfruttato | princi- 
palmente con estrazioni miiveririej» Ttiitc que- 
ste operazioni richiedo*» soldi e ben presto o si 
rende conto che il budget iniziale non basta, e 
che occorc pianificare con cura la propria poli- 
tica di espansione. 

Primi o poi capiterà di imbattersi nei giocato* 
n avversari, ciano questi umani (se giocate in re- 
to) q computerizzati te battaglie tra astronavi 
vengono calcolale dal computer, e si basano su 
fattori come h forza dèlie astronavi stesse r il Si- 
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vello tecnologico che il vostro impero ha rag 
giunto in vari settori, A disposinone avete solo 
tre modelli !msc di astronave generazionale da 
guerra t scout ma potete modificare le classi 
base proposte e orare nuove classi: per esempio 
navi da guerra parti colinnoi te vebd, a scapito 
degli scudi 0 penati temente armate ma con un 
raggio operativo minimale Inoltre i c altieri 
“astro navali ’ dei ventri pianeti possono mettere 


SU SCHERMO 
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in orbita u f filiti di difesa automatica chr diton- 
dono il pianeta stesso senza sprse eccessive. 

Tra le nuove tecnologìe, una delie più impor- 
tanti è la mmiatuii/zuzione fu pratica, permei- 
le di costruire astronavi un [zzando quantità 
sempre inferiori di metalli ■ mollo utile verso le 
fasi finali della partita quando Ir resone naturali 
della galassia sono quasi esaurite 

Vincenzo Detratta 



Se vi piacciono I giochinl PI strategia semplici ma violenti, 
una discreta alternativa è Empire Deluxe, sempre della New 
World Computing, che vi pone al comando di un esercito elei 
futuro incaricato di conquistare un pianeta generato casual- 
mente. 

Sono disponibili scenari ambientati nella 11 Guerra 
Mondiale e In mondi di fantasia. Se invece volete un 
gioco longevo, complesso e ricco di spessore» allora 
fa scelta migliore In questo genere è il mitico Civili- 
zailon „ dell'altrettanto mitico Syd Meler t pubblicato 
dalla (VHcroProse. 
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I C D-I della Philips stenta ad imporsi sui mercati mondiali anche 
pc JP atavica carenza di software ludico di un certo livello. Arriva ora un 
tiUÉf diario di nota che potrebbe segnare un'inversione di tendenza, 


Finalmente il CD-I viene spremuto a dovere. in 
urt avventura totalmente iiumàU die prr ritmi e 
struttura tipicamente arcade potrebbe lare bella 
sigma m uni *jh giochi Si [ratta di un tartan* 
animalo interattivo,, con grafica tipicamente gup- 
pom-se (il nome Tori Ammirimi dovrebbe essere 
una garanzia). che morda i classici del laser disi . 
Driigo/n f.mr m resta, pur offrendo una giocati- 
li tà superiore, 

Li «Iona narra del con- 
liuto thè scoppiò nel a 153 
tra it genere umane e 1 
Rubai \ Temi 1 m rn r docet) 

Due insigni studiosi di 
cibertiefrtLj. Frank Stewa- 
rt (il buono} e Aliali 
I Markrr |d trucido}, lavo- 
TdiNi al progetto di UFI lo- 

| hot con prestano™ fìsiche sovrumane n. grado di 
agire e pensare autonomamente. Chiaramente 
Aitati Marker moie impadronirsi del mondo ma 
l'attenta e altruisti collega sventa 1] diabolico pia- 
no Dopo molti anm il malvagione ritomeri in 
TOsicme cyborg coti il nome di "Controllore Ca- 
po - e un ricco campionario di robot guerrieri per 


L’esperienza é un fattore 
fondamentale anche per la 
scelta dei percorsi più adatti, 
che riusciremo a scoprire 
in modo assolutamente 
empirico... 


dominare 1] genere umano Toccherà a voi, nei 
panni di Roy Stewart, il %lio di Frank, mettere li- 
ne al feroce massacro: lo scopa è quello di rag- 
giungere il treno per usare dalla aita Bcupr from 
Ciberei!) inizia con La scelta del livello di difficoltà 
che rappresenta in effetti lì neo maggiore di tutto 
1] software. In realtà le differenze tra Fiookie". 
"Warrior" e Manine' sono minime: pochi po- 
ti inno vantarsi di aver terminata l'avventura, e 

ancora meno saranno 
quelli che eì riusciranno 
in brevi' tempo. Il gioco e 
del tipo ‘pomi & shooT, 
dove si sposta un mirino 
sullo schermo per centra- 
re vari bendigli in movi- 
mento; il guaio è che 1 


* 

* 

» 


tempi e le modalità di ri- 
sposta dd comando a distanza del CD-I sono ina 
deguari alle richieste del programma. Supponia- 
mo che il puntatore si trovi in un angolo dello 
schei nifi quando ai centro compare uri nettiti 1 1 da 
obliterare, Spostando Inerme ri le il minuscolo 
joystick presenta sul controller, il mirino non rag* 
giungerà in tempo il nostro bersaglio il quale non 
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editerà a vaporizzarci; sposta fido Ea Ina con vee- 
menza otterremo un altrettanto veemente sotto 
del mirino che schizzerà incontrollabile oltre il 
bersaglio e verremo nuovamente vaporizzati fu 
alcuni casi porremo ovviare al problemi ricordan- 
doci b posizione appressi ma 11 va del mirino rn un 
particolare quadro e giocando d ‘anticipo (è previ- 
sta una cena tolleranza), ina negli schermi in cui 
i nemici si presentano in modo del lutto casuale 
potremo affidarci soltanto alla fortuna. Ideale sa- 
rebbe 1 lutilizzo di una pistilli Ottica, ù ni limita 
del dispositivo t rack ball disponibile come optio- 
nal per il sistama CD-I. 

U prime partita sono piuttosto frustrami v -alo 
dopo un certo numero di trillativi morirne ad 
esplorane nuove locazioni le sequenze di addo* 
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stramonio op£jnn a !< senio piuttosto ictou ariti per 
i (potatori olle prime armi: dlffinlniente riuscire- 
te* a colpire qualcosa A pruno po^g^io Per com- 
plicare ulteriormente le cose, mollo spesso trove- 
remo dei falsi bersagli cheti distrarranno dai veri 
nemici Sr li (Dì funzionasse con monete da 
dnquecenin lire il primo giorno spendereste qua 
sì quanto ad acquistare il gioco. 

Lnprricnu é un fattole fondamenta Ir anche 
per ta scelta ilei percorri piu adatti, die riuscire- 
mo a scoprire in modo purameme empirico, sp*- 
rimeritando tutte le possibili deviazioni. 

Il primo aspetto che colpisce è la qualità évi di 
scurii, séj tiri fondali chr dei personaggi nel pa- 
norama urlano in stile posi -atomico si aggirano 
robot d: chiara scuola nipponica, per nulla smi 
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nu ili nel tratto dalia pàrlizzaziorK*. Ir am mozio- 
ni scorrono fluide sullo schermo, senza falk-nta- 
menu anche quando vengono spesiate notevoli 
porzioni di schermo. Il sistema di gestione delle 
immagini digitalizzate turiseli le un maggiore 
controllo sulle figure m movimento, ovvero sulle 
aree utili dei bersagli, rispetto ai laser dbc tradi- 
zionali: è comunque s o r pre n d ente tì risultato se 
si considera de non esiste alcun hardware dedi- 
cato per la decompressione delle animazioni Ri- 
dotti anche i tempi di accesso, paragonabili a 
quelli degli omologhi giochi per Amiga e F J C in- 
stallali su disco (isso 

Il sonoro è consono alle possi bili in tir I i L>. m 
me e evidenie negli spezzoni di parlato; gli effetti 
sonori sono veramente notevoli soprattutto se 
l uscila audio del CD-I è coll» gala ad un impuniti 
stereo. 

Sarebbe bastalo veramente poco per rendere go- 
dibile fino in tondo questo gioco qualche decimo 
di secondo in più a disposmone per prender» la 
mira, almeno al livello "Rookje’, Purtroppo il beta 
testing dei giochi è un aspetto essenziale» m» 
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spesso trascurato, della f di sviluppo. I 'aspirilo 
più positivo è che. .db Iute di quanto abbiamo vi 
sto, h macchi! u imillimcduie marchiata Philips 
ha dimostralo di avere enormi potenzia ina ipc 
riamo di vedere presto programmi d trotta- 
no a fondo, magari prodoTTi anche dalle software 
house indipendenti 
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Alessandro Caittlan 
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Il primo cartone animato interattivo che fece la sua comparsa su un perso* 
nal computer fu Dtagon's Lafr per Amiga, tratto direttamente dal pionieri- 
stico CQirvop su Laser Disc di Don Bluth, Grafica digitalizzata a 16 colon, 
effetti sonori discretamente campionati, tempi di caricamento da dischet- 
to improponibili; queste le caratteristiche di un gioco che In realtà aveva il 
suo difetto principale nella limitatissima interattività, il giocatore doveva 
limitarsi a premere il pulsante di fuoco o spostare la ieva del joystick al 
momento giusto, routine alfa lunga noiosa. Le case non cam- 
biarono con Space Ace, concettualmente identico. EfC miglio- 
ra sia gli aspetti tecnici (grafica quasi a livello di laser disk e 
nessuna sindrome da caricamento! che l'Interazione con fi gio- 
catore, Impegnato anche a prendere fa mira e con una certa II* 
berta nella scelta dei percorsi. Purtroppo la difficolta è ec 
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rischia l'abbandono per frustrazio- 
ni strada da seguire. 
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] nostro manipolo di eroi, che quattrocento anni or sono aveva 
sconfitto il male nelle sperdute terre di Kaiynlhia, è congelato da quasi 
me^zo millennio in un umido dungeoit. Ma ormai è tempo dì uscire dal 
magico letargo e afilla re per bene le spade! 


Il diabolico Pendugrmlhe, sfatte, non è stalo inat- 
tivo in questi lunghi anni, ma ha preparata una 
nuova offensiva che, partendo dalla fantomatica 
terza dimensione, colpirà con letale ferocia la paci 
fica gente di kalynthia. Convinti che gli antidii 
eroi non staranno certo a guardare, un gruppo di 
maghi st avventura per ì pericolosi cunicoli del 
dungfon segreto dove il party si trova in stalo di 
iberna zione magica. 

Abandcwcd Placet i ini- 
zia propria dopo pocht at- 
timi dal risveglio dei 
quattro eroi. Il vostro pri- 
mo compito è di trovare 
un antidoto, nascosto nel- 
lo stesso dungeon in mi eravate stati ibernati dopo 
lo scontro finale di AB j. per poter salvare il Ma- 
ster del gruppo di maghi che vi hanno fatto mar- 
nare in vita. Bastano pochi passi per capire che b 
ICE ha fatto passi da gigante, ri spedo i ,4S t. La 
gralìca è migliorata in maniera sorprendente, e 
non dovrete piu scrutare tra gli incredibili accosta- 
menti di colon che caratterizzavano il pnzno AB, 
con muri verde brillante e porte rosso fuoco. I mo- 
stri sono più particolareggiati, e i dungeon contea- 



Bastano pochi passi 
per capire che la ICE 
ha fatto passi da gigante 
rispetto a AB 1 


gono molti «Talliti, colonne, e bassorilievi che ren- 
dono il gioco meno monotono, e semplificano la 
stesura delle mappe 

Inoltre U fincftra di gioco e stata raddoppiata in 
grandezza, e devo confessarvi che questo rende il 
gdr decisamente più gioca bile del predecessore, 
Completa la schermata dd gioco la solita cornice 
che comprende le classiche freccette per spostare 

il Party, le E acci ne con le 
mani dei quattro perso- 
naggi, che p erm et t on o di 
controllare gli scontri e di 
esaminare f inventario, 
visualizzato nella parte 
destra dello schermo. 

Tra l'altro, anche h creazione dei personaggi è 
stata completamente ndtsegnata, con risultati de 
osamente migliori: potrete scegliere i vostri eroi 
tra i trenta due {a! posto dei miseri otto disponibili 
in AB f ) già pronti, o crearne quattro nuovi modi- 
I k andò le caratteristiche primarie, come forza, de- 
strezza. ect 

Purtroppo esisterlo solo due classi. Guemero e 
Mago ma bisogna notare che un mago può spe- 
in tre rami che in uralica sono 
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si distinte; Necrotnaracer. die ricopre :1 ruolo di 
beale r df ! Pam, Coniurer, il classico mago in Lin- 
do di lanciare incantesimi d'attacco, e infine Voi» 
de! ima doppia classe die somma i difetti r i van- 
taggi Ma dd necronuncer che dd coni urei 
Dopo aver superato la proiezione, potrete avveri- 
furarvi nel dungeon che vi aspetta: potrele subito 
tendervi conto che Ai 2 e abbastanza difficile sin 
dall 'inizia Innanzi tutto .t-che i primi mostri, che 
in troTu dovrebbero essere i più semplici da abbat- 
tere. vi daranno del filo da torcere, visto che basta- 
no tre 0 quattro dei loro colpi per concludere la 
carriera di un elemento; questo è particolarmente 
frustrarne, dato che finché non avrete l’incantesi- 
mo per far resuscitare un personaggio, dovrete 
contare su un personaggio in meno Avrebbero 
dovuto inserire qualche altare per la resurrezione 
come in Dungro/s iWa^cr, in modo da darvi la pos- 
sibilità di continuare, ma qui purtroppo Tunica so- 
luzione sembra essere quella di ricaricare dall ulti 
ma posizioni Girando pei i corridoi . a volte, 
quando trovate un nuovo pericolo, come un corso 
d’acqua, appa»^ un commento tipo ■“Saprete nuo- 
tare? 4 ' su sfondo nero, come nei film muli: di ver 
lente, e ole re tu ito utile, perché vi permette di pren- 
dere confidenza con gli elementi dei dungeon 
Gli enigmi che incontrerete non sono comples- 
si. almeno all inizio, e spesso basta azionare una 
leva per far sparire la sezione dì muro che vi bloc- 
cava: non vi aspettano Eyc of Talon da incastrale 
in striai graffiti sul muro, come tu Fye qf iìdiaidcr 
2, ma piuttosto un espirazione massiccia dei cu- 



U n|A> 4L **TU iV»*nlnrWni: un (puliti piani* r#|.|(ii 41 «W» fH> 
iIehii, Hiótl « tifico *Wtlk> chi * iLitibw por non liuJj'f* I* putto* Pi un 

umido dunpnon 



L pwNUÉIW» 4u«4*eprt t im po' L**f«. non n-t p«r*' Ino»**. m 
moli* ilirtiP. « iPO torto pilli auwlrl niiTi I « 4lPr>tliWll tOT 



Ormai cl sono decime di titoli Ispirati allo stilè di gioco Iniziato dal 
mitico Oungeon Master, che consiglio, nonostante siano passati più 
di cinque anni dalla sua pollile azione, a tutti gli interessati di gdr 
in prima persona. Tra gli ultimi titoli apparsi su Amiga, quello che ha 
riscosso più successo è stato sicuramente Eye of Beholder 2 della 
SSI, prò bah II mente perché non era difficile e proponeva 
ur> problema per volta. Invece che tanti collegati tra loro. 
Se avete voglia di un viaggio in un mondo molto strano e 
tetro, posso consigliarvi Hnightmare. Infine, se cercate 
davvero di spremere le vostre cellule grigie esplorando 
dungeon su dungeon in prima persona, dovreste provare 
Il diffìcilissimo Black Grypt. 
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Versione Armiin 
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mcoii (dovrete disegnarvi da solì Sa mappa, visto 
che non esisti la wtoi nappi ng}, una sene di lev* e 
pulenti da trovare r azionare c infine, una nuova 
esplorazione dei corridoi che vi sir te lasciati a lle 
spalle, 

Per fortuna, quelli della ICI hanno pensato Ijp- 
ut* di Inserire nel manuale le pinne due mappe del 
dungeon. Grazie a questo piccolo aiuto, potrete ac- 
quistare un po' di familiarità con il tipo di enigmi 
che vi aspettano e con il controllo dei combatti- 
menti, Se poi volete un aiuto un po' più sostanzio- 
so potrete richiedere un dischetto dagli nifi a della 
ICE (costa solo io dollari, più spese portali) con le 
altre mappe, ia soluzione dd gioco e un party di 
super-avveri turici! 

Quando avrete recuperalo la pozione magica, 
potrete salvare il M.igc Master e gh altri mariti rt- 
muovr ranno il campo di forza dall'uscita dd Dun- 
geon. Potrete allora avventurarvi nel mondo ester- 
no. attraverso h mappa delle terre di Kalvnthu E 
vi posso assicurare che vi aspettano molte città, 
dungeon. segrete e miniere prima itdla sfida fina- 
le con Pendugmahk nella fantastica terza di- 
tncnskme.,. 

Paoio Paghanti 
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hissà guanti di voi, st 1 non lo flesso James Camerari, regista dei 
dite episodi di “Terminator", avranno pensato al potenziale che sì na- 
sconde dietro a im nuovo, ipotetico film ambientalo nel periodo in cui il 
Colonnello John Connor dovrà affrontale SkyNet..* 


* 




* 


* 

# 

* 

# 



* 

# 

* 

■ 



H vero che iJ finale di ‘Terminarui 2 ' presup- 
pone che SkyNt-t non verrà mai costruito, tl 
messaggio dell ultima fatica di Cameron era 
che niente e predestinato, e il futuro può es- 
sere cambiato se noi lo vogliamo realmente. 
Però l’ipotetico futura presentato nei due 
film sarà pure esìstilo in gualche piega spa- 
zio temporale, ed è proprio li che si svolge 
3 'avventura della Bethecda Software. 

John Connor non è 
pm 0 ragazzino che ab- 
biamo visto nell'ultimo 
film targato "Termina- 
tor*, La sua faccia è 
piena dì cicatrici causa- 
re da chi sa quale scon- 
tro contro le macchine 
prodotte da SkyNet. i a 
capo della resistenza, e le squadre di combat- 
timento umane che resistono ancora io han- 
no elètto loro capo. Capo di cosa poi? Di un 
gruppo di disperali che viene sistematica- 
mente decimato a ogni attacco 


Recitando un vecchio adagio, per il quale 
la miglior difesa è l'attacco", gli umani in- 
tensificano gli assalti al OntTO SkyNet, e in 
una delle ultime sanguinose incursioni na- 
scono a recuperare il prototipo di un armatu- 
ra d assalto ad alte prestazioni. 

Gli scienziati delia resistenza non perdono 
tempo nel! 'analizzare questa nuova inacidii 
na di distruzione, p con gli adeguati accorgi* 

mentì riescono a tra- 
sformarla in un mezzo 
adeguato all'uomo. 
L'armatura, ribattezza- 
ta A CE {Esose he Ir tre 
Cibernetico Avanzato), 
diventa una delle mi- 
gliori armi da contrap- 
porre ai terribili Ter- 
minator, essendo in grado di sviluppare una 
potenza di fuoco pari a un'intera squadra 
d'assalto della resiste nza. 

Si profila vita dura per le macchine di Sky- 
Net. 


Terminator 2029, 
è un degno proseguimento 
di quella che è la 
saga cinematografica 
portata sugli schermi 
dal caro Scltwarzy 


* 

* 

« 
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SkvNet contrai tacca! 

I insperato vantaggio che gli umani ss trova- 
no ad avere nei confronti delle macchine, 
permette agli uomini di Connor ds lanciare 
una densa offensiva contro L'odiato nemico. 
ACF consente dì confrontarsi con un Termi- 
nator ad armi pan. se non di essere addirit- 
tura in vantaggio. 

Naturalmente SkyNet si è reso conto della 
pericolosità del prototipo ACE. è con ogni 
mezzo cerchri à di distruggere gh umani che 
rappresentano, una volta di più, una minac- 
cia per la sua sopravvivenza. 

Seguendo delle missioni che vengono as- 
segnate con [evolversi del gioco, gli umani, 
agli ordini del Colonnèllo |ohn Connor* do- 
vranno raggiungere h Mirto agognata libertà. 

Il gioco sviluppa in un modo molto simi- 
li' a quella che era la struttura di Wing Corri- 
nuindrr Uiu schermata, che rappresenta il 
quartieri generale della resistenza, permette 
di avere accesso a tutte le opzioni che regola- 
no il gioco. Chetando su una porta si potran- 
no avete delle delucidazioni sulla missione 
che ci aspetta, selezionando la console del 
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ADVANCED CYBERNAT1C 
EXOSKELETON 

Quelle che seguono sono le specifiche 
tecniche del prototipo di ACE utilizzata 
delia resistenza. 

Altezza 

2.33 metri {senza antenne) 

larghezza 

1.31 metri {ria spalla a spalla) 

Peso Netto 
292.57 chili 

Compùntetene doli Armatura 

TI tardo /Lega di Detrio con M Mario 

StabiUzzaztonc 

Tri litio Cristallizzato 

Artfcot&zteni 

Collegate Neurologicamente all'Impianto 
Idraulico 

Interfaccia Cibernetica 
Interfaccia Ne ara te Diretta 
Cy bordine System Chip Modello T8Q0-E 
Sistema Energetico 

Reattore Controdate con Emissione Core 



Censir "Sttmùjir.-nf 
Casa L‘SC*tf/Brtbr*d* 

s,Miij|jjMi rfr V | I , . lunari 

o ; o 
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ìfnfflin ■« 

MU I* 1IM 

jMfpn*ttafKi 

lO- 
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Versione PC 




la conri|ui* 
rione minime 
poter 
pocere e 
Tenni nel or 
Z02t in meniate 
mi «giunte non è ••Agar** 
im MS K 01 FUt!H libere. 1 
MB 01 memorie attutiti»*, 
Almeno un 304. eneti* «e 
un 1 M con almo no IO 
MHf e eitemenl e recto 
meiHiete, Le Immagini »l 
agitatiti no In numi et* 
pivttestu lente, topf *t- 
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computer, è possibile esercì tarsi il simulato- 
re di missioni, dittando su un armadietto 
diventeranno accessibili delle opzioni s peci fi* 
che che permettono di valutare le statistu he 
del nemico, di creare nuovi snidali v tosi via. 

È possìbile giocare sia con il mouse clic 
tori la tastiera, ma la preferenza va decisa- 
mente a favore del “ topolini? ”, soprattutto nv 
si vuole avere una maggiore velocità nell 'in- 
quadrare i bersagli. 

Come dicevamo, sarà il Colonnello Corinor 
in persona a illustrare le missioni che rii vol- 
ta in volta C3 si presenteranno, e *arà utile se- 
guire attenta mente le sue direttive, puichè di 
subbidire ripetutamente agli ordini del capi» 
della resistenza impedirà al nostro eroe di sa- 
bre di grado o addirittura lo porterà all espili 
5 ione dalle squadre speciali che possono pio- 
tarsi dell'armatura da battaglia ACE 

Una volta m missione, lo schermo ci pre 
salterà dò che viene mostrato al soldato una 
volta all esterno, in piena zona di battaglia 
Tra le macerie e la desolatone di quello che 
nolane della ferra come una volta noi la co- 
fcoscevamo. j Terminator e altre macchine 
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che SkyNet controlla, cercheranno di troncare 
sul nascere ogni velleità di vittoria- Fortunata- 
mente le armi a disposizioni di ACE non so- 
no da meno rispetto a quelle in dotazione alle 
macchine, r i danni sostenibili dal prototipo 
di armatura di combattimento non sono po- 
chi. Proseguendo con successo di missione 
m missione si arriverà finalmente al confron- 
to limale’ , con il terribile centro di controllo 
SkyNet In definitiva, la trama sulla quale si 
appoggiti Tcmunatùr iù2ty, è un degno prose 
giumento di quella che è la saga cinematogra- 


fica portata sugli schermi dal caro Schwarz). 
Bisogna però ammettere' che le idee che U 
sosk-ngono, a livello di gioca hi I ita. sanno di 
stantio, di qualcosa di già visto, di già gioca- 
to. e se il limite di Wirtg Comma ruberà pro- 
prio quello di rivelarsi una serie di missioni 
da ripetersi nel tempo, con obiettivi diversi 
ina, iti ogni caso, ripetitive, questo titolo del- 
la Bcthe&da si ritrova a soffrite delle stesse 
carenze. 


43 forgio Baratto 








Alternative a Terminator 2029 ne esistono, e quella piu vicina allo 
stile di gioco delle missioni eh© si ripetono è senza dubbio Wlng 
Commander. Bisogna dire che quando il titolo della Crigln raggiunse 
gli scaffali era una novità fuori rial comune, ed era supportato da 
una grafica che faceva gridare ai miracolo. In questo caso le cose 
sono un po' diverse. Altri titoli paragonabili possono es- 
sere MùchWarrtor T piu che altro per l'aspetto del confron- 
to tra macchine da guerra. Quest'ultimo titolo è piut- 
tosto obsoleto» soprattutto a livello grafico, ma pur 
sempre piacevole da giocare. 
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IMPORTAZIONE DIRETTA 


OFFERTE LOW (OST 1993 


ED 386/SX 

33MHz, 2 MB RAM 
HD 42MB, SVGA 512KB 
FDD 1.44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor Colori SVGA 

1. 1.390.000 
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.aa 



ED 386/DX 

40 MHz, 4MB RAM 
HD 1 30MB, SVGA 1 MB 
FDD 1 44, Tastiera 
2 SER/PAR/GAME 
Monitor Colori SVGA 

L. 1.890.000 



ED 486/S0 EISA l. 3.140.000 

Mainboard EISA 50 MHz dx2, 4 MB RAM, Hard Disk 220 MB, 
SVGA True Color, Fdd 1.44, Tastiera estesa, 2 Ser/Par/Game, 
Controller Intel ligente e Monitor Colori SVGA Low Radietion 

ómaqqfo alte 

Mouse + MS DOS 5.0 & WINDOWS 3.1 Originali in Italiano!! 

PREZZI IVA ESCLUSA. GARANZIA 12 MESI, OFFERTA VALIDA FINO AD ESAURIMENTO SCORTE 


$01111 Bl/ISTE1 110 2.0 1. 2(0.000 - VIDEO BLASTER L. $10.000 • MULTIMEDIA KIT l. 750.0 00 
NOTEBOOK m/m 2MB IB (0 1. 2.790.000 - NOTEBOOK IMMì 4MB HO <0 1. 2.680.000 
FAX SEGRETERIA TELEFONICI ANSIMO |Cm ricMatcimenle nttle) 1. 140.000 

MODEM FAX SEGRETERIA ad alia velocità (19.200 baud) ZyXEL 11-14964 1. 790.000 


fi STAMPAMI STAR A HEWLETT PACK \RI» te 

LC 20 (9 aghi) L. 

310.000 

DESKJET 500 

L. 650.000 

LC 100 Colori L. 

370.000 

DESKJET 550C 

L, 1 .050.000 

LC 24-20 (24 aghi) L. 

490.000 

LASERJET HIP 

L. 1 .640.000 

LC 24-200 Colori L. 

610.000 

LASERJET IV 

L- 2.590.000 



Vendita e assistenza; 
Negozi e Show Room: 

Prossime aperture. 



$ ften. Studenti! ! 


MILANO 
MILANO 
BRESCIA 
ARCORE (MI) 
MILANO 


VIA MECENATE 76/4 
VIA ILLIRICO 2 
MARCH E NO V T 
VIA CASATI 201 

MM2 GIOIA (METROPOLITANA) 
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passati poco piti di due anni da quando si è conclusa la 
Golfo, ina le tensioni sono ancora accese e il rischio di una 
realtà. Che la Electronic Arts avesse già previsto una si- 

■ 



L n cromo panicela rè. vamaggio*» o temibdt thè 
sia, liscia sempre il sogno c questo vaie anche per 
il diveriitnemci \ ideoludico, F ovviti che quando si 
ha un av*vcninirtiio n lavante stilla scena inirrna- 
z luna ir, le software rio use prendano subito la pah 
la al balzo e cerchino di sfruttare la cosa in modo 
da ricavarne il maggior profitto, ovvero realizzan- 
do trn videogioco, che inserendo i principali temi 
che hanno caratterizzato l’evento pos^a attirare 
a] racquieto il maggior numero ds persone. 

F da notare che tino a oggi queliti giochi si di- 
imbuivano solo su due categorie ossia simuhzio- 
ni strategiche r sportive. Ovviamente, i prodotti 
che rientrano nel primo caso si rifanno a episodi 
il colpo di stato russo n la seconda guerra 
mondiale, mentre nel secondo possiamo inserire 
tutti i titoli che compaiono su] mercato In occasi»* 
ne di olimpiadi, campionati di calcio o sci tanto 
per citare alcuni esempi. 

Insamma, quei!» che voglio dire r che realizza 
* uno sparatutto basandoci sugli - dementi sopra 
citati, è un impresa quasi impossibile* ma l'Elec- 



J xattfl (W W-plltiM lave HW« p*< I» buoni DukII* ri«M# 
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troni'. Arts c'è riuscita. orenendi» oh retutto, otti- 
mi multati. Da promettere che Dnen Strilcc non r 
ambieiuato. pur traendone ispirazione, durante 
V operazione Tempesta nel Debito, itu in un im 
magi na no conflitto avvenuto subiti) dopo quel pe 
riodo, lutarti, non dobbiamo spoderare Saddam 
ira un tuo successore, tal Generale kilbaba che, 
come tattica di guerra e vom portamento durante i! 
conflitto, non differisce minimaitienie dii dittato- 
re iracheno- Come quest ultimo intatti. anche il 
generale ha basato tuiu U sua strategia di guerra 
sull 'utilizzo dei famigerati missili Scudi e sulla 


produzione di armi chinici he. il 

Lo scopo del giocatore è. chiaramente, quello di 
evirare che questo conflitto perduri tn-1 tempo, au- 
mentando cosi La minaccia di un terzo conflitto 
mondiate e di mite le catastrofiche conseguenze | 
che deriverebbero da esso 
Come ho già accennata prima, Qesert StrQcg è 
fondamentalmente uno spara e fuggi ma non il- 
ludete- w di trovarvi davanti uno dei soliti giochi b i 
po Tigrr Hdi o Super Colmi {Unto per ettaro due ti- 
toli che vedevano come mezzo di allatto un po- 
tente elicottero]. E vero, indie in questo litoio il 










io 


giocatóre se la dot* mirre col nemico senza con* 
tare ^till aiuto (o quasi) di nessuno, ma è fonda- 
mentale che segua, come In un ^h«co di «rutegia, 
una lattica laf-n precisa in modo da portati? j buon 
termine le vane missioni senza troppi darmi 
Mori preoccupa ir vi, questo non significa che ac- 
corre start' delle nir con il mouse in roano, inno 
vendo truppe e aspettando il succedersi degli av- 
venimenti Quello che voglio dire i tire occorre 
prestare un po' Jl attenzione a ciò che sì combina 
durante 11 gioco. Facciamo un esempio; se dovete 
attaccare una zona a rischio allora sarà tiene eli- 
minare innanzitutto, le post azioni radar, in mo- 
do da non venire individuati e poter, tosi, conclu- 
dere l'azione più agevolmente. Oppure; distmg 
gen dò raereoporto ari evita qualsiasi peri foioso 
scontra aereo (con tutti i vantaggi che tir deriva- 
no), radendo al sudo gli impianti chimici si Mec- 
ca la fabbricazióne delle famose armi battereolo- 
glebe, e end via. Insti ruma, da tutte le azioni po- 
trete trarre vantaggi e svantaggi, dipenderà isolo 
dal modo in cui le porterete a termine e in base a 
quale criterio, per cui non iameirtjlevi de [f ecces- 
si va difficolta se uno stormo di aerei vj abbatte 
senza pietà, dopoché voi avete distrutto un caseg- 
giato nemico. Sarebbe sialo suiTìc lente prendere 
ir giuste precauzióni! 

Comunque, criteri o no, distruggere tutto d 
possibile non è insensato come sembra, dato che 
agendo in questo modo m possono ottenere rifor- 
nimenti r munizioni. L'elicottero, infatti, non è 
invulnerabile e, come tutM i veicoli di questo 
mondo, ton mu benzina Occhio, quindi, a non 
svolazzare senza fare niente poiché potreste tro- 
varci con l i schiena per Terra senza neanche ai- 
corgervene. Lo stesso discorso vale per le armi Se 
volete, lanciate pure tutti i vostri missili come se 
fossero confetti, ma quando dovrete lenteggiare 
un carro (o peggio), ritrovandovi a poter usare so- 
lo la mitragliatile e, non ditemi che non vi avevo 
avvertito. 

Tornando all argomento rifornimenti Distrug- 
gendo i vari bunJrer avrete tre possibilità Non tro- 
vare niente, trovarci delle carne . scovare dei nemi- 
ci odei vostri commilitoni tenuti prigionieri. Rac- 
cogliendo le casce potrete rifornirvi di muni- 
zioni e carburante, mentre net caso dei pri- 
gionieri dovrete tarli salire a bordo sfruttare 






Fra i simulatori di elicottero piu recenti, ne troviamo alme- 
no due che comprendano degli elementi strategie) mesco- 

# 

lati a un'azione da sparatutto. M primo è un prodotto Core 
Design di circa un annetto fa: Titunderhawk, con grafica 
poligonale molto veloce e una struttura di gioco frenetica 
e divertente. Il secondo titolo è uscito solo per 
PC, mi riferisco a quel Comanche che ha fatto 
sperticare In lodi le redazioni di mezzo mondo per 
la sua grafica stratosferica. Per chi è abbastanza 
fortunato da possedere anche un PC veloce, ol- 
tre a un Amiga, è un acquisto “quasi" obbligato. 
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potranno essere utili a dannose per i vostri iriten- 
ti. Fra é\ loro Itomele infitti, il pazzo in grado dj 
colpire un nemuo à mezzo chilometro di distane 
?a, im pericoloso poiché bersaglia lutto dò d>e si 
muove a l'esperto in bombardai! lenti ali listo da 
problemi esbtriiziali e così ma 
Graficamente il gioco è impressionante, La ri- 
sta e tridimensionale isometrica, come i vecchi 
giochi della Ultimate (Afigfilm*rr o A/ùfn #) e il 
mitico Zdxxt»i ma a differenza di quest id timo ti- 
tolo e possibile spostarsi lungo tutta l'area di gjo 
co Lo senili è, naturalmente, fluidissimo, con dei 
fantastici fondati animati fi fwtmazìone ddlVJi- 


do I argano. In questo caso, infatti, essi vi a lute- 
rà mio a ri patire i danni all'elicottero, ma atten- 
zione a non caricarne 
troppi, poiché rischiate di 
rimanere senza spazio 
Quindi, quando ne avete 
salvati \m certo numero, 
tornate culla nave di ap> 
poggio dalla quale siete 
partiti e liberatevi di tutta 
la "zavorra* in eccesso, 

Durante tutte le missioni che dovrete affralirà 
re, verrete assistiti da un co pilota. U vostro com- 
pagno va scelto all inizio, fra una lista di possibili 
candidali. Ognuno ha Èirattrriitkhe diverse che 


artiere è qualcosa di fenomenale. Non ho mai vi- 
gilo imo spnlr mumrrsi iti modo cosi atTOOIlLOSO 
in un ambiente \D come questo senza risentire 

di raDenta metili o probie- 
mi del genere Non vo- 
glio cerio tralasc iare il su- 
nona. Le colonne sonore 
durante le pause- di gioco 
sono semplicemente stu- 
pende. e gii «flètti duran- 
te il gioco sunti molto 
realistici. Una nota parti- 
colare Li menta fin traduzione. 

Non è certo il massimo della vita, ma la musica 
di accompagn amento e le immagini digitalizzate 
a regola darle (se non ri credete guardatevi le irre 


E fondamentale che il 
giocatore segua, come in 
un gioco strategico, una 
tattica ben precisa 
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magi ni) mirano un atmosfera da autentico lìlm 
di guerra. 

Ingomma Dtszrr StaLc è un fantastico gioco di 
azione e strategia che grazie alla sua verini dì 
gioco vi tetra in coli ah ali joystick per diverso inn- 
po Persoreaf mente lo trovo fantastico c sono sicu- 
ro che dopo averlo acquistato condividerete que- 
lla ima opinione. 


Fabio Massa i 













«f ** 


PROVE SU 


http://www.oldgamesitalia.net/ 






Candte, la serie di giochi di ruolo tantasy della 
in Italia di una frangia di irriducibili sostenitori, 
migliore Ira quelle che non richiedono un hardware 


! ' impresto nc\ aprendo b scatah di Mugic Candte 
flf è Tutto qui?" Infatti nella confezione ho trova- 
to "Mio" ttr dischetti a batta densità. E dopo essere 
italo abituato dalle sane Gngm, Dynamit, Ss erra e 
| compagnia 3 dover rn stilb re carriola ir di dischetti 
ad alti drnssti sono rimasta un pò perplessa "pos- 
sibile thè ci sita tutto in tre boh diictattfm?" Ma an- 
diamo avanti. I . insilila dio 
nr è multo semplice e ve- 
loce: in poco piu ih una de- 
| tini di minuti {òvviamente 
variabili a seconda della 
velocita della macchina) il 
guato è bello die insellato 
e dee. om presso. Durante 
l'attesa diamo un# veloce 
I scorsi al manuale e,... ci 
rendiamo t onto che e me 
gito rum cominciare subito 
a giocare 1 Le regole dei gioco in f ati), sono molto pre- 
cìse e accurate, e chi non ha gu giocato a uno din 
Mop* Cmdlt precedenti, farà tiene a dedicare una 
me/? oretta alb comprensióne dd regolamento. Le 
regole sulla magia mi sono particolarmente piaciute 


si tratta di un sistema basato SU dei punii 'affatica 
mento", die l'uso deci t incantesimi n una intensa at- 
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ti vi ti fisica contribuisce a diminmn- Attenti quindi 
a non trascurare i necessari periodi di riposo, altri- 
menti » vostri "spell-casier’ proprio uri momento in 
cui vi saranno piu necessari. risulteranno iiurrvibili? 

A diflrTenci di Ufoifui e dei rari giochi della SSL 
anche le armi t k? «mature possiedono hit pomi, 
prr i ni dopò i combattimenti sarà bene ripraie gli 

oggetti m nostro posses-no. 
Gli incintelo mi apparten- 
gano a b libre fo "libri") di 
influenza, r ìooo affianca 
h eh un buon mimerò di 
oggetti magici e dt funghi 
c mucchi dalle speciali 
proprie 1 3 che aiuteranno i 
ptrsuiyggi durarne i cotti* 
battimenti. Non vi sono 
delle vere e proprie classi 
di personaggi, ma attraver- 
so un completo sistema di etili i nostri croi risultino 
«trema i lumie dettagliali. 

Come in Intimo V7J t! nostro personaggio dovrà 
assemblale un purlv con dei compagni di avventura 
il più possibile capici od affidabili. Gii aspetto dav- 
vero {ttkressjnir e, per ce rii as pelli, innovativo, e 
dato dalla possibilità di inviare i personali in mis- 



fl' • khiKmi* ii, In MO hinnn nltfli I» iqflfl) m>« 

Curyny'* * LFltmrj. * bl «Ihkd é 


Un aspetto 
davvero interessante 
è dato dalla possibilità 
di inviare i personaggi 
in missioni individuali, 
fi sistema di controllo 
è molto completo, 
anche se spesso un po ' 
troppo macchinoso 





ULTIMA VII FA SCUOLA... 

in M&gfc Candte Hi ptu di un aspetto del 
gioco sembra tratte pari pari dall ultimo 
episodio prodotto dalla Ori&tn. Elenchi fr 
mone due o tre come esemplo: 

1) Si entra a Toiemialn, la c*ttd più Impor- 
tante itoJ p ri est* (Pequ iva tonte di Britan- 
ni*}» et voWìt' si stende davanti a noi una 
boHa dia... di tampfonti' 

2) Esattamente di Franco alla citta trovia- 
mo il castello del Lord Britieh della situa 
ritmo, pero sulla sinistra (viva l’orijgina 
Htà), e non come In O/t/ma sullo destra. 

3} GII Grchottl. sono una rivaa nobile e cL 
vlllr/ato» con tanto dì struttura Sodalo sf 
mil araba (minareti, tappeti In stile orlon- 
taf e » finestre che ricordano I pai Ari 1 di 
piiu/ a San Marco) e una religione che In 
fondo si ri veld essere basata sugli stessi 
fondamenti di quella del nostri personaggi 
(in porofii Gargoyte non vi ri corda auffa?). 
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Sìoni individuali, che pui non emendo mai troppo 
complesse, danno uno spessore non comune al "rea- 
lismo" de! mondo eli cui ei troviamo a gicxarr, il si- 
stema di con trullo è molto completo, anche se spes- 
so un po' troppo macchinoso. Per questo aspetto UT- 
(UHI V7f e davvero avanti anni luce 
larca di ^iooj e estremamente ampia, con un nu- 
mero tale di citta, tom e sotterranei, da tenere impe- 
giuto a lungo anche il giocarore più accanito. Vi so- 
no moltissime isole e nei viaggi per mare £ estrema- 
mente importante ottimizzare le attività dì bordo. I 
nemici chi’ vi troverete ad affrontare sono abbastan- 
za vari, ambe se e nei personaggi non giocanti che 
Mugtf Condir perde maggiormente terreno nei ri- 
guardi della concorrenza: ì [oro discorsi, *r mterrn- 
siti. sono scarni e schematici 1 combàtti memi sono 
ben dettagli iti. anche se tren o incongruente poter ti- 
rare eoo l'irto m combattimento corpo a corpo, La 
grafica del gioco é piu che buona, con la classica vi- 
sta dall .jito con un leggero senso di prospettiva, ma 


uscendo dalle città e vagabondando per le lande di 
Sdian, alla riecrc a della cause della pestilen/j che si 
sta difFondendn lungo tutte le isole del sud. non fio 
potuto reprimere un senso di disappunto, dal nm 
mento che il risultato finale poteva essere ben più 
efficace Ottima f opzione sj njfri. die registra in ma- 
rnerà automatica tutti t discorsi effettuati. rendendo 
mutile prendere appunti sugli innumerevoli nomi di 
persone da int« -frugar* e dn luoghi da visita te. La sto- 
ria è inoltri buona, con diverse missioni da risolver* 
c un paio di colpi di scena mente male In definitiva 
un gioco valido, anche >e teenkamente non ali ntan 
guardia e quindi consi gii ab ile a dii ha gii guxato e 
risolto gli episodi precedenti di MC o a lIu possiede 
un a&G e per questo resta tagliato Inori da tutti j 
numi prodotti della Ongin. Se non rientrate in que 
ste due categorie, vi conviene rivolgervi alla serie l/i- 
rima fCIuswc oLnefem^rid). o se le avete già finite a 
Mighf ft Magic. 

Giampaolo Mora ac hi 
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Magic Camtfa ilf appartiene di diritto al gettare dei gicichl di ruolo fan- 
tasy. e por gli appassionati possiamo consigliare tre titoli, fra li usci- 
to più recenti. Il primo è sicuramente Ultima Wf t la vera pietra tft pa- 
ragone, cui tutti I nuovi pt edotti volenti o nolenti si devono rapporta- 
re. A parte i 20 Mb necessari e almeno un 386 veloce, un vero capo- 
lavoro (ora aggiornato da Serpent fs/a/Kfl. Altro prodotto della 0 rigin 
é Ultima Underwortd. che con una vista 30 In prima perso- 
na crea un colnvolglmento eccezionale. Per questo titolo 
la scheda audio è a ssol ut a monte d‘ obbligo. Terzo titolo: 
Might & Magic IV , dall'ottima grafica e II suono coinvol- 
gente- La storta è buona, e anche qui è richiesto un 
hardware di alto livello. Per quanto riguarda le avventure 
che funzionano egregiamente anche con un 286, non pen- 
so proprio che Magic Cantila abbia rivali. 
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^ embra di assistere a una scena da "Il ritorno dei morti viventi", 
eppure il caro e vecchio kmpire sembra più arzillo e in forma che mai 1 


Ci sono giochi die reggono egregiamente il peso de- 
gli anni, cojrl coinvolgenti da far rimanere alzato la 
notte anche 11 pii assonnato dei giocatori c die si ri- 
coricano tori piacere anche dopo di verri i anni di gl cu- 
riosa attiviti Nel nostro caso stiamo parlando di un 
gioco ài strategia o meglio di un worgimr ff gioco in 
questione e |c meglio crai Empirt. un piatolo capola- 
voro della Imerstd. Liscilo rtd lontane 1987 rna anco- 
ra vive uri palpitanti cuori degÈL jppa stonati * he eb- 
bero la fortuna da conoscerla 
tmpt re non era gr* neomenie eccelso ■ nemmeno 
per quei tempi ■ ma nel manuale era co mentila una 
(rase scherzosa rivelatasi davvero profetica che awer- 
uva che 'sì tratta di un gioco coinvolgente. la imer- 
stt'j non SI assume alcuna responsi biuta per (even- 
tuale calo di produttività dei giocatori' Stenle di piu 
vero! Pi anni pero ne sono trascorsi parecchi e 1 tem- 
pi sono 1 ambiali. Tutti cercano di moderni zzarsi, 
cambiami gli siili le mode e i gusti della gente. Ora 
la New World Computing et ripropone' questo vec 
ehm dasMtfi in una veste riveduta c corretta. Per < hi 
non itrm mai sentito par are di fcoipfnr postumo 
dire che si tfjlta di un gioco In cut akunt giocatori - 
umani o coni miriti dal computer - si contendono il 
possesso di Lin pianeta. Imzulmmtr ogni giocatore 
possiede solamente un armata c una città. Questa 
città può produrre nuove unità (altre tonale. 1. n 1. 
navi) che possono essere usate per conquistare le 



un# -IMI» liWl* >M n<ntr« Mnitr* *4 xhtti in (Mirti 



atta neutrali e per schiacciare l'avversario. Tutu qui. 
\ou si (ratta di un gioco complesso ma ds un gioco 
molto semplice dotato di unìmmedi sterza riuJordu 
tiva, Empire Dduxe non c un gioco totalmente diver- 
so. Anzi, scorrendo le pagmr iniziali del manuale ci 
si rende subì io coitilo che non «> cambiato poi molto, 
li proprio il caso di di rr che si trutta di un aggiorna* 
mento, di- un remale grafico e sonoro per rendei io 
ancora appetibile tn fmpwr Dduxt sono siate ag- 
giunte akunr unita nel gvoco avanzato * e punibile 
giocare su tre livelli basic, standard e ad vane ed - 
fanno (a I* ma comparsa le basi aeree mentre le t lami- 
che armate sono stale divise in fanteria leggera e pe- 
satile e gli aerei in ricognitori e bombardieri, Questa 
suddivisi olle ha dato origine a regole chi rispecchia- 
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NH* 
circa 3.5 
mi - 

J occupa- 
va un ditto 
da 3 B 0 H - uno 
i-piulo cfffminiqu* piu cha 
ra^lOnavola «Ila portata 
di lutti ftl hard ditti Sup- 
porta EOA, VGA « Sappi 
VGA (fio! caw la rot.tr* 
fa*»* tompaUWla con 
qu a II a rltOiiattlifta dai 
gioco) a fiuta rioni gmrfV 
epa da w ai o <rt timm. Buo- 
na aaetva la «cotta di 
Kiwi* audio oh* oo*n- 
prendo lì »olMo altOpar- 
lanta infamo (utfh), Ad- 
Lib, Soundbloalar, Covai*. 
Dtanay Sound Saure* , 

Pfù Audio Spoctrum, Ro- 
land * altra ancora, t no- 
coaaaria una RAM di 
G* 0 « « il monta * 
gli ai o (ad gioca 
tactlof ■). Gira tarua prò- 
bloml Anche HI UN IH - 
meglio «a con 7 MH di 
memoria. 
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no b caratteristiche deile nuove unità mentre un ni- 
tro insieme di regole v stalo aggiunto ni ot cosici ne 
del restylmg per aumentare leggermente fa comples- 
sità e il realismo del gioco (regole sul terreno, ipe- 
nalizzozkme delb jm «jfzione e così via) 1 ,1 grafica 
c migliorala r capetto aJ piogenitore e supporla Hhe» 
de fino alla Super VGA (con n soluzioni di rutti: ri 
spetto si amva anche * 80016003 e anche il sonoro 
non e stato dimenticato le numeros< v opriont per- 
mettono al giocatore di costruirsi un gioco su misu- 
ra e, per fortuna la giocati liti del predecessore è sia- 
la conservata integra finente Potrete trovare U gioco 
semplice ma il divertimento è assicurata. Se avete 
già 3 ongmi le vi troveme di fronte a un dilemmi Se 
non vi importa mila della grafica e dd sonoro allora 
te e; eteri la vostra copia di Empiri e convincete maga 
ri un amico a comperare la nuova versione. Se inve- 
ce pensale che questo piccolo classico abbia bisogno 
di un .iggc urna mento allora non esitale- j toni perir * 
lo. Sembra addirittura che saranno presto disponibi- 
li dei dischetti con scenari aggiuntivi il die dovrebbe 
far salire il valore di questa nuova verstonr Pnnde 
teio Lomunque per quello che è: un [iftmg ben riu» 
-sato di un gioco uscito qualche anno fa. 

Marco IndrfoljF 
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6-10 MAGGIO 1993 - QUARTI ERE FIERA 


È TEMPO DI 
“METTERE A BUDGET” 



MOSTRA MERCATO 
DELL’INFORMATICA E DELLA 
TELEMATICA PER LO STUDIO, 
L’HOBBY, LA CASA 


INGRESSO DALLE 9,00 ALLE 18,00 VIA SPINOLA, (PORTA MECCANICA) MI AMENDOLA 


Segreteria Operativa 

Reta Milano tnfo telem ark et S,rJ. 

Largo Comodo atoi a. T — 20 MS Mi fatto 
ingresso Uffici ita Porta Meccanica — Padiglione 20 
J>k (02) 40003619/48 - Fa*: (02* 4800857! 



FIERA 

MILANO 
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Wayne Cretzky 





v urne nel mondo del cinema, anche in quello dei video* 
fiochi, quando si arriva a produrre Si terzo capitolo di un titolo di succes- 
so le basi devono essere solide. Buona giocabiljfcà, numerose opzioni e 
qualcosa in più che giochi usciti precedentemente non possiedono... 


WGHj, comi 1 Hi diceva è il terzo appuntamen- 
to al di icone con questo fuori i I issò d 'oltre 
Oceano. Nessuno può dubitare delle sue capa- 
cità sul ghiaccio e degli ottimi campionati che 
da anni disputa nei Kings. 

Il primo appuntamento con Gretzky aveva 
fatto gridare al miracolo. La visuale dall'alto, 
unto cara ormai alle simulazioni calcistiche, 
era un nuovo modo di accostarsi ai]’ hockey, 
rendeva il gioco più veloce, immediato, diver- 
tente, Il "sequer „ uscito qualche anno fa non 
era neppure degno di un commento crìtico. 

Ora, giunti a] teizo titolo della serie i v logico 
aspettarsi qualcosa che sappia unire ■ vantaggi 
del primo ed eliminare le smagliature del se- 
condo, Logico? 

Esistono due visuali di gioco. U prima è 
quella che ha fatto la fortuna dd primo VFGH. 
quindi dall alto con i giocatoli molto pìccoli, 
ma ben riconoscibili, oppure in prospettiva su 
di un piano verticale- 

Quello che sembra essere ormili diventato 
un 'rnusf per la maggior parte delle simula- 
zioni sportive “made in USA™ cioè la possibi- 
lità di costruirsi j propri schemi, viene ripreso 
anche in VfCtfj. Quindi ci sarà di che divertir- 
si per tutti J novelli allenatoti srtique che si 
abbia un in farina tura generile di questo sport, 
altrimenti sarà ben diffìcile non ritrovarsi a 
raccogliere A disto dalla propria rete im'iivfi- 



in .iiwif «wi ♦ 
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mti di volte II menu dei colon delle maghe 
serve più dir ajtro per evitare che le due squa- 
dre si confondano sul ghiaccio. I colori dispo- 
nibili non sono moltissimi, ma permettono 
un buon numero di differenzia? ioni cromati- 
che. 

Purtroppo arrivati a questo punto non posso 
fare a meno di porre l'accento su quella che 
reputo essere b mancanza più grave di que- 
sto software Y impossibilità di disputare un 
intero campionato por la conquista della Stan- 
ley Cup, 

Piu di una volta mi è stato detto c In sorto in 
molti coloro che acquistano tsn gioco sportivo 
solo per il puro divertimento di disputare del- 
le partite singole, o di sfidare i loro amici 



X* UMWtt* «fiMwti wm) di buona lilluri, imh< u nmkil 
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prodotti* a 
ri liUtC d* mamcfia 
«a. Vangano Inoltra sup- 
portate tuli* la mnjtKlon 
oahodo «onora, N onestali- 
lo tutto, pur po linciando 
una config.urm.iona mag- 
gioro « più valor e di quol- 
|« con vi gitola 11 note ln*«- 
rin*a«ito degli affetti! ««na- 
ri, r olienti il gioco in mo- 
riera «alata, «g poi 
«i phu aita riamila ia 
prò «patti la cou pag- 


Iti! 



Non metto in dubbio che possa essere cosi, 
ma credo che siano molte di piu qui. Ile perso- 
ne che, appassionate di simulazioni sportive, 
dopo aver '“ma sten zzato™ il sistema di gioco 
preferì ròbbero stìebre il computrir in una lun- 
ga serie di sfide fino ài raggiungimento del 
play off e delle finali, Solo in questo modo si 
arrivano a conoscere esattamente le caratteri 
etiche dei componenti della propria squadra c 
si ha una maggiore soddisfazione nel seguire 
lo sviluppo siati lìtico generale, 

W J nyne Cretzky Hockey j non è da. conside- 
rarsi un gioco che manchi completamente sì 
bersaglio ma. considerando la similitudine 
precedente, è un arciere già pronto pei la pen- 
sione. Intendo dire die pur essendo un titolo 
appena giunto sul mercato è da considerarsi 
già obsoleto, se noti altro fotte* molti punti di 
vista. Come le sculture di Michelangelo, il 
gioco ha le potenzialità per uscire dalla meda 
nel quale c stato modellato, ma non ci riesce, 
preferendo restare nella mediocrità piuttosto 
che emergere e brillare di luce propria, 

Giorgio Buratto 
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rinunciato ormai per tutte le piattaforme di sviluppo possibili 
bili, Zool la formica ninja dalla dimensione N, comincia la 
'universo videol udito dell' MS- DOS. 



l o*à tm U 
Mio « Mi v« li 


i ■ ipurt'r * in nih | 


ItvaU». 




Mi i- rtp p i irFth* 


Hype, Con questa som plico parola della lingua inglc* 
sey che indica qualcosa che sia «tato "pompato" oltre 
misura, è possibile spiegare l’incrtdibik successo ri- 
scosso da Zool sul mercato europeo. 

Gli utenti Amiga aspettavano da Tempo un perso- 
naggio da poter Mortificare con la propria macchina, 
un po' come Mano per SNLS e Sonic per Mrga Dri- 
ve, e U Gremì in ce l'ha messi proprio tutta per ac* 
contentarli. I risultati (la recensione è apparsa su K 
4 j) sono stali buoni ma non eccellenti e. nonostante 
questo, Zool rimane muova ù personaggio che ìdtmtt 
fica maggiormente 1 Amiga come macchina da gioco. 

La ngKiur e semplice; il dima di attesa {favorito da 
un'éccdlente campagna pubbiìrìtariaj, che si era ve* 
nulo a ciearc intorno ai nuovo rrtxj della Cremini, è 


stato sufficiente a deterrulnace il weeesw di un gio- 
co che. rispetto a molti altri concorrenti, non spicca 
né per originalità, ne tantomeno pei reali zzatone 
tecnica {anche se quest ultima e più che dignitosa). 

Comunque stiano Ir cose per gli utenti PC è giun- 
to il momento di assaporare le delire di un gioco a 
piattaforme di buona qualità, un genere di prodotto 
che raramente fa la sua comparsa sui monitor SVGA 
dei 38É c 486 di oggi. 

?jsà si attiene in maniera molto classica a quelli 
che sono i temi ricorrenti dei gradii a piattaforme' 
molti nemici ‘cariai", scenari coloratissimi e musi- 
chette in grado di fare cariare i denti a chiunque. 

tl gioco si divide in sette mondi diversi ciascuno 
composto da tre livelli, che sono caratterizzati 
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dall ambientatone e dai nemici che vi st possono in- 
contrare Fra i mondi più riusciti troviamo quello 
della musica, con tastiere di pianoforte disposte a 
roo' di piattaforme e note bm kazt che ci jesa gono 
*h ogni lato e quello dei giocattoli, in cui macchini- 
ne. orsacchiotti e berlocchi vari si impegnerà mio alio 
spasimo per spiattellarci sul pavimento jdopotutHi 
starno siilo delle formiche!). 

Per controllare il nostro personaggio possiamo 
sfrutti re sia b tastiera che il joystick sicuramente la 
seconda oppone è preferibile, anche se ì dispositivi 
ari a logici unii reati sul PC mal ie adattano ai movi 
menti frenetici richiesti h un arcade. 

La Cosmica ninja ha un vasto repertorio di matti 
menti a sua deposizione; può saltare, lanciare mki 
dub shunto dì energia, mirare con la sua piccola 
catana* sferrare calci r aggrapparsi ai muri. Tutte 
queste mosse sono faci! mente ottenibili e non v 1 ui> 
bliglirunno ad acrobazie particolari con l] sistema di 
controllo. Prima di giocare dovrete decìdere il livello 
di difficoltà (easy, nomi al 0 hard) e il numero di site 
c di crediti a vostra disperinone Satin almerilr non 
mancheranno i bonus 0 te sezioni segrete, ogni gio- 
co di piattaforme che si rispetti ne ha b stia buoriM 
dose In ?,od molti bonus appariranno dopo aver eh- 
minato i nemici, un particolare molto rimile al carne 
vecchio fin unto 1 MaruJ, di conseguenza, se ci tenete 
ai punteggio vi converrà fame fuori il maggior 
numero possibile, 

Andre» Min mi 
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manuale in n aliano 
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KICKSTART 1.3 — g ™ t * r 
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S O 2 tu FU IL S 01.3. 
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MANUALE IN ITALIANO. -■ - ’ ^ 


KICKSTART 13 PER AMIGA LOG 
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ESPANSIONI INI EH.NÀ S I 2 KB 1.60 IMRÌ 
ESPANSIONE IVI ERMA t 5MB l 1 HO. 000 
ESPANSIONE INTERNA 2 MB... I 250000 
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Y4OU0 
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a saga delle avventure basate su AD&D è giunta a una battu- 
ta d'atresto. Dopo questo prodotto la ritroveremo, tn una veste riveduta e 
, in D?rk Sun * 



Chi segui? assiduamente Kappa, e in partico- 
lare le recensioni di gdr, avrà notato che i 
prodotti AD&D della SS! negli ultimi sci ine- 
si hanno preso dei voli sempre piu bassi. 
Questo perché, in pruno luogo, si assomiglia- 
no tra loro e. fatto più importante, non sono 
più a! passo coi tempi, visto clic ormai siamo 
abituati a prodotti vasti e interattivi come Ul- 
tima 7* Ultimo UnderwOf’id 2 , Might t\ Mogù 4, 
ecc. La 5 SI sta reagendo, producendo una se- 
ne di prodotti alternativi e. fra questi, trovia- 
mo sugli scaffali dei negozi anche un costrut- 
tore di avventure AD&D, che dovrebbe porre 
la parola fine alle varie serie dei Forgotten 
Reai ms di Krynn. ecc 

UrtJrmitcd Ad^entu nrs permette, una volta 
tanto, di mettersi nei panni del Master, in- 
ventando ex-novo un' avventura che, m teoria, 
non dovrebbe avere limiti, se non nella l'anta 
sia del disegnatore. 

Prima di tutto si disegna d classico duri- 
geon. sia esso una catacomba, una città o una 
torre, o anche un'astronave o una stazione 
della metropolitana. Su un reticolato quadra- 
to di circa tjd locazioni di Lato si dispongono 
muri, porte, passaggi segreti, e "eventi"; per 
esempio potete predisporre un'imboscata, 
oppure l’apparizione di uno scroti, o anche di 
un NPC* A questo evento viene associai 1 
un’immagine in formato IFF, che potrete 
scegliere tra quelle disponibili (tutta .1 galle- 
ria di immagini delle passate avventure della 
SS!) oppure importarne di vostre disegnate 
con il Drfitxtt Paint o un aliro programma 
analogo. La gestione di questi eventi è molto 
precisa e completa, c potrete addir] Mura ri- 
chiedere h presenza di una determinata raz- 
za o professione nel party dei giocatori, oppu- 
re neh ledere una password, o semplicemente 
visualizzare un lesto, con magari la richiesta 
"Y«/>lo p , a cui tutti i giocatori dei Forgotten 
Realms sono abituati. 

Quindi si passa aliatiseli mento dei inoltri* 
il bestiario di l/ufànitarf Advfntures è molto 


completo, e parte dai Koboldi (l/a dado- vita) 
per arrivare ai vari Draghi o ai Lidi (2$ d.idi- 
vita), con molti mostri particolari, conte Wy- 
vern o Drow. Naturalmente se ve la cavate 
con i programmi di disegno, potete disegnar- 
ne di nuovi, 

hit me basta piazzare qualche scala, un 
paio di tei e trasporta tori, due 0 tre tesòri na- 
scosti dietro a delle pareti illusorie, e avrete 
creato iJ primo dungeon della vostra carriera. 
Sembra difficile, ma runico passo in cui per- 
derete un po' di tempo è quello della conca- 
Umazione degli eventi: far capire ai computa r 
che per passare una certa locazione il Party 
deve avere una chiave che si trova qualche 
stanza più in là, e che viene consegnata solo 
se è stata liberata una principessa non è sem- 
plicissimo. ma ti manuale (in inglese) vi assi- 
ste molto bene, soprattutto nelle fasi di de- 
bugging, in cui viene testato il dungeon v ri- 
mossi gii eventuali errori. 

Lina volta creati due o tre dungeon, una 
torre 9 un paio di città potete disegnare la 
mappa della zona [ò utilizzare quelle già 
pronte per l’uso) che collega fra di loro le va- 
rie mappe disegnate in precedenza, in modo 
da creare un prodotto finito e indipendente 
dal comtruction kit. 

Po 0/0 Pagti finti 
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COMANCHE DATA DISK 1 


US GaW/Sovj^H . PC 

Firluil-mrn lr f f arrivimi ri primo I}jE.i Disk |irr 
il piti gfrrpiftODO Émukiom di voto delta 
Maximum ('ottidHi fu? OirriuU Appena instai tare 
le nuove mUmoni. w aprirete con «ostri grande 
(poi t la pi*' di j nuovi campi di operinone 
| Operatimi Overland. Restare Peate e Clean 
Swrepj di difficoltà graduile (napetnvunente 
fan ile medio e difficile) che soddisferanno ogni 
tipo di gmeatore. Ora potrete coni battere i ihm j ih i 
su nuovi tipi dt retreno come i ghiacci 
dell 'Antartide oppure i deserti dell'Ai nerica del 
sud, con le retatile insidie, 
t -..^inljumcrUi inni sono multi, ma si possono 
ttKOriJrait* alcune mi^ìótd mollo originali Ad 

DARKSEED 

C>beTilrr4ni v Amiga 

Dopa quivi un Anno dall'uscita delta versione PC. il- 

poeole allupata erano «tire: ^Ptr il momento Ij wra t me 

Amiga è avvolta nei mistero', e ti è nnura per mollo 
tempu|,«xo finalmente venire alta luce il capotarono 
della Cyberdreami r dj H R. Gigp per miti i gktSKxl 
di fede Commodore, Non ri può dire chr i 
protrarr malori ìhr funiin curato qui -‘0 pedettn otiti 
j jbùno fatuo un bunri lavoro: di feto la frappo* scorie 
e «tata rcahirata ir mimerà perfetta, seguendo ogni 
nummo partreoiire Li grafita è m alta n&duiHitic 
luna definizione di 640X400 punti in mleiiuoalof 
a t6 raiori* indie»? sembrano almeno lì doppio grazie 
■alta pereti degli esperti delta Cyberdreuns- %ì traiti, 
proba twJinn le della prima avventura rftfei rralù/aia 


«empio, potrete ritrovarvi A comando di un 
intero battaglione di Con liriche (più di 20!) a 
caccia di un tei toriata pazzo che rnfinopatim il 
cielo, oppure celiare tutturnarini nemici da 
distruggere die si \j> ftalici a quota periscopica. 
0 ancora assilli re le t cinte della DEA in un 
operazione antidroga, abbattere tm elicottero 
avversano equipaggialo di a : astemi dì copertura 
radar steaìlh eli minare un carro armato folle 
che sta decimando la fon* sfa amazzonica (W 
r ecologia!) , ecc ... In cuodiiiiònc, può rivelarsi 
un oli inni acquisto pe r chi (come me) è 
Ietterai mente impazzito prr questo stupende 
simulatore f ha già torri pinato Iurte le missioni. 


con queste caratteri, hd* grafìtt* per Arrisi 
D (poto, munir dirlo, srgur L stessa trama della versm 
per PC le locazioni 1 ptroutaggit gli ewnn, gii enigmi 
e la stona del mistero 1 he si cela lidia casa dì MiV- 
Uwson sono identici. £ Detestino spendere m può 
di parole sul sonoro che * staiti partiOfLannenie brn 
puaiir c sono ferru mHMfìilt davrra pet ogni '/xaztone 
e veti dig] sa lizzate che leggono 1 dialoghi tra il 
protagonista e 1 van per fcru ggp . Se siete amanti dei 
genere borio: sr òroratr 1 libri di Loveoaft, Poe e 
King, se non n perdete mai t ultimo film di Rumi 0 
di Rumerò, allori amiate su] smuro: questo acquisto 
fa p« vw, Se non sopportate l 'horror « consìglio di 
curitene ugualmente DsHbacd nuli $1 sa mai, potreste 
4 ndie caminiere idea.. 


CRAZY CARS 3 


r«us,pc 

Quandi a ut ingemmo a recensire qunto trio io 
all'epoca della ina uscita per Amiga (£41) non 
«mildawno inolio nril* po^ibitìtà delta 71 tu* dj fare 
concorrenza a prodotti dri calibro dt Lorna f 0 laguar. 
foriinwiamenie. Intere, Cmry Can 1 zi rivelò un titolò 
vincente, gradir 4 uju utr.itturi di gioco die ih untava 
da ridi» la Gannunlull Run (una sorta di gali ve nia 
regole, die *1 corre imìlr higtiv/ay ain«ncane) t a una 
realizzazione tecnica di muo rispetto, 
ìi pem mm «a in jr htt : ite PC e. pu iiup p u . ói R*r uriò 
riscontra re una peidiia di qualità da! punto dt v.sU 
puiimrntr tecnico. La grafica iukì è male, Cfueilochf 
non va e lo saoUIrtg; 1 PC. ri sa. soffrono di sempre 
di unVtl.vigjii i-ongenLtdi alio sooHmg di grafica Nnnap 


e tn quequttìu «ócfie nercterw r la fhittiasa di gioco 
La sensaiióne di »eioc tu ne Krlìtr r non può certa 
competere a»r que 3 a afferà dal suo ediegi su Amiga. 
La gidcalnlità i ti compenso, si e mantemita su hwiji 
discreti, conservando b strutturi che aveva decretata 
il ^uaesso delia verùaru 1 Amiga Prima di ogni gura 
dmTemrj. sxinirmflrtr 'tuilrwtri delta wm con f nostri 
nvak piu quotati, quello n consentirà di guadagnare 
del denaro per acquistare dei pezzi raspaci per h 
nastra izitum fpoeumat» con più tenuta di strada, 
motori potenziali, ecc). tra 1 quzh s picca ri radar, che 
d consente di mia re le vetture della polizia dir 
infestano" le aiBmnadr !rt definitila ri pucaè ÉtBHO 
valido ma a calli* della pegyirjr rraJizmkme non 
nnce a catturate il giocalore Lume su Amiga 


HUMAN RACE IME JURASSK lEVEIi 


Sfìrage. Amiga 

Senibrj che dopi la 1 110^.5 arresa a cui ha cnmurttn 
migliaia e migliaia di utrnti Amiga. U Mi rag? m 
irata prcimata da ottime vendùr per il suo fbr 
Humohi, non ti spiega altrimenti lai puntuale uscita 
di questo data disk tontcnente aìm So Inaili ut grado 
di far iiniare Ir vostre teÈhdtne grigie 
E 1 gioco vara dbponitnlr andw in wrswfie uidqjrnLk-Tiii- 
iche non rkhiedr om , la versione precedente dd 
programma), per dare modo a rfu non tvrstt 
acquistato f Juni*irtj aita <ua prima uscita di poterci - 
ugualmente Stazzare coti i cavernicoli uhooìi di 

I innimlf ir 

II programma non viene mimmarner!H‘ modihciftì 
dadi* presenza del data disk: La struttura rii gioca t 


wiriprt- ta Mensa. AbhyrtKi ai fiorin corrundi un intera 
tnbùdi oomsrc: pnmitm ,• hr deve utilizzare akunr 
sanpba jnvcnzionl 4L1 Luìo*. Li ruota, ù finca, eu.) 
per a^nhere uiu sene di liveQi (un quieti cxsci ut r .,iiLij 
di difficolta errteenfe. 

11 gioco ricorda, in palle, Iiwtmuqp ma chi ha già 
Riocala al .rompicapo d'.'tb Pi vgwtìis pilo comunque 
ncavjr? diveiKoredi divt'TTiifit ntu atnJieda questo 
trailo, che propow da problemi di tipo diverso rtsprtte 
ai pii culi roditori suicid. 

Anelile 4 e ci troviamo uj I ronte « un sempiice data 
disk, avremmo comunque prefenrci d« la Mingi fi 
donasse di irtwfitare qtiakou di rtucm, per arocdure, 
jJmeno un po' . ù vini tituto di rrutggjoi successo. Cori 
non é stato e tl nostro ^l'jdiZan non può che ruendrne. 
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PROVE SU S C i< M O 




A 71 

■ ; or 


an crcpiate che il solo fatto di essere lettori della migliore 
rivista italiana di tecnologie Indiche vi consenta di utilizzare un linguag- 
gio altisonante e Ìncom|>rensibile ai più* 




Piace anche a me uscirmene con paroloni ti- 
po multimedia, virtuale. Ipertesto e menate 
analoghe, ma a volle Ho l' impressi ione die per 
divertirsi, scopo a <ui lultn questo marasma 
tecnologico rende, basterebbe molto meno 
Che so, una bella avventuri testuale Ini foconi, 
di quelle che giravano indie sul C64 SX col 
monitor da cinque pollici (l'oculista ringrazia 
ancora] , o magari un platJorm tipo CWlir 
Iqgg della morta, sepolta 
e decomposta An'F 
software. 

Un puro, semplice, 

Schietto videogioco 
grange. termine che le 

riviste modaiole ultimamente schiaffano dap- 
pertutto* neU'crmeaimo tentativo di massifica- 
re e impoverire. Passiamo oltre Tiri j.- Top fi è 
un gioco semplice, e con questo mi ricollego 
3 quanto detto sopra, ma al tempo stesso al 
passo con gli sviluppi km oologia, Ha un solo, 
tremendo difetto: è troppo, troppo tarile, for- 
se perché pernialo e programmato con in lesta 
il principale fruitore della sene a cartóni ani 
mah; quell'iris; e me di individui dal l'età com- 
presa tra 1 cinque e i dodici /tredici anni. 

Sembrerà impossibile, ma belli compressi 
all'inferno di una normale cartuccia Super 
NES d sono tutti 3 maledetti nipotini dei per- 
sonaggi che popolano 3 leggendari cartoni 
Warner Bros (Homi Rumu-r, Hug> Bunn>. Wi- 

£B 


se siete molto bravi 
lo finirete in un pomeriggio e 
poi lo tirerete fuori som per 
farlo vedere ai cuginetti 


le E. Coyote.,.} e poi c'e lui il mio ideate di 
bambino, Montana Max, Diamine quante 
rozzo e perfido, voglio ufi figlio cosi 
] obiettivo di Blister Tìunny, che è il nipote 
del vecchio Bugs oltre che lo spi ne principale, 
è proprio quello di redimere questo frugateti® 
e convincerlo ad abbandonare il suo plano 
(rapinare una banca e poi scappare rubando 
una locomotiva a vapore con relativi vagoni), 

almeno per quanto ri- 
guarda il secondo Imi- 
Io, 

Infatti, seguendo 
l'esempio della SunSoft 
e di Orarli Volley RtfUy, 
ma migliorando di molto Ti mpleme stazione 
alla Konarm hanno ben pensato di dare a ogni 
stage un ambientazione differente: le cose da 
fare spaziano dalla corsa su un treno, 
all 'espi orazione di una casa infestata, da una 
partita di football americano allo sfoggio di 
perizia balistica nel saltare da un palloncino 


all'altro. 

Inolili* ini livello e livello c'è sempre un bo- 
nus gami- che permette ai video-giocatore di* 
Sftstrato di raccattare un po' di vite, La scelta 
dd bonus game si basa su una ruota della for- 
tuna tipo quella del reverendo Mike di Tele* 
Bei losca, con i musi piu o meno pelosi dei 
Tirty Toon a rappresentare i diversi giochi. Jl 
più impegnativo tra questi è la partita di squa- 
gli. anche perché effettivamente richiede 
(iell abilìta da parte vostra: gii altri sottogiochi 
sono infatti prove 111 cui il coccige è ben più 
importante dell abilità, ma essendo il solo a 
scopo decorativo non et lamenteremo troppo. 

BmstCT Hurir.v ha dalla sua la possibilità dt 
prendere veloci la per superare alami punti 
det paesaggio particolarmente impervi e + nel 
pni distinto stile pl.it forni, i bonus non ma n 
tana: potreb- trovare caroti- (il cui effetto è re* 
lai ivo al colore) e bambolotti che elargiranno 
viti* e invulnerabilità e poi ci sono le stelline. 
Ognt volta che afflosciate uno sprite avversa- 
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COME TI ADDOBBO 
IL CONIGLIO 


Un coniglio, specie so piccolo, è tm po' 
come un albero di Notaio, Certo, non 
potete farvi m abete al forno ma non é 
detto che non possiate addobbare un 
coniglio, magari cementandogli le za m 
petto fn un impasto a presa rapida per 
poi sventolargli una carota davanti. De- 
nunce dei WWF a parte, ecco cose tro- 
vate in Ttny Toons per rendere piu sfa- 
villante li piccolo roditore; 

CAIROTE; quella argentata vi rende un 
po’ di energia, mentre quella trasparen- 
te ve la reintegra tutta, invece quella 
dal pigmento arancione, che poi è la 
stessa che trovate al mercato, aggi un 
ge un cuoricino alio barro di energia, 
aumentandone restatisi Ona, e fa bene 
alia vista, 

STELLE: Raccoglietene cento e godete- 
vi la vita {bonus), 

ORSACCHIOTTO; Pura. mero, banale vF 

. 

la bonus. 

DOGO DODO: ancora una volta IVtfetto 
cambia a seconda del colore, proprio 
come M sole sul golfo di Suirìertto, *che 
fa nnammuraro quando splende e clila- 
gnere si cclìlove*. Il fìngo dodo trespa 
tenie equivale a uno smart homb, quel- 
lo arane ione vi ronde temporaneamente 
invulnerabili e quello argentato vi Inforv 


rki. la sua anima di cartone diventerà stelline 
(di canone) da arraffare per guadagnare una 
vìu botili* (ce ne vogliono cento di stelline, 
quindi bisogna faticare), 

Beh. questo è Tmy Toon. ta grafica e a s sol u - 
rametue fantastica. con un uso del Mode 7 
davvero elegante: anche se il parallasse scar 
segg a d sono moltissimi effetti speciali per 
supplire a questa -non grave- deficienza. 31 
suono non e male ma dopo un po' dì sui nei* 
vi, e complessi vamen te Tmy Tùun si lascia 
giocare che è ima sciccheria. 

Ma. l'ho già detto, è troppo facile, se *ìete 
molto bravi lo finirete in un pomeriggio e poi 
lo tirerete Fuori solo per farlo vedere ai cugi- 
ne”) intascatole di cu: ogm videogiocatore 
medio italiano abbonda. 

Come regalo per il vostro Ira telline è t'idea- 
le, non so per la sorellina, ma se siete dei gio- 
catori navigati lasciate perdere la grafica e 
comprate qualcos'altro, ammesso che non 
siate pelati, alti mezzo metro e vi chiamiate 
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VcWone 5NES 




Sfrutta 
guai immani* 
I* ritorta 
del «10*170 
Miniando, 
con balla ro- 
t anioni u almpafllcl 
affanti ili loco. 1 colori anno 
malici vivi • rUnmmiiiMH da 
vicina un cartono ammalo 
(tlWÌ, "Il manuoia dal gio- 
vano r*c*na<w*"|. foia* 

I audio « m po' troppo ■irV 
dulo * cotanta di baiar, ma 


dottatola amaca par fona 
Pattativi» o Bruno Lami. I 
tl. Inolino, 


1iv< b*A Y+U*J J * tlf ih# p» 
mi 1 1 iti 1 rn 1 •affli tfrU j 
uqp n b ■ OMtU 01 finir f«m. w 
■m d» d»i v'o- 

Ihi** * IU**U di ■influii*' 

Hmf tot-m # (p#)|tfdmm, 

k*l* !»■' *ti, ina <® f«*M- 

r#1- *HV¥4*0 p»«LtB ■ 

Il eh* rtd h* fmrtti yp** 

0»,* **nHmHa * IVIfr Ikti ASiUrti 
||»«I|| una gradati din e*~ II 
Mio * 1 jwrwmtotH o*" t^rtplh r» 
pii. 4* Il VI qu»lll di farti, qviii 
ilvllh lniarH>ÉI*W diy,l*h tlllit 
auMitlo a 11 ariamoti, Il gioca è Li 
r*#ki, nu «Mj i#1hii do*wtV. CO- 
m> tUmintu lo ilift 0*1'* £*riiU 
ti 1 Domili, OMMamwti* l«o«i 
|1«4tt poi 1 g|UlMO ml»nilpflilr 
Cortit* d< fdl» comprili a quii 
(Irt ili» 0 g^Mitn. ni tilt tn> 
la ami 


rari come L buoni LP di Pupo 
IktflMMMn» 
un po' di par allato*. 


Versione Mega Drive 


La f 

M* fa Drive 
« Ditata 




fSf* V A 




dal llvvUl * 
■tato 


la grafica al montiamo. 

wi NvcUl alt 



m ' ; 


Taddeo in questo taso procuratevi Ttny Tbon 
pei far morire iti continuazione Buster 
Burrny e gustarvi una succulenta vendetta. 

Ti it una Tentati ì. 


















GAME GEAR + 
SONIC L. 289.000 

GAME GEAR + SONIC 
e Alimentatore L. 299.000 

GAME GEAR + COLUMS 
e Super Monaco GP L. 310.000 



MEGADRIVE 
+ SONIC e 2 
Joypad L. 320.000 

MEGADRIVE 
Converter L. 20.000 




SUPER NES + 
Super Mario e 2 
Joypad L. 390.000 


SUPER NES L. 1 99.000 


GIOCHI MEGADRIVE 

Devìi Crash L. 

69.000 

Fight Through Time Tyrans 

L 

139,000 

Indiana Jones 

L 

109,000 

Olimpie Gold 

L. 

119.000 

Out flun 

L 

60.000 

Out Run 2019 

l. 109.000 

Pacmania 

L 

79.000 

Sirenetta 

L. 

99.000 

Sonic fi 

L 

89.000 

Read Rasb II 

L 

1 1 5.000 

Tale Spin 

L. 190.000 

Ttzmanla 

L 

95.000 

World Cla» Leader Board 

L 

89.000 

GIOCHI GAME GEAR 

Arch Rtvals t. 

79,000 

Chess Master 

L 

59000 

Chuek Rack 

L. 

69,000 

Donald Duck 

L 

59.000 

Mlckey Mouse 

L 

59.000 

Nmja Gaiden 

L 

59,000 

Shlnobl fi 

L. 

59.000 

Sonic fi 

L. 

65.000 

Space Harrler 

L 

59,000 

Spider Man Return 

L. 

79,000 

Street of Rage 

L 

65.000 

Wimbtedon Tennis 

L 

65.000 


GIOCHI GAME BOY 


Borale 

L. 

65.000 

Bora! Fighter De Luxe 

L 

55.000 

Burger Time 

L 

59.000 

Oiop Ufter 11 

L 

65.000 

Probotector 

L, 

65.000 

Sirenetta 

L 

79.000 

Yoshi 

L 

59.000 

Word Tetris 

L 

69.000 

GIOCHI SUPERNES 

Caccia a ottobre rosso 

t. 

125.000 

Contra 111 

L. 

159.000 

tool Word 

L 139,000 

Smart Ball 

L 

99,000 

Tom & Jerry 

L. 

199.000 


COME FARE PER 
RAGGIUNGERCI??? 


g| SUPER NES Converter L. 59.000 
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AMIGA 4000 
The Super Amiga 

68040 25Mhz - Kick 3.0 - 2 Mb 
4 Mb Fast ChipSet aGa 3' 

HD IDE 120Mb L. 3 220.000 

68030 HD 85Mb - 4Mb Ram 

• il r " 2.620.000 

68030 HD 220Mb - 4Mb Ram 

L. 4.400.000 

SIMM 4MB 32 
L 380 











AMIGA 1 200 
The New Generation 

68020 1 4Mhz - Kick 3 0 
2 MB CHIP 32 BIT ChipSet AGA 32 Bit 

L 720.000 

Con HD IDE 40Mb 1. 1 .190.000 

Con HD IDE 80Mb L. 1.145.000 

Con HD IDE 120Mb L. 1.690.000 



AMIGA 500 

Kick 1.3 - 512 Kb Ram 
L. 450.000 


AMIGA 2000 

Kick 1.3 - 1 Mb Ram 
L. 850.000 


ACCESSORI AMIGA-: 

512K Ram per ASOO 

L 

59.000 

1Mb Ram per A50Q Pi u$ 

L 

150.000 

1Mb Ram per A600 
Originale 

L 

130 000 

K/cfcstart 1.3 per A60G 

L. 

69.000 

Kickstart 1 .3 per A500 

L 

69.000 

Drive Esterni da 

L 

150.000 

HD 33Mb per A500 

L. 

490.000 

GVP 80Mb HO per A500 

L 

950.000 

Neaus Scsi Card per A 2000 

L 

350,000 

A570 CD'flom per ASOO 

L 

550.000 

Scanner Alfadata d i 

L 

249.000 

Genlotk GVP Gtock 

LI. 150.000 

RocGen Plus 

L 

449.000 

Video Backup System 

L 

69.000 

Amiga Network System 

L, 

69 000 


Microbotics MBX 1 200 

FPU Accellerator Card + Clock 

68881 

1 4MHi 0Mb 

L. 

379.000 

68881 

HMHi 4Mb 

L 

729-000 

68831 

1 4MHl 8Mb 

L. 

890.000 

6888 1 

25MHz 0Mb 

L 

529.000 

68831 

25MHl 4Mb 

L. 

399.000 

68381 

25MHr 8Mb 

L 

1.1 50.000 


: HARD DISK 
; per A600 e Al 200 


PCMCI*. R 

Fast RAM per A80W1 20CFJ1 

S Mb Caió l 990.000 

4 Mb Card L 590.000 



f 6 Ni IN Ir iN 
^Mnw™ ivn 

Macchina fotografica 
digitale HI Band 

L 990.000 


Monitor 1 084S L. 430.000 
Monitor 1 960 L. 830.000 
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Vendita anche per corrìipondcnxa 
via Frowid^tiif 41 Sarmeola di Rubano l$0!0 Padova 

Sho wrootn e uffici 
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Telefono 
049-89 76 78 7 
049-8976508 


J 

■^wSI 

SCONTI SPECIALI " gf£/k r 

PER ISTITUTI TECNICI E STUDENTI c/ 

ASSISTENZA HOT-UNE 
CONSULENZE E PREVENTIVI GRATUITI 


$peciatoatì to ' ns 0 
^WfrdosVJWow 
upgjade teli 


ii CURSO RI 

PC SUM Commodore 80486 SLC 25MHz 

HO 40 MB 2MB Pam t 44 FDD SVGA Mouse 
Ut . 1 .350.000 

PC SUM Commodore 80486 SLC 25 MHz 

HD t20 2MB Ram 1 44FDD SVGA Mouse 
Lfl. 1,600.000 

PC Desk Top Commodore 80386 DX 33 MHz 

HD 120MB 4MB Barn 1 44FDD SVGA Mause 
Lit 1.930.000 

PC DeskTop Commodore 8Q486 SX 25 MHz 

HD 123MB 4MB Ratti 1 .44FD0 Mouse 
L il . 1 ,930.000 

PC Desk Top Commodore 89486 DX 33 MHz 

HO 120MB 4MB Ram 1 44FDD SVGA Mause 
Lit .2.390 000 

PC Tower Commodore 80436 DX2 66 MHz 

HO 12DM94MB Ram 1 44FOO 1.2FDO SVGA Mouse 

Lit, 3.590, ODO 

Tutti i PC con HD 1 20 seno disponibili anche con HD 21 2MB 
con una differenza di Lit. 350.000 


NUOVO AMIGA 4000 - 030/25 

Micropr oc essere %ZE03025 MH? * 4MB Barn * Hard ÙskSOMB 

Ut.2 690000 

AMIGA 40 DO 040/25 120HD... Ut 3 990.000 
AMIGA 4000 040/25/21 £H0 .. Ut 4. 390 000 

AMIGA 600 Ut 530.000 

AMIGA 500 Ptaf Afjpiti*§r É „,_, Ut .450.000 

AMIGA 1200 Ut. 829 000 

AMIGA 1200 HD 40M8 Ut. 1,350. 000 

MONtTOfl 1950 . Ut. 890. OQO 

Atte rwone a tutti i possessori tìt Amtga 500 Plus o A60Ù 
Espansione 1MB Ut , 159 000 iti fegato KickStart 1. 3 


Conlmua la permuta dell usai q 

Conmvdom 64 con registra tona Ut 50. OQO 
Floppy Disk Drive 1541 tf Ut. 50. 000 
Amiga 500 1.3 1MB Barn Ut 200.000 
Amiga 500 Plus UUOO 000 
Amiga 2000 (Rev. 62) Ut 200. 000 
Amiga 3000 25/50 Ut 900 000 
Super Nintendo Ut 150 t 000 
Megadnve Ut 100.000 
fL’uuta non viene venduto a questi prezzi) 


Se hai un PC assemblalo e vuol cambiare la scheda madre chiedi il 
previ ni ivo oppure chiedi fa permuta rial tuo vecchio PC. 


Scheda 60406 33 DX 128 Cache LH. 1,490.000 

Scheda 8D4S6 50 DX2 256 Cache Lit.1Jft0.D05 

Scheda 80466 50 GX 256 Cache Lit.2J90.000 

Scheda 80486 65 DX2 128 Cacti». Lit. 2. 490. OQO 


Tutti i p ma tono IVA Compresa VENDITA PER CORRISPONDENZA 


Mondar SVGA 1024 x 788 Colori Ut 580 000 

IL CURSORE P.zza Martiri della Libertà 7/b - 20026 Novale Milanese (MI) 

Tel. 02-3548765-3544283 Fax 02-3544283 
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frutici TNT, curati coito al solito 
da Puoi© Fagliami, troverete la pri- 
ma parie delia maga soluzione di 
Ultima Underworld II - Labyrlnth of 
WortdSi con mappe, box e spiega- 
zioni per salvare nuovamente la ter* 
ra di Lord British, Volete un consi- 
glio su avventure, GdR arcade, pie* 
chiaduro, ecc? Basta telefonare alla 
nostra Hot-Ljne tutti I venerdì dalia 
18:00 alle 19:00: riceverete una so- 
luzione per (quasi) tutti I vostri prò* 
blemi. 


ULTIMA UMDERWORLD 


Labyrinth of Worlds 


Paolo Fagliami ha visitato i nove mondi di Ultima Un * 
detworld 2 ed è tornato a casa giusto m tempo per «cri- 


vene una minuziosa guida al Labvrinth of Worlds. Nel- 


le prossime pagine (e in quelle sul prossimo mimerò) 


troverete mappe e appunti che vi consentiranno di sgo- 
minare ii malefico Guardian e distruggere 1 la sua ra- 




gnatcla dimensionale! 



IL PERSONAGGIO 

Come »n Uftiftta UudcneprJiJ. L scelta del personaggio non è sosta n- 

/uhrmtiu importante, ma risparmia him 
gran fatica in alcuni punti: Maghi e Druidi 
avranno qualche problema nei pnmi livelli 
mentre Guerrieri e Paladini troveranno mag- 
glori difficolta *t?r*u L line delFaw entrici la 
classe 1 veramente difficile da gestire quella 
dei Potori, che mette a dura prova la vouba 
abilità di avventurieri Per quanto riguarda 
gli sk ili (le tècniche a conoscenza del perso- 
naggio). aumentali- Mana, Casting. Anaci r 
Defcnse in modo cosUnlè. altre abilità utili, 
ina non necessarie, sarò Pick lock. Swim e Lofé Appraisee Charme 
icono praticamele inutili. Pn quanto rigo arila- il tipo di amia d a itti- 
lizzare, tutto nominato, vi conviene scegliere mia spada o, al ina ss mio. 
un a ni. \or sprecate Skill Pomi per mazze o per il combattimento j 
moni nude (Handf 



i 




i 




I 


1- 


DUE PAROLE SULLA SOLUZIONE... 

Prima di iniziare la soluzione vera c propria, vorrei spendere un paio 
di parole per prepararvi a ciò che n appetta in LJfimu UndcnwrUÌ j 
esistono otto dimensioni parallele e il nostro A vaiar dovrà esplorarle 
Iurte prima di poter sconfiggere tl Guardian nella “sua' Britanna Da 
t;i rimiri enfiti del farea di gioco non c staio material munte possibile 
dire tutto: fin preferito spiegare come compir lari 1 il gioco» dando la so 
{untine degli enigmi necessari al compimento della milione, lasciai! 
dn all' iniziativa personale (e al d averti meu re ij del giocatore dome parti 
'ac< e^onr" Per So stesso motivo non è segnata la posizione delle 
centinaia di armi, armature, pozioni, bacchette ite. seminale nei 
Dungeon. Troverete, comunque, fa locazione degli oggetti oetts^an 
■xr finire t.-'ltrmo Lfodciwrid una descrizione accurata dei mostri e 
dei toro punti deboli, e. soprattutto, la posizione « le caratteristiche de- 
gli innumerevoli PnG essenziali per completare il girici) (per chi tmt 
masticale molto ù lingtue.igpa tipico dei Giochi di Ruolo, su compu- 
ter v non PjiG sta p et Personaggio non Giocante, cioè tutti i perso- 
naggi, m questo caso* gestiti dal computer J. Rumi divertimento! 
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CASTELLO di BRITAIUNIA 



U vostra tunu ir . 
Tii cui Hnuiéfih' 

VHX /Osti» JWsntu 

rt ftÀccafkcM nitri 


nriiLs 14 Li dai trono 
ftmun 




«^nriraMI 


-X 




cunicoli sotterrar» l ò*l 
CaslaTto dovrvta «an- 
dari p*r quatto «ria. 
La chiava pe r jpi tra la 

Morta è In pone di 
Dv,ir*. 


tjw» tincÉWrvtv k 
Huntr Jux^Qrt | 
S#mrt Inasti 


/ 


S| 

JULIA 


oggetti di uso 

fgmwi* TTrtfi i> 

un toltali o, «tei 

* é M EL *1 

Jjr. . ^ l 


DUPRE 


N 

k. 


"S 

V 


s. 




. . > 


LADY TOftV 



FERIOWVIU 


U Sdla drd tantalio è riera 
TrjtfCirmnf ,i ori Gi- 

ste di Mu dirute* eh** 

I rat* Mftipr* nafte «un* pron 
| U i*| aiutarvi v a darvi 
crcdifaila quant it^a di comiyill' 

i so oucaiij itili tucAdfl luiii'Adi- 

S io siti t in gif n j 

I 


Ogni volti ri» tcikiaicr *r Ca* 

tì - rio itrwfPtr cartari» **&• 
municari» t vostri suitetsi 



nvlf* angolo a Sire! ovari r netti kicta 


u di •nifc .'iio n#f Itborìtari# ma^j. 


dubita Uèfe porli Al «Konie/ir^r 


ritmo a un 1 ali» rampa # tute 


irtvtc». porta dbatternent* al 

fluii HO, /i r .otto otite por cullai * 
lunghi viaggi Inutili 


Omfhx, CKarln i un tipo ikbait.ina* Mnwuu in iurta i avventuri*. l urido suo <tv 
Sorvolilo riquardU una mìst entrai thijy#. (Wvl*n# ritrovata ni cantini 
* mntt * ■ ** *** Visio in Uttim* !. U ferrite di |rl 1 *fmia st* rrvr^kamlp l 

tuoi ritriti i Ha la twconcta a te tona dimani ioni Riarma «t fm j p onancK« 'dai domo- 
stitì .d*i Cjatpiip Non pwKtujM*- *i, pm avanti vi spurgheremo coma evitar» una 
rivolta! 



riri di «vai sentito Mi voci la rustie dm frappa? mona óalU stiva di Stadi dock, 
*T-*- 11 i--ìtt rh 'tm ririMI a uri Ori p^aartainji trite— il. ISTI I 

di tutto ri dart un mccs di urlìi «ornigli HI coma porta r * avariti la vtttttja miss 

fittaci 


\ J- 


«ori ri» troverai» fin a^tM dal mondi panili Mine swi ricorri il rivado 
tintiti rii MnnjT Castri*? Ifrt s oj fr-tparu afcW atfet i y 

■un amo mjsafjno di Myvntor* ri» da Uriwna S é r» telalo nri O 
fTritororot wpoririTagooflfit Fueriutirvf a ntiff torarf l» aitimi dr BmtT t 

Ai 

TTWf,! 


tisi^ - tady T*ry a uni piada piu poU»u> medium di ilritannla, Purtroppo é destinila 

a tsrp una brutta fina a cnvrta tiana^pamt lagrcTpdnl CuanB «. Puh Jhitorvl 
dò J( vostro grado d» Osar mas* 

4iuA#miiVvn tlUJÒ Inpiisafo uWOqumck m Ziimàm odiar* vaiar - — 
a va'fl h nwsli aio La wa natura dri u*o wc p adr ona a non carota»* ««rio A akrtarib. 

IMI Caitrfkrt fr QUikono di» rdnosc* t sagrali d*l panato 4 proprio Maison 
Ogni v-rita riut tornai* ti* quatta quatiro mura f«t* un tritino da quatto va tanta rtucto 
so dw «passo porri aiutarvi Hyalandovi pr«» jjm» ènrirt Cta w saiud non” tw^tas^ può «» 

... 1 . ^ L. - i r L v— ^ 1 

*ri!i - Scorrtrou. ma simpatica, dèlia si ricanta ancora dri vo*m viaggi passati mrrtv 
l>uano^ il Camallo ri trovar* aenra rimava idririuc 0*^ *»* « pr*"« • offitral 


per èuanto riguarda U com6«twmi«np con ta rnac» « l ascia. 
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nril^aumamaro ta Mitè di taèk * pproln * Mhtil*. 

"•ifflw* *M intrippi tiwtl CM irfiltirtata magi» non 1 I 
oppa di ilatè feock. Non fatino afe» lori* magneti* | pu nki potiti di lord Bmkh <N*. atra 
m v mr*. mw wr*Tiiw>rs« morn» j/umm sw*nTum ^ 
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Sf ratote farvi un* bcwta. qui c> tutto il n*- 
er***rro’ Sdwm «putte, #*t* wrr **tN> qui pfir 

nati* pf sfondila tW LfrlteHa, « fate rifar 
filmerò di viver i Non bevete mii *lc*JKf r Atnhf 
s« migliorano -i voterà HP (traé Hit P<Hrtt 5 
reti- il mtUimo «tarmo d» perirvi» rapporta r* pri 
m> ÉL mortrete non t tomigl tebi la tomJMltvf » 4 * 

ubriachi' : 


uÌ J 


LIVELLO 2 


rAimoria Avvio è piana lepp» dl 
**nù *»m ftnjrv « dardi, Purtroppo, 
p»r vntrara. dovrete aver* te chi* 
ve dh* * tuslodit* èà un potvnlBM* 
ma 8 **per ài quarto ftaelio. appura 
forzare te carratura. vitto eh* gii in* 
eanteninw dai «Moneto ctrcfcto m **j 
non lynnonano 










Wt 1 A 





J JJ 




Il laboratorio segreta di Ny&tul PremÉntii la polloni 
v te Rune Ytem, duL Ov Paf e Aal «ma» problemi 
In (//unw ifnómrYMxtUi l potrete «n 
pmtenrtivi di qual* iati oggetto, * 
meno chi non apponan#* r belon 
gmg lo T) a qualcuno in w Ha 


folata baiala tranquillamente <n guaito angoli* 
nogti agg iHii piu Ingombranti, come ipadv, arma* 
lue i luppIfmentAn, moru^o d oro.. *cc, Inoltre, l'nv 
rodine vi permette u ivate un livello abbaftanu 
alio di Rvpn, di rllpttvr* a nuovo .1 vostro «qui' 

paggtememo 


.il 'r f 


Qualche topo a sud e u.. alche teorm a noni; 
importante ti erbe <i amarrato. 


LE RUNE 

NeH' immagine potei? vedere tutte ]e itane che troverete rii prsmi c|uat- 
ero mondi paralleli; sono mela ik anche nella soluzione ina, per facilitar' 
vi Tiefla ricerca, le abbiamo elencati' qui di seguito 

BRITANNICI 

Lvl 1 - Jnx, Ort, Sa net, In, Bet - Nella stanza segreta dietro la came- 
ra dell’Avatar 

Lvl 2 - Yfem, Uus, Qe$, Por, Rei - Net Laboratorio di Nystul 
Lvl 3 - Lor - Vicino a Fissi! Nox - Nella stanza del Red Ghost 
Lvl 5 - Por - Sopra la cascata 


GOBLIN TOWER 

Lvl 5 - Vieni, Sancì, Rei ■ Dopo aver 
ucciso il Gobfin Armourer 

KILLORN KEEP 

Lvl 1 * Corp, An, Quas - Donate da 
Altura dopo la creazione del Magic 
Rod 

ICE CAVERN 

Lvl 1 - Ori Lor - Nel corridoio se- 
greto, parallelo al fiume, a nord* 
est 

Lvl 2 - Quas, In, Mani, Rei, Uus, 

Grav - Nelle stanze della Città 
Ghiacciata 


KlJTJ K N 

i1£|V > ! 

h s f. k 

* i H 

PV Wi Ri 


H 

A 

r 

4 


TALORIO 

Lvl 1 * Kal * Nella stanza del Rune 
Keeper 


Qmftedvr «cete collega ni» dfcreHemwil* il Catta Ito 
« 4 quatta livello Puri' fNrt**t+ *»nri i» porte 
• nord salo se armate dii sud, quarti, prima di pò- 
ter mrnm questa dovrete w*r 
gì* raggiunto (.'ultimo livelle 


TRA LA COBLIIU TOWER 
E IL KILLORN KEEP 





rwi i ian ■ lh !■ ■■■■ rtw n * « a - - - r 

piare una r svoli* dall* >arvrnj Parlai* con H*nmm Nell quindi ton 
lord Irftiiti non rf»poi«l*rtito nuli atte p rfw du» t róm^ftenao *r 

saconc»? di migllórart te condufcmfjk' ctette 'tèrvdu 


http^/www.oldgamesi talia.net/ 









... -L- 


T\TT^“ ' 

f ì ^ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


• _ J f J - - -m — :■ 


LIVELLO 3 



T 


* j,. 






■hmm- ». Jta. ■ »► ^ 


■ ■ ■ ■ * " >• 


J.— a -1 J Hi.eL - 






par arriverà . dovrai» lupi •*»*• u trappoli dei ^ colonne 

mp^b. In affetti # !tìt 1 * q^fitK:i(H> di lóitun* ViltO tf» *i 


itami- >• colano due ù 

(Tf fiNltltVli eh# proteggane 


m# di potetti affrontare;. pero' th> 

mimo aver superato anfano a i«r< 
tinto lividi*», eltriFifpnt i. rischlite 
di pronti# Ufi -atroci bótttf 


t# Site cadala, Appari» 

«equi» abitati da un 
!<H affrettatevi * 
rag giungere (a riva «• 
salire par !c scale . 




-L-., 


* 

-- 




Ordii# ella trappole- «tri pavimen- 
to! A vantata Ioniamente par *c- 
tergervi doNl loro preivru a 


(kitofKi #1 primo Ih 


L# primeggila quattro «tana# del 

eOmpliHtto di coni! allo c,#(lé fo- 
gne que-itr aaruic sono QL«fia di 
no* fi Or Tri enf non twvrfwertj 
rappmtenl nra utt grand# proibii 
ma, anch# §p bete *s)fl Imiti t* r- 
cole io lo di non tmrvi cogliere tm- 

ilio tinnirò 


frinita mjIv conduco 
no di quarto Ihalla. irt-f 


Hallo gali## Mi qui Intorno metro- 
travata motti abitanti poco simpa- 
tìe#- puniche pi pi-, tr* Ho tmpa*e dii 
ragni tonchio perché sono wl eno- 
filo molti worm Se iqtff 

dal vaiano, mori i prie#?» pozioni 
curative-, ma aspi- Itati semplìce- 
cho gii «ftolu ut esaurisca 


dai Gob-iri t ai funicoli 

li nf citati dj< topi 


: sono 1# 
par arri vara al quir> 
•* hvt&Q o*rri#g~ 
giungarC*, dovati# 
fa»* m t»i po' m 
tafti 


da soli. 


fri» irKfintrarcTe frssrf un abita 
1 1 dro tha ie' rHnc+fo a i nlr utolart r 
mal Castali Convincetelo ■ con- 
|*|m*r* IT maltolto (un orologio 
da Ufcaj, unia mai sftdaHo aper 
(Amérilf, quindi dftegh d covri 
lulnjj, perche xttrimonti morir ih 
he d| fama Urta volt i chi a’ noti* 

pe.^Ktm dai O it*Ha. può 
larvi, diati Q pagamento di una 
modica cWra. t vostro IteaMo di 
aidk Lotktng ifsoltra, m quatta 
slama, txpv» Telala Ibeii Luf . 


ÀJCfa vt anca altri Rat Wotml 


Clrmmatp il Rad 
Glissi front vi con 
liglio di Affrontarlo 


grumo M sesto li 
wtfol dentro IT 
haute, trovar*!» la 
fusa liò* a urta dah 

la #1» stona, motto udii R*f viaggiare *»M* 
manta tra una drmrmlona e l'aitrà. 


in questo secondo ufficio trave re- 
I - uno vAbmgadl Aat H#c*m +v oti- 
ti a tratforrtifirvi in.., cibo per sfar 
mi (battuta da Aviti*, hfdtrtsn 
mifurt» la «ama dopo ivnr star- 
mina tei I móstri/ pò» trovare qual 
thè ull|# uqgafto. 


Il tt cho ldae dalla 0^>r>* molto 
putente - a in quatto puntp na ih 
emmwotc dddfrmuTA dt»f fltfpet- 
tata di aver raggiunto- il mono 
Toflevo llvaltò. quindi: Affrontate- 
li tn gandp di -.taf Icno .Ipip' vici- 
no póuMHIbi m modo che nan 




d Attacco Nat fom tra. otte* i una 


ynlmptìrlani-ssirtt* povon« di 

dAlfttlfePd 


LIVELLO S 


Vicino .il|<» roctia trova 

rata motti tipi dhrmrif (li 
must ri eh# pus sono vem- 
re come vai. da attm di- 
m*niidril. Non vtupttvvi 
se Incontrate Uno Veld 


Eliminate i daa OhmH: 
inm tono molta patenti, 
«mai, vi spaventano f 
mantu Salite, poi per il 
m t*ais* 0 q*€i j nord che 
conduca vppr.t le cesco t». 




SW 



Esplorate qieisu t.irulj. passando 

per Fi d everse graia, per trovai* 
qoafche uhi# p^fg atto 


Orli '«OHM tTOY»r*ta Li Rum ^fjr 


— L 




— J, 
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LIVELLO 4 


State «ri .ivali alia Lina pai pot*nh Orme! S^-dw . Non uMo osili i, «all. v>p« 
mattono di passegg 1 «e **l toro nido *ndlatMftati par* diventine mollo tu- 
tte» ** mtiMte h- upe» -, 

Purtroppo nw avete bisogno!' Infatti lofio un ittgfedtom* iifdifpwHÉlit por 
creare il Mriqic Rod di AUl era AspeNate di «m« «htefei tafiu forti « fai*!! 
♦mori. 


Se «ivate c^drirtr dj|l« tuppólj 

«•II* rama tf.-n nm*aiif« '«ordpft 
arriverete q:, nella t,wv*d+H 
Drf.id Spider Un Olirmi IcmSe- 

twel 

Final mente; li Milt jKr il quipto 
limitai J 





fate «ft mutone quando attravero* 
x* quello ii^wtto § pieno di 
' urli*r„ im.i ipt-c. k; di polipi priliu 
mente m vulneri fci li ■ potrete colpir 
li ufo con «rad da t*m< io ò tnufHf 
mi Inoltri- nell angolo a sud e*t, c| 
semi ch’ile forti 4* Ime correnti 


fc#: 


f-fc *,§ li 

Cej i * *#■> *- ‘ 



andavi le postatone dirle tuta per 
9 quinto nveTior^r “ ^ ~ t — l - 



U parte «*t dai labirinto « abiti 
: i q* fHj*nero«Jfi finì topi. Non io 
no pericoloni né otti lì, ma non 
toltegli il form.’ujyJo.., 


Questo ite ape* cuttod;- 
com* vi aveva dot 
tofmif. la chiava por 
la Reai Arinovi y , Per 
«JimuwLo in un rem- 

battimento rtw vicina- 
to, tìovfHt evn?r rty- 
giunte almeno il dodi- 

OH, ma livello S# invece preferite dritafeen* subite, cer- 
ar* un pàta di biechi ite dì f aìl| di fuoco iwand of FJra* 
bell) « matti* colandolo d* laOtmftO Quando I* 
ucciso. altre «ita chiave, prendete anche la apoda magica 
che *i trave «mli#poK* tra *e «rhacoel 


Quando avrete incontralo Altare 
* la magi vi avrà donato il Magre 


(fasclnert delia correnti del lego 
sotterraneo ftoprim* chi 1 tl fr 
«parta una *0111104? del muro di la- 
va. dietro cui 1 nasconde 11 p#rf 3 
do Ltslanar, la spia dei Guardian 
liimtoiiele colpendolo eoa I d*g- 
gru datovi da Altare, * avrete Ij* 
barato il Coftefle da una spia. Ma 
non è la «ola .1 


TRA LE ICE CAVERNS 
E IL MONDO DI TALOS 


Quatta roccia tetraedrica jvl permetta di «caedcrr- ad «Uri otto mondi 
parai Ioli; In baia a corta ventre «rioni, le lacca rii ventano piu chiare: 

questo Indica Le poj^blhlA di accedere ai mondo aimkIjuo a quei la 

to. Quervlo poi recupererete li (rammento di Biadi Itoci. e ló utili .'» 1 
rata «Mila Botti*, la facci# «m cui barra appoggiato éivamarA arature 
Quando ernvaret* al quinto Uva Ilo per la primo rotta, colo la taccia a 
nord ter* pki chiara a. quindi eeeessrbH» 



Qui intima ci SO 1 
ito molti mostri 
fttWi Wf quncto 

Giint Spider) non 
molto potentr ma 
fin troppo nume- 
ro*! 


Quatte sono le 
scale «he porta- 
no al latondo li- 
vello do* Cartef- 
lo. Ùtili izai eia 
]pmpr* coma 
via "diretti*. 
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Eh**» im vivi ito le |ce Caverò^ coprirete eh? 4 itJto commesso un 
wwnde delitto proprio he la parati apparentemente sicure dai 
fi tallo t .?y Tory a , 
nefla sua camera. 


V>' 


O / 

jf/^. 
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COBLIM TOWER 


p ' 


L T t 







LIVELLO 1 



LIVELLO 2 



Prendete tutti gli ^ 
getti eh* vi utt*r*u*- 
r» (soprattutto I# ha 
sch* di alto pprli |«n- 
lériM); Affi* scatolai 
(a di legno tra vere le 
un importarci «imo 
lascia passare,. itvttv* 
urto pvr poter oiplo- 
rar* la Terre dai Qc> 
trito 


Una volt* amvaii \ p una riimen 


una parvi* di Hack lto<k* 

*i b pmttinrm futi* mappa, par- 
chi t l'unica strade par tornar» al- 
la dimmi tona di Eù riunii fa 


Quarto portone ncn può fise re 
ta, «wiamunt B- Pia potar «spiar*#* il 
mondo esterno dovremo «ornar* 
VfttfrtirX* _ 


La pròna guardia <ìh> 
btm che uxori fcrenete 
vi eh tafcrt II Laida- 
panare di* ai trova m 
una icatofvoial pri 
mo Hvéflo thrtCTgna- 
1cgH*lo * non avrete 
più profetami dall* 
guardi* 



LIVELLO 3 


LIVELLO 4 



In qvrito livello tao va 
ret* quali mele dal <«* 

» <fefiMH«fila. Corcata di 
non nitmndvr* tolto | 
pi ITA Ite bus m* a farti 
ftaOfl tutti non é varo? 


li facH»m la dotcu* 





delta cuci na. 


a guardia 
un tip* afe- 


nnorvourc- Ha 3* chiavi per Apri 
rt fa Mila twU frtttvò piano; qo*l- 
ta del settimo e f Armari». P*f 
averte basta tri tornare la parola 
ó ordina; “Iteacorr. 


Hall* tutina troverete due «chiavi 
lento Nul rumo» in predo di 
parlar*, odia boro# * tal punto «fa 
pr omettervi i« eu# Cornuto^ ,# ** 
eliminerete lì capo dei Gobi fri, A 
p mpus lt ù la coroucnp-i A una tea 
tota magica fri grado di creare un 
be’ po' di raifcmì d 5 dbo. 




4H*n» * Ckipo aver parlalo con Myttall a aver accettata 
il tuoipóttu La vofo, Andata da Aitare U Cteiik* m«ga 
p buona 1 ' e rivelatela la vostra Identità * I malvagi piani 
di Mestali. Accattati! it tuo piano * pr andato il magico 
cotteli» che vi consegna. Ritornale al quarto livello di 
ari tanni* «ri l> Lui orlato il Lisleiw, quindi tornata de Ai- 
tare eh*. oltre a cootagnarvi le Itol. torp. An • Qua* vi 
chiodare di (roveri e due oggetti: un ballane magico ili 
trova al primo livello dot telarmi) * un uovo nero * 
Qraad Spidef (eh* trutta hoveir al quarto il* ilo di 
Sitarmi* nella tana dal Bagni) Ugg*te il isti* mi Ma 
gjc flati por lapeurM di più, 

M yvt* - Prime di parlerò con Mytteti tata un rapido gL 
to dai A a*p tparbip con i mafouiùl viaggiatori a con 
Lutar roti Hfntt con r*c contee* a Mftieil quando ri 
far* J'faitfeimfsliido tùU» v«tr» origina dattmauona, 
nome * conoscerli» dell* otto "virtù* Dopo aver lupe* 
rito L'taarrogatuno quest* tB*f* ai^' uporra rii apìar* 
I# attiv et» di Attera, fingota di accvit ere, quindi andate 



Lutar - Lotur, *i «pò delie guardie dal K**p. ur i ben 
falle* d» aiutai vi. è lunata fati da può aumerrtervi 
I afcebii di m arieggiar* ta spada {imo*€ì quindi cercate 
di farvelo subito Alleato r. ^Lanciagli le vaniti reali to- 
tem ioni 

m - thi fu giocato* urtarne 7 cj rn ar riera pi 


unii strana astronave fwthcgqiila in un campo di gra- 
no v idra a Britanni»,- - ioh, cambre proprio che ) di- _ 
scendenti dei KilIratM abitino due ito Keepl I Ratthl te 
munii hc-r anno telepatiumeni* colo con veti a vi eh: adi- 
ranno di scoprir* le loro origini, Come ? 1 Purtroppo, do 
vieta aspettine il prossimo numero, per capei lol 
tadt * Rèlk. l’attuei* capo del corpo di guani)*, vi Invi- 
terà nella uu cUiua'. quando acri varata qui scoprirete 
che. offra *ri ■ vervi preparato una trappola nel dun- 
goon, vuol* sbudeiUm ptrsoaeimonle. Non a troppa 
dlVrkile de abbatter*?, ma fon* * meglio aspettare di 
arrivare almeno *i settimo livello. 

> MVnao é un ottimo maga *n grado d» rivelar 
vi roso dagli oggetti che avete- trovalo, vendono ptuio 
ol e Éncentegimi di diverta ip*ci*- Appena avrete un 
caeqifiaiù di monne ri o ^ vapki qui a ter turata Piw 
pPrione di tron N*th (in u« Samt) * tecietel* da parta: 
vi Ufwi piu avanti i 

•tauqr - Qohay * un pe^imo vtndftor* * non ha nean- 
che molta voglia di copti *u*r* con «toL 5* liuautc a 
MpporUr* la tu* stupide battute potrete fai* degli ef 
far) d ora come comprare una Mail Sfuri a iole A j 
tal 


HISMAV 


Ogni tanto dal* un occhiata alla stadi rii Aron; po ne 
Ate trovar* quakou di veranwite mtcressaAt*: 





; 

J 
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LIVELLO 5 


LIVELLO 6 




La guari? iti vi latra 


t. ma 


- J 


* jivofdisti" 


L MTwriji iM OpbJÉr 
OMt(OC|IH»l 4 il*** 

k cui chiavi' sKrno m 

verri* mim. scudi * 
un- éFTMt fiat*' taci 
semente rovi Aita. S* 
*«gl Lete «I i pr enduri* 
tote atiiruiorw m* 
thè pesa manieri me 
*, rérttvtrt* molti 
colpi con un batic fi 

varia tri mfvmt l*at-“ 

tc il 15 ). vi nirovtcctt 
"presto uru * armate 

r*. 


Con quarto gobi In dovrete 

quando vi 

parla del tuo problema le o- 
sw’J'rt quinti ip#ri.lMJ, Wnir’ 
cfij-rtu Ljii <JÌ crearne di falsi So* 
To ricuperi! disilo fp ve rata ma- 
tallo botante Ricavarti* i! jori 
rr» paio di guanti gialli, eh* 
non dovrei k uiolutamonte 


te dal Guardian che vuole ir 


Dirlo quarta porta trovi? 
tele *om«. M Capita no dei 
Goblin Quando parlate con 
luì late ! J e r*dp - e di 

auare un importane* invia* 
ricevevate un m- 


i ornala qui Som*, se trattale con la giunta autorità, vi cotti* 
gnarti anchn A primo I r a i i vng rrtn dt gnaffe ftorfcoftr* arrwter* 
vi I# due parole d' or dine BecKon t 5 wordtnh. 


perdatr*. Tfuvorele In quest* 

JA ■■■! ■ 1 ■ M f | A i l ÉKV 1 •%.*-■“ ■ & 1 A db & ■ 

■ MOd, Ulipv ilVl '1 IAHÌ«TOi 









portami' (a TTtm, la Sancì, a fa 
Rei 


LIVELLO 8 


- J 


Aprite la porte con la chiavi tip Ja* 
nar (quarto iiyellol e t«e Amicali 
con II gigantésco Troll anche v* 
un po' ir amore rtjL vf aiutar* 
enormemente. Farà a peri, per voi 
Lutto d corpo d* guardia dada far 
re! Inoltre tenera dietro di sé una 
soie di memer* di orò. aimeeure e 
oggetti vari appartenuti al del uriti' 
Gobi in. <he potrete roccogfMire l i 
hot emerite' 


LIVELLO 7 


Queste guardile non vi daranno nessun 
fastidio, a motto che rwtt cerchiati di 

rvfcnc* 1 kwu oga^tti *. §ap« 

direte k filaria paroU d'onta* 




Ariana;* quell, « leva per aprire la porta « sud che conduci? 

er«nvo uve-no ' 7 " ~ “ 7 * ^ t ’ 


Quatto (Serbi mprigiofi kro t una 
■pia degli umani! Mu rate lo! la 
chiave à nel mazzo di Jarui. 


Aeriate tdtt il c*p® delia f«« 
stanza umana. Bitftop. e con- 
vincete io della vosi?# cdentlf à 
Cons^^u gill quindi un paio 
di Qtianli i patitili per fàirnitf 
targll di scappare, quindi uf ri* 

t* r TOrn.iir da Borrir 


Prima d t superare lì capi» di fer- 
ra atticuralHl di avere due paia 


Queste scale rondurono alla parie 
nord dei dungi*nn d^i K«f 


MYSTiLL 


I nrmcu.) del Kri'p non c'e nwnlf di partttplaré, salvo un' armatura die potreb 
br se* vir vi Potrete vendere ad Aron le mazze thè trovate qui « comprare con il 
ricavatogli oggetti piu interessaMi di Hivhay e Meriay 


LOUAR 


DIACKIC 


proda al 'motori' del Keep volente 
g Vanite' 

X 


fate 


alle 


T 


L j 

J 
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Una volt* varcai a La secondi» faceta delia u&r 
ci* fiere apfMru'fte neJ L«ép, una dimtmio- 
ne speculari dal Castello di ftrttannk: Lohar 
à ego di pvfKt, Altera di Hy ilu(, Pelli 

di Oeoffrty, o cosi via, É una tappa motto im 
jwt tinte del vostri viaggi in guanto After* * 
il secondo peréonaggid chiave deM J avventi* 
ta. in gradd di darvi Panno per eliminare (I 
Ltftenrr del quarta Iterilo di Ani ma * di 
.creare il fwUgsC Aod capace di «Connetter* le 

memlonahr mtessuta dal Guardian. Non d 

tro qualche rag netto, due Head [e» *1 ìecon 
do livello e 1* sfhte con HtJk. che. per li mo 
mento, potelr brn|ssirno*vhArr se non vi 
tenuta pronti Fate pelò attmiiemr il non in 
fatiidus gli abitami del Aerp. pcfthi d uno 
una dteirt* di guardie veramente, forti ?he 

varvgta. 


&& 

\Kf/ 
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SECONDO LIVELLO 




* i A 


fili! barilo- a iud rii, tno 
wi w t« mm$ eh* 
la itinu delf ftrvelfi, 
mll'ahr* »*fion* del 
Qunfvon- dal Itoci? 



,.,f un Ita «j di HeadìesS con meni 

j^.f 11 I ® ElÌVfMMP|£4t 

corcando di combatterli uno por v&ha. ftor 
tene. offre i m Spada; magica, troverete U 
Stri* gg> a di piaci iodi, Wdo; 


bt qu#*U dungron trotterete U 
«•Ma *etw»9lte di spider • di 
RotlVorm, che noci dovrebbero 
più r^Tppr pcen+ani un problema 


Cercai* CH non c ontbattoro con questi guardia: ditte* che vi n* andate 
* aprite te porti alte tuo «peli* con I* {hi*** trovala netl'teir* versori# 
dei dungeom dal ketp, «gatta rotando nella stani* dei Cervelli Se per 
c.iio ópn l« la fitte pnp.H-.iPvi * rnmb.i fiere contro un demoni! 





Quoti i tervain periodi ono al K*ep di fluttuare u> 
pra li do* «io. Sa H e rimiriate ledi ficco cadr* a lutti I 
PnG al si» interno vorranno farvi t* pelle Conigli*’ 
ì- ni di lasciarli in paca... 


fwon passai* «dia pùt 
i* ferma ressa 1 fion 
prima di aver gettato 
vi i le quattro «in irte 
intatti questa è la trap- 
pola dimensionai* a 
cui accennava il to* 
i tiene trovato Ir ca^ 
mera di fi effe Dunque 
te -j li et* te Landò** * . 
valivi* nella trame te 


ICE CAVERMS 


LIVELLO 1 






*n _ 

troverete' i reati 
d» bua ipertiiione 
arthcnlogica. con 
tanto di mappa 
Od equipaggia 
mento de* parta- 



ti tona faccia deila roccia nera vi trasporta in tira di- 

-Briosa ■ _Lì 4 >j 1 ib é- . ■ - — ' , n j_i_i_t^_'_ a — l__ _ * | l ^ 

■wwf fpHfPCCKK W*l s-jVWIi Tal ffjFVfi p nPTvviui W iiiiiifft^v 

citta di Dunedos, alleai* con il Gu srdian. Tutti i nerstkf 
ette .db-ilano qu*vUgbi*Ct? iòne molto perito fOtl 
dairtce Worni allo Voti: probabilmente la prima vb'ta 
chi v mteref e le Caverne Ghiacciate dovrete evitar* gì 
tptfc tono davvero troppo forti. Prendete. Quindi, il 
fr a mme nt o di Black Rock e continuare a visitar* gli altri 

quando farete abbastanza foni. 




po incontrar»*# 
anche gli skftotmr ette li hanno tati* a po r r*. Que- 
lli nemici non tonto oartkol armeni* perle piote 
cercate s-ofe dì colpirli lateralmente 

il Gatto dei* Nevi 4 piu perlcolotocfi quanto 


telo! Come *t *0 
IH a, cercete di 
Sping«fttì in una 
polla di acqua 



Lo V**l é davvero 
un nemico formi- 
dibllr può Colpir- 
vi da lontano con 
delle potenti p*il- 
fe dì neve tth* 
potrete raccòglie- 
rò * rispedirgli In- 
dietro) ed « davvero difficile da Ab bati or* m un 
combattimento ravvicinato Probatori meni* tino 
ai v :iimo-dtta*o U vallo avreso dtete pros a* 
c*Hi a teinriiw* quatti scimmioni biencHi Un 
ecmslgflo: cartate d» spingerti: in acqua 


Oteiro fca porta troverete la catena rise 
«Wi l intki diga di Ot/fwdm ite» v of- 
ta alienata, «coprirete ttm la patte nord 
est del secondo livello fr ìnondAta e che" ! 
potrete raggiunger* Dunedoi stesso. 


P> 
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punto tro ve- 
rete le scale 
per H secondo 
livello 


Ifploratt a fondo 
I canyon taniaoc fa- 
ir troverete mo Iti 
oggetti utili coese 
bacchetti reagir 
d», armi • arma- 
turo 



*■ *■■ 







» 



GII Ice Worm so- 
no decisamente 
pnu coriacei dei 
lori cugini terre- 
viri rii pi-riarmi e 
In effetti Omo Ito 
piu difficile ferir- 
li, anche se non 

sonò v#l*oo#i Cercate di ipirigedì in acqua. 


Sul lato sinistro 
dei canale trove- 
rete un passaggio 

sta caverne. Eh- 
minate rf Ghost 
(non è difficile 
colpirlo perché il 
soffitto t motto basso, quindi non pub sfuggirvi) 
» raccogliete I ióte «veri: «dire a un elmetto, tro- 
ie Runa Ori e Leu. 


Questo betltori* vuole 
{barrirvi la strada? Rifiu- 
tatavi di andare via, « at- 
Mtcatelo: grò*» modo è 
forte come uno yeti. Al 
termine della lotta C*e 
siete ancora interi.. ) tro- 
verete t* chiave n««SJ 
ria per superare la porta. 


Aiionat* la 
leva per apri- 
re una seiito- 
tì# cri questo 
Corridoio e 
poter conti- “ 
iriibfe verso 
ovest 



1 quattro ■ntenuftori di questa cote fina modificano 
la Uhiiiift® a tqi pcrtef* ucr imMi e Con 

il ite -.trai porte top*, Aiioisate I* mtemritor» a uud 
ovest entrate net labirinto e torcete fa Oliavo. Usci 
le del dedalo, «lionate )« leva a nord ovest e rien- 
trate nel la hi ri irto : a questo punto dovreste trovare 
anche Fa porta. 


ti. 
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1.—Z i ’ir.Tz r^ h nr 


Gobi in Tower 


Killorti Ktcp 



r ^ yjPar“ 



IL MAGIC ROD DI ALTARA 

Okay' Avete creato il Magic Rod di AÌLii j. »tsj non sapete come 
libilo Semplice: basta utilizzarlo in un punto particolare, carat 
Irnsticodi uro dimensione 

Cobltu Tower - Salite fino all ottavo pkm> delia Torre* quindi uti 
[ÌZZ4k il Magic Ród nella cella di Bishop 

Killtim Keep - Quando vi trovate nel mondo di Allora, andate nel* 
la stanza dei Cervelli | occhio alla guardia- demone!) e usate il Ma’ 
gic Rod. 

i i 4 - Nette Caverne Ghiacciate dovrete ritornare a Dune' 

dof e usarlo netta piazza con le fortuite geli te. 

] aio* Raggiungete la stanza in cui avete eliminato il Tabride- 
programmatore e utilizzate i9 Magic Rod. 

Avete appetta sconnesso quattro degli otto mondi piramidi: ora 
dovrete spettare il prossimo numero pei sapere tutto sugli altri 
quattro e su come sconfìggere il Guardian. 


1 



!_ plorai* attentamentct 1# $ta#v 
i# r^iir: wtr< pt parte Avrete 
tirarle :>tu t <olp i di o 

forjii le i0n J pickloOi O rru 
«tei- frUearet# molti oggetti 
iMirnMflil 



A 
| ■ À» -4P 












* l 




In quell* ti Ama troverete 
mofe ogge tt i rom* armi 
glebe * armature filate, at- 
tenti perdi# J inn.t n >ro nti- 


db< 


Altri Veli* altri gatti,., &# vaiata 
MHmiai*CA manta prancu fu 1 * 
gi# di iladc «toc* e filare* patate 


quatta tona 





Quatta tlànla tigrata racchiudi* 
fa Hi»* UH, Ouv a Gf«c a uno 
fpacjyite Oda dw vede rat vostra 
pattato t futuro 1 rivedrete epidt 
iodi tir Otturar 3. UaàiirwofUi I e 
Uttima f parte seconda' diottre, 
nell ii \tam^ vitina, trovacele te 
Rune Qum, Ili e rimpoatafitbvtma 




qui, popftawiiariii dal fka 
me, troverei# la echeggi» di 

—■ h - * ■ - -*- A ■ , . . - . ■«. , -i . — J — 

ne. Dovrete pr*od*H a mostre 


- tó 


Qui trgv*r*té un accartipament a 
di Veti die difendono (‘unica fon- 


Pf 

* TT , 


mondi a cui potrete Mjmtet* 



«tvoTali Fn acqua quindi vi con- 
viene salvare prima la vostra po 





idonei 


raggiungo** 1 controlli della diga 
dt ùuneddfc Quando tornerete {te 
avete azionato la diga} il poeteg- 
gio far A cambiato I 


in quatta 

verna ro<- 



rete Mofcpo, 
un pr Uo - 
naggto ette 

lU iniHo vi 

umGera 
patio «f*r 


noi rottavi dfcn emione* tuttavia* 
dovre te ritte rtenrff 
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TALOS - PRIMO LIVELLO 


Qui t ur vento W Cria (mjiciin vf etera uhj pergamena (» tvfli 
91 * furino con 4 1 ut u n an t? ri Dat* Integratori con indicate Je 

domandi? Ì4 rivolger* al Hata irtteg retar. 


Attraversando la quarta faccia (Mia roccia arriverete in m 
mondo veramente Arano eh* «rubra uscito dai litar» di 
f anAascittua dagli anni Giganteschi otehkmi fluttuano 
«oUfafi mII* loto «fan**, schiavi ukomi di «n telM» c*L 
lutare raso ancora piu tetro dal perfido Guardian. ttavrete 
scoprir* toma aiutar* f Taior et a rinnovar* fa foc* speri# r 
a liberarsi dal giogo d*f catiivomr it- volete uscire da quc 
ila dimensione dovrete tornar* al contro di quarta stani# 
a farvi lanciere v* -so i arto dalla p* tinvt gialla 


Dopo aver parlato 
con il Ftrt or un, « 
aver recuperato i 
Cristalli, scoprirei* 
che guai gftnif mo- 
stri a tre occhi han- 
no ricevuto l'ordina 
di eliminarvi. Non 
sono per niente p*< 
rkolwc ma tono molti. 

Guattì itane*. simmetri «morite identità a quella 
sul lato est vi permetta di attenere al livello iota- 
riera grafie a una spati* di w rn w n graviterion* 

le Baita Insti arsi cedere nel buco viola. 


l't llmoilnator, una delle più tirane 
creature di 01 no# Untkvworki 3. s a 
molte cote, rru cavargliele di bocca 
tal fa per dira) ter* ditti di* 


in quatta st ero# fluttua fi Rimette* per., 
un Taloride preposto alla creinone d> 
Rune. Stranamente, da un po T dì tempo 
(nei ramo fatando del termine...} sta 
creando salo Rune ftal, le si «te 
vicino al cadaveri di Lady tory 



fn fondo a queste slama 
piena di manufatti alieni 


t* necessari* per t ostruire ff Magic Reta di Altera Jet* 
attentino* a non iflm* nt irai Kd* p* A 1,4 »■ 


OOPQ essere staff da Ir retori an. futuri *n v balogi Clan, 
raggiungete te stame del Data kstegratoc" leggete La 

pergamena datavi 
dai Dialogaci an 4 . 
parlando con il Data 



Facendo quattro chiacchiere um ri futuri*! scopette 
te che anche 1 Tatari* tono stati piegati a loro ima- 


vo Ductosnore rif Taksrkf eh# ti occupa della rtprodu- 
rione delta razza, ferma df tutto, prendete H Cristallo 
che si uova nella stana# a ovest del Futuri *n, quindi 
scendete al secondo livello * prendete fi «econdo crv 
stallo, et» sta per eurae distrutto Sempre «I fetori 
do livello dovrai* prender# anche ulta stratta ogget- 
to chiamato Po Igieni atoc- tei me. pariate eoo M 
cosa chiedere al Del# tategrator 



IbuES 


TI primo Talenti con cui par- 
lare è sicuramente l 'tristo 
riaiu dopo qualche h.we 
Stonnevux capirà te regole 
sintattiche d*lk vostra In- 
giaa * potrà rispondervi ab- 
basterna correttamente I» 
pas-t& guatché *%“* o V 
fuori posto I Vi raccorv 
ter! la storia detto strano 
mondo dei talee id. dèit in- 
tervento del Guardian e m 
raccomandate di andare 
dal futur lift, secondo f eso- 
rta cort ■ 


un nuovo Ductosno 
rt ~ 

Okay, * or* di impu- 
gna#* le spada' fate 
fuori il vecchio Due- 

tosnote fctesr fa 
guerre...) e si apri- 
ranno te porta per 
andare nell* riama 
a sud 


V Quatte paihn* PHiond liberare un* poterti mi ma luce 
(come rintani esimo Dayliqht). ma al esauriscono m 
breve tempii la macchina irt fonda # guest# stanza le 

può ricaricare 


Posinònate l'tnfor- 
marlon Crystatl vut 
quadrato Vio la, ì 
EMgìnazetor sul 
eredita Blu * il Con 
troike Crystal sul 
quadrato G^Eio 
Quindi tirate I* ca- 



per acciari!* 


ùf Ite stara* Semplice. no? Or# non vi resta dw 1 ornar* 
daf Futurtan per ricavar* T* ritorna tt*a:1ta fotti ri tra 
Spoetar* #1 secondò livello, m merco al lago dì lava, do- 
va * nascosta la scheggia di Statiti Rock. 


LIVELLO 2 


Qui troverete, in mezza *1 rifiuti, il 









primo Cristallo nere ivano per ri- 
creare il Quctosnci»*, per "leugcrf* 






._c_ 




' v 0 ■ 

**° 




Quest* slama simme- 
trica mente identità a 
q*i*lte « est ir! permet- 
te di risalir# al primo li- 
vello 


a *r 
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un cristallo dovrei* d tacerti sopra 
con il pulsante destro del mouse. 
Prima di risalir* passate per t* sten 
in degli et rari a tra occhi 



In questa stanta v en g o no creati 
gli essere a tr* òcchi, fate moh;- 
altenri#n« perche rtaeverwmo 
♦ ertane di t h mram , P rende te 
r oggetto gallo suite parate (e M 
Dotata autori i tomat» al primo 
li veita 
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VENDITA 

Galattico: VENDO Arroga 1200 , Workbenth 3 - 0 , 
mouse, manuale in tesano* urbani originai, 3 mesi 
di vrta [garanzia ancora valida) * 10 prograiTftì a 
L, 650,000 non trattabili 
Matteo le*! 02/93569670 dopo te ore 19,00 

VENDO o scambio i seguenti giochi per PC 
Monkey Islattd EGA L 50,000. Populous L. 
30.000* Monkey Isfand II L 90,000 Loom L, 
50 000* Lure of Temptress L, 60*000, King Quest 
V L 80,000. Terminator 2 L 10.000. 

Cerco disperatamente Ugend of Kyrandia die 
compro ad un prezzo ragionevole o scambio per 
uno dei titoli piece dente mente elencati Vendo inol- 
tre registratore originale Datas sette Comniodore 
per C64/C128 L 60*000. Solo zoroi Milano. 

Matteo tei. 02/264 13772 ore pasti. 

VENDO giochi per Atmi 2600 a L. 15.000 e per 
Amiga 500 da L 20,000 ó L. 30,000 originale 
Possibilmente zona Roma. 

Elio lei. 06/24 ì 60 16 ore pasti, 

VENDO per Amiga i seguenti fiochi originali in per- 
fetto stato: Monkey Isiand 2 a L 40,000, Dutee 
for a Corpse a L. 30,000, W Gretzky Hockey 2 a 
L 30,000 

Giorgio Prudenzano Via Zartte* 30 ■ 201 38 Milano 

VEMX) espansione interna da 612 per Amiga 
500/500 plus nuovissima, mai utilizzata a L. 

45.000. 

Enrico tei 06/9694720 

VENDO 3 Chip di memoria ben funzionanti di 
un espansione da 512 KB per Amiga 500 a L 
1 LOGO cadauno o tutti a L 30,000. Zona Talsano 
(T a] Annuncio sempre valido. 

Vittorio tei 099/715330 {dal e ore 13.30 alle ore 
15,30). 

SVENDO Amiga 6G0HQ 30Mb + espansione 1Mb 
+ dove esterno + comutatore da 2.0 a 1 3, ancora 
in garanzia. Oppure giochi originati Arroga a mete 
prezzo (vasto assortimento). 

Angelo tei. 0425/23559 (ora cenai. 

VENDO decoder Teievideo Telesoftwars “Colby 
Fruite* per PC e compatibili nrai usato* completo 
di software di gestione a L 400,000* 
Vendo/sc ambio software di vario genere 
Ivan Boni V ie 28 Settembre 1943, 70 41049 
Sassuolo (Mo) (solo se realmente interessati) tei, 
0536/804212 (tra le ore 15*00 e ie ore 18,00) 

VENDO rivrste X da Giugno '91 a Marzo 93 in 
biacco o separatamente a L 5,000 cad. trattabili, 
Dande tei. 0934/27367 (ore pasti) 

VENDO i seguenti giochi originati per Arroga Elvira 
1. 30,000, The Piague L 10,000, Starray L, 

10.000. Jack Nickiaus Goff L 10,000. Sword & 
GaileonsL 1 5,000. Microorose Soccer L lO.OOC. 
Alessio Ceccherini tei. 0577 44 1 1 5 ore pasti 

VENDO C64 m buone carrdiziom + 82 cassette a 
*ràn I 70Ù OOP 
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Stefano Caruso ViaG, tenne*, 494 801 31 Napok 

Occasione! VENDO causa cambio sistema Amiga 
600 (1Mb) Efl perfette corotiziom completo di nume 
rosi giochi (Alien Breed Special Edrtacn *92. Assas- 
sin, Flash Back* Street Figtrter K, corredali é so kj- 
zionti joystick, mouse a sole L 450,000 poco trat- 
tabili. 

Antonio tei 0574/595288. 

VENDO Philips MSX 2 NMS 8280. 2 drive 3 1/2 d 
gftabzzatofe 256 astori, Geniock, mouse* arca 50 
giochi e programmi originati a L 450*000 trattabili 
Granaroirea lei. 0423/23996. 

VENDO cartuccia MK VI con disco utility per C64 in 
buono stato, 

Marco tei 0565/85 2207 

VENDO CD TV: lettore CD + 3 CD (World Vista. 
Wruth of thè Demon Enciclopedia "Groher") tastie- 
ra, mouse trackbai, drive esterno, digitalizzatore 
video Videon e stampante b/n Citizen 120 D. Prez 
zo da concordare 

Luigi tei. 085 '4491 375 (ore pasti), 

VENDO drive esterno, manuali e giochi originali per 
Arroga; portadischetti e dischetti da 3.5; riviste TC 
daIN 6 al N .30 e "TGM 1 dal N 10 al N 43 tutto 
m perfetto stato ed a prezzi vantaggiosi. 

Luca tei 010/689396. 

VENDO Arroga 500 1Mb (vers 1.3) + 2 joystick Ah 
batto* * cavo scart + modUatore Tv L 400*000; 
Action Replay 3 L* 100*000: cfrive esterno con in- 
terruttore on/off L. 90,000; 6 giochi originali; 
'eum Yankee + Shadow of thè Beasi 2 ■+ Dragoni 
Lauri Escane frorn Smge's Castte * Turtìes + Gap 
tain Btood + Atorroe Robo-Kd L. ‘da concordare' 
Tutto m ottime condizioni 1 
Andrea tei 0544 ,'81024, 

VENDO giochi ordinali per Arroga Monkey tsland L 
30*000, Robin Hood L. 15,000* Papulous II L 

20,000. MasSama serietà. 

Davide te!. 0721/370285 (ore pasti). 

VENDO 2 tastiere IBM mai usate a L. 50,000 cad., 
non trattabili. 

Marzio td. 0173/615355 (preferibilmente ore pa* 

sti). 

VENDO giochi per PC originali come nuovi, caricati 
una soia volta a metà prezzo, ultime novità 
Waxworks, Indy 4, Ween. Daughler of Serpents, 
Gobtans II, Wing Commander II. Stunt island, e tanti 
afta 

Antonio tei. 0547/26653, 

Causa passaggio a sistema superiore VENDO Ami- 
ga 500 1 3 + espansione da 512K + joystick -»■ 8 
giochi originali. Tutto in ottime condizioni a L. 
550 000. 

Tei. 0331/621205 lore pasti). 

CERCO 

CERCO cheatimode* trocks, trucchi per i seguenti 
giochi per PC4BM 1 The Godfather, ftobocop 3, Ti- 


tu$ The Fi», Regalo 1 (uno) vnteogioco a scelta tra; 
Ultima 7. Red Baron. Sieepwalker, Caci World* 
Dick Tracy e altri, a chi saprà forrormeii 
Sbrano tei 0372/4 14590 pòrti ./sera 

CERCO per PC programmi musicai Midi e giochi 
origini con marniate itatiano o inglese; m partitola 
re: Space Ace I e U, Dragoni Law U e <0 
Donano Novascoro Via Vergaci. 9 - 20092 Cuisdto 
Balsamo (Mi) tei 02 66048670 


CERCHIAMO impaginatore esperienza Macintosh 
(Quark Xpress) e conoscenza Photoshop e staro 
per per cdtebof azione continuativa 
tei 33100413 ore ufficio 


SCAMBIO 

SCAMBIO (per PC e compatibili IBM) Populòus II 
con chiLknaue sia in possesso di uno dei seguenti 
giochi originati: Stunt IsJaml, ATram, A,TAC., Ulti- 
ma VII. Itóimum Comanche Overkiller, 8-17 flying 
Fortress, Michael Jordan in Fighi, 

Fabio Sellati Via Garibaldi, 56 15011 Acqui T erme 
(Al) tei, 0144/322497 

SCAMBIO Amiga 600. 8 mesi di v4a con 2 Mb +■ 
campionatore audio mono + coprii astierà + joy- 
stick + mdTjssimi giochi e tnlibes con CDTV anche 
’vecehtóttc/ purché fiinzionantt e n buone Còmfr 
ZKXii, Possibilmente m zone lim4rote a Jesoto 
Stef^o Bergamo tei. 042) 972823, 


CONTATTI 

Computer Club Pesato mette a esposizione vasto «fr 
w> per Amiga e PC. Arnvi gwnalien drettamertìe dagli 
Usa, possÉnWa di spedine*! e .abbowenti* bonre ma- 
renate, ^formazioni e docymentazjoni su tutto li software 
di maggiore uso. Se siete interessati o sempHcemente 
per saperne di pw teteforvtte 1 Garantiamo prole ssiona- 
Irta* serietà e velocita. 

Rossano tei 0721/21060 (ore pranzo), oppi.re lasciare 
un messaggio m BBS tei. 0721/30783 m area Locate 


Se ti piace giocata a computer, speculimene ad Arroga, 
sembro" 1 Ci potremo cambiare trucchi e software, non- 
ché attornia noni di vano genere. . 


Matteo Toscani Via Garibaldi, 24 - 2 
ne (Mi). 


ME I 


Cesano Bosco- 


MIPS Computer Club a Campobasso, organizza mostre, 
corsi e tornei per Airoga e PC? 

Per ,‘tfomwioro: MIPS Via Cardarelli 39 86100 Carro 
PO basso fella* 0874/482077 


AAA Li "Oreamng Factory’, nuova etichette videoludi 
ti certa grafot muscisb e programmatofi IC ed As 
semdèej) su Amiga 1200/4000, 

Stopo della nretoà, t» focmazone é un nuovo team di 
Game Deveiopers ifravafìguw^ oer giochi a 256 color 
e che sfruttino appieno te capacita c/a feo/sonore de-; 


nuovi moderi ù casa Commodore 
Possittiroeitte r zona Nmara o prownea 
Andrea ftotcndo C.so VetceSi 9 28100 N&vara té 
0321/459676 (per mfonniMni) 
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Aaaayeahn ! 


Ho paura. 

lì deleterio Interesse dei media nel confronti dei videogiochi può portare 
a conseguenze inimmaginabili per li nostro passatempo preferito. Non mi 
riferisco solo al timori globalmente ingiustificati nei confronti della cosid- 
detta ‘ epilessia fotosensibile” (patologia praticamente sconosciuta fino 
a qualche mese fa e oggf nota perfino al garzone del panettiere qui di 
fronte). No, quelli sono innocui. Ciò che mi preoccupa maggiormente è la 
possibilità che organi censori e Inquisitori decidano di scagliarsi contro 
qualche chilo di Magabyte» come propongono con vigore orde di genitori 
terrorizzati dall'Idea che l'aggeggio regalato ai pargoletto l'ultimo Natale 
lo trasformi In serial killer. C'è il rischio che venga istituito un rigidissimo 
Mora! & Censor Code analogo a quello che ha ucciso I fumetti americani 
attorno agii armi "SO, quando le avventure di Batmarc e soci erano diven- 
tate mere Imprese oratoriali, li grande pericolo è che qualcuno ci dica 
cosa va bene per noi e cosa no. Cosa “fa bene”. Cosa “fa male”. Un cer- 
to Marce Gaspereftl» sul Corriere della Sera di martedì 16 aprile 1993, 
scrive un pesco dal roboante titolo “il Vldeogioeo Nemico” allarmato dal 
fatto che “negli ultimi anni, nel divertimento elettronico è sensibilmente 
aumentato II fattore violenza", e esistono "giochi, spesso Importati Ille- 
galmente dove è possibile uccidere I bambini*. Accidenti, me il sono per* 
si. Paola Emilia Cicerone, nei supplemento a La Repubblica del 31 marzo 
1993, sostiene che dalia Germania stanno arrivando sempre più video- 
giochi razzisti come "test antl turco”, “Manager del Lager*, Dittatore 
Hitler”. Per la serie “Chi l'ha visto?". Non si finisce mal di Imparare. À 
proposito, si tratta sempre di quel programmine In Basic con I quali qual- 
che mente contorta voleva farsi pubblicità gratuita, almeno tré-quattro 
anni fa? Mistero. Unii non ben Intervistata Anita, madre di tre ragazzi 
che giocano con Mario e compagni, definisce in un dossier, o presunto 
tale sull "Ossessione Vldeoglochl" svolto dal settimanale femminile An- 
na, del tutto "Immorale” vldeogfocare. Comprare un videogioco signlfi 
cherebbe “buttare al vento i soldi" e li giocare provocherebbe "nervosi- 
smo" nonché “occhi fuori dalle orbite”. Potevano forse tacere gii psica- 
nalisti? Chiaramente no. Una certa Amati Mehier sostiene che dovrebbe* 
re essere I cosiddetti "adulti" a “scegliere per ! figli I vledoglochl, cosi 
come 1 programmi televisivi" (“Chi ha paura di Mr.PC?". da La Repubbli- 
ca 31/3/1993). Questo è ^o!o un sunto delie recenti polemiche, giusto 
per farvi capire II tono. Temo che prima o poi a qualcuno venga la brillan- 
te Idea di imporre alfe software house di realizzare tutta una serie di gio- 
chi "edificanti”, eliminando la sana violenza digitale che è rimasta. L'In- 
quisizione prossima ventura. Non abbiamo bisogno di alcuna crociata 
moralizzatrice. Ora come allora: lasciateci giocare In pace. 






■ 



PUNTO A CAI 

Cam Maiiw, 

dòpo Carne Pwi . adesso tocca a teppa. 
Tralasciai uh* * mentitissimi complimenti pei la 
rivista vorrei esternare alarne personali còlisi 
derazuKii sul moti do ludico et iti Corti i a neo, 
t) Sono rimasto negativamente colpito dalla no 

Hjpa die riniti wtcnmme di linciare su J 

mercato il Pentium, otvrm tl 586. Sostengo che 
tMtrcbbe molto meglio eia bora re un sistema 
N UOVO, tantalo «ti tocftolbfpa Nt'OVA, invece 
chf continuare ad *àrc€léTarr* t a " pompare > 
un sistema die ormar ita almeno un lustro di 
troppo. Oltre lutta, a chi può servire una mac- 
china che gira a joo Mhz? Skmamcme inutile 
per chi lavorai gii con un 386, massimo un 
486. si è gii a patito. F« giocare? Mi sembra 
assurdo: et fa lamenta (giustamente) dei prezzi 
esosi dei giochi pei console e poi Li spendono 
rodami per un PC 

Oò che Io contesto è che ogni sei mesi escono 
sul film ito macchiò»! più potenti che però non 
m bacano 5»! nuovi- e rivoluzionarie tecnologie, 
ma gonfiano un sistema vecchio, Posso capire 
àv per 1 progni m malori di videogame sia più 
gratificante lavorare m un 586 anziché su un 
286. ma il consumatore non può ceno i nvestire 
milioni c milioni ogni due per tre. Come 
avremmo potuto gittt tifica re la N intendo, ad 
esempio, se invece del Supvi Famkqtn con M o* 
de 7 annesso e connesso, avesse fami uscire rut 
ìa mia sette di NMS soknrìenU?" piu veloci, e 
basti? I! giudizio sarebbe stato sicuramente 
molto negativo. 

Un 'obiezione potrebbe essere: ma costui sa 
quanto conia elaborate un nuovo sistema opera' 
tivo, con chip innovami, ecc tee-? Cerio, so che 
1 costi ; irebbero noi eroi i tm siamo certi che 
una macchina nuova {ovviamente compatibile 
enft quelle vecchie) cornerebbe 'molto' di più? 
Per continuare nel Suddetto confronto, starno 
nienti che un NES ultra pompato costerebbe 
mollo di meno di un Super FumitOm? 
la ircrHìi e die é piti comoda e soprattutto meno 
rischiosa questa politica "cotmTvatrice" invece 
di una di rinnovamento. Come traspariva dal 
racconto • 1 , .do', ci stanno 

killer al mente "prendendo per li 
a) I lo asrststito recèntemente ad una uasnìissio- 
ìhj incentrata md rema "t videogiodii fanno ma- 
li 1 ** fteh. caro MBF, non ho mai vism tanta su- 
peri kalita e i artu luoghi comuni C era m neu- 
rologo die ha sostenuto che il videogame p; 
portare a un errato rapporto tra gente e fi- 
glio. in quanto il padre, telino coittinuanmjìte 
CUI figlio, nvrrbbe mite tale rivalità Giuro, nm 
ho mai sentito «amili bestialità! Che cavolo c'en- 
tra il vuteogtoco? Per assurdo- se una persona 
perde conoscenza quando vede i «lami, b coi- 
pj di chi é. dei «Lumi’ Se uno ns nule quando 
gfota con l vidogiochl U cosa più ovvia da lire 
è non giocare. C> bisogno di dctiwmmi* un 
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EKTO 


recensioni 


anche sost an zigli? E che due 
di giochi non ancora terminali, non 
ritti? Tra un po leggeremo commenti e giudizi 




sui dif^gni dd grafito*) sulle idei- del program 
mrf. Ridicolo. d mt furto, 

Mallhuróranienie tua, darti thè K 

JW4 l«SÌ h r»È 1=3 

Lacci Melodi ut f flo reggiti, Milano) “/ir {foiosa*. un al 


Cd*. 



M< 


■ .s 


Ma vh(e itnd: “dapo G P. vm tocca a K\. Ma chi 
iti. Tfr'miixatvr? Toc* toc... 'SÌ?*.. 

'tei r Sonili Cmnòr?* 

'Si ma ki chi ... /larghi' 
ij udii# - fiudd# - B uddii „ 

'NV marna impana una.. 

V nato eoa /riflcenr c#uf wru 1 tornate danti 
h. dv /ÌMtrrcgguJt-ana ve oli fu e dv 
«sere il trend damtiiaiiff to Game no rio 5 ci 
A qumto puma t mt uinmko t. puntuale 


riifwmcMc pur ** * « ■ 


. 





4 >jirjftuthi 
comunque , 
r.irfr ddlti Imi telUT.i 
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muooLW-Ooo 
amica tfxwno mi imooo 
MCA 1200 CQH HO fio. MUUm 
tmmummtoAOMt * c#c * sommi - 
mmkMtmimM 


4 QQQHD 110 MB * 

myooo 


\ 




hak m imm da som ♦ c#o * sopthiki 

PK AMIGA W0/J2W 1.620,1300 
HARD DISK INTONO M 120 4)* * CAPO + SOflWMf 

WIAAUGA «0/1200 1770.000 

MIVT f STONO 35' ff* AAK3A 1200 - 
'KWHAffilABBCKf 1.440*1 U73.0M 

BMKMMM* da si:* m amiga rnm i so-W • 

ISPWStOM INTONA 04 J MB «* AAWA 400 L IOO.MO ' 
fiMNSIONf 04 2 AB ffH 44004 1200 1. 337.000 ■ 
fi «NflONf 04 4 Mi Ptf 44IIG4 1 200 L «7.000 - 


i«M HO mora 

• 1AS1TOA 14,110,000 

> ma ms* Quantum no ms scv intono 

mMM6M.MO.OQO 

1 • HARD DISK QUANTUM 170 MB SCSI INTONO 
PER AMIGA L MS. ODO 

• HARD DISK QUANTUM ltt MI SCSI INTERNO PER AMIGA L. M5.WK 
■ HARD DISK MAXTOR SAO MB SCSI INTERNO PER AMIGA L I ,950.000 
' MONITOR COMMODORE 1 W L 799.000 

• ESPANSIONE INTONA DA 1 MI PER AMIGA SCO j PUJS L 99.000 

• ESPANSIONE INTERNA DA 1 MI ESPANDIMI A 4 MS 

-tu amica soofpmmoM — 


/ 


Macintosh 


\ 


\ 


\ 


\ 


NOVITÀ • NOVITÀ * NOVITÀ * NOVITÀ 

mfom mmmmmsmmsi imm • 

pwom 400 4 MtMHO + MOWI0E 14" COLORI • 
/ NMMM L 2.033,000 

MrOM ò 00 S m/SOHD ♦ CO-SOM . MONITOR 4 COLORI • 

Am ir i. mooo 

POWER 300AI43 4 M8/40HD L 2915.000 ■ 
POWER 300X1604 M3/30 NO L 4. 140,000 • 
POWER DOCK 160 4 MB/720 HO L 4.440.000 




OFFERTE A ESAURIMENTO SCORTE: 

• CLÀSSICI! A MBjAOHB L.1A10.W0 
ICA MB, 1 50H0 * MONITOR 1A" VGA COLORI * WORKS l. T , 010,000 
STAMPANTE LASWWMTO NTR A PPR ■ 300 DPI •' } WIAM ■ POSTCIIPT UVEI 1 
PARALLELA ■ SERIALE - LOCAI TAIK L.T.9M.0QQ 
< STAMPANTE TNK JET SmiWIITH I L tìS.000 
• APPLE LASERWRITER SEliCl STO SPPM * POSTCWIPT ADOBE 
t PARALLELA E SERIALE LUI 0.000 


/ 


ACCESSORI PC 


\ 


\ 


soum siAsns onuxi l mm • 

SOLINO 3L45TO 45P li SUL 445.000 > 
VMOSL ASTISI M000' 
HAXD m A! SUì CONAT0 170 HO i 470.000 • 
HASD DISK AI SUS MAXTOS 210 MS L ó 65.000 • 
NARO DISK ATSUS MAXTOS 340 MS L ,1.027.000 > 
MQmtAMSiM 1 MS 70 Mi (OH PANA L 71000 • 
MOOiHÌ SAMUM 44 (1 70 MS CON TWA L 310.000 • 

AMIGA 4000 CON CPU 68030 - HO 80MB 

(aduso MONITOR) L. 2.440.000 


• CD-ROM KIT PER SOUND ILASTOL.SSQ.QQQ 

• MIDI BIASIM I A1Q.QQQ 

• STAMPANTE STAR LC TQO COLORE L 100.000 

• STAMPANTE STAR LnA-T0QI.AI0.000 
•STAMPANTE NEC P HL 59S.QGQ 

• MONITOR HANTAKEX LA" SVGA COLORE TWWM 
0.11 DOT PnCHT.STS.000 


\ 


\ 


MOV ITA 9 


AMIGA 1200 CPU 68020 
14 MHz 2MB RAM L. 760.000 



PER ORDINI TELEFONARE AL 
0549 / 908083 - 909055-908892 

SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA - TRASPORTO GRATUITO - 
PER LE ISOLE + L. 25.000 • FINANZIAMENTO FINO A 36 MESI SENZA CAMBIALI 
I PREZZI ESPOSTI AL PUBBLICO SONO COMPRENSIVI DI IMPOSTE - 
GARANZIA 12 MESI DALLE RISPETTIVE CASE PRODUTTRICI. 


fiposilii 


idi fa 
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Ani mini «tra glena I aiiiitenio tecnico: t 5 h 

V 0549/609055 90BQ8?h* 0549/906070 


V a C CtMJC f 1 2 * I 


j f S M. 
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HANNO DETTO 


“Ormai si vendono piu videogame elle dischi, e 
la musica si sta trasformando in qual- 
cos'altro Che cosa, ancora non so" 

(Bono Vq*, ieader degù U2, II ' 

Soie 24 Ore 26/2/1993) x ° 


“II mondo del lavoro dominato dal 
computer può diventare fonte di ne^ 
vrosr e di psicosi, Quando diventa un 
punto di riferimento può portare un peri 
coioso ripiegamento su se stessi, che 
conduce all annui lamento delle comunica* 
rioni Interpersonali, e. In ultima analisi, alla 
caduta della solidarietà" 

(Cardinal Maria Martini, da Repubblica. 31 mar 
io 1993) 


0 





“GII Stati Uniti non permetteranno a del ladri che ru- 
bano li frutto dei nostro lavoro creativo di essere de* 
fraudati di uno del loro patrimoni economici 
(Jack Valenti* presidente della Motlon Pie ture Aasùclatton ^ 

a proposito dei 224 milioni di dollari che I pirati di videocas 
sette Italiani rubano annualmente copiando film americani) 
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Tunko compito dc-5 giocato^ i unvr Ec 
ndb formula “iufvia'la<amiCt’u-togil la-Ortuo 
di' , su e giti, un rdùaió esempio dì masturba- 
zione tecnologici, 1 * odiavo ai tempi dd VCS e 
delllnk'lltvmon. le odio adesso, odio Mega 
Dme e Super Nintendo Spengono U creati 
viti* uccidono f originalità. Non a caso tutte 
portano il marchio *Made fa Japan* Che esdu 
iti feto e di diritto, qualsiasi diftemvzLzio- 
ttenApoftware- 

C^afena di montaggio. produzione m ww- Pai* 
chi di ptcchiadum tutti uguali, pacchi di spara 
e-fuggi rutti uguali, che desolazione. Che dite, 
secondo voi chi reahm i giochi per console è 
tm essere umano, *l< un robot, tipo quelli che 
montano k ruote sulle macchine 1 
Perche mi lamento? Perché k console ss alan- 
do imponendo su larga scala. Ormai e irre versi 
bile Tutti f ragazzini uè hanno una, due, nota 
sbattono cigl io di fronte alle decine di teff -di 
giochi privi di contenuto e oggett ì vaine rito imi- 
olì (anche perché quasi sempre i «Oidi non li li 
rano nemmeno fuori kiro f ma affettuosi e pte- 
mnrost genitori) Ciccano e hjAta. f'aUftnatckitK 
totale Noti < > tastiera, non c'é dialogo ha tua*- 

A volle mi chiedo se sia ma 
ud intrattenere il giocai ore n 


l'essere categoria dogmatici, h predi* de tropi 1 * i-uf-. 
in Pareto nt™ puoi apprezzare tanta odf a 

nrvfuj, die pro .tu fante ideile maadunc dòte ? se fiizo- 
natta chr trovare un concep; òrigmak in un 
cafa. gueli' ! corisoLr*. dove jt rischia di Annegare 
ira munii dam di StneeqìgkUr a, di Mario Bros e 
,;ju / multo vari. t un 'imprtm lametta ertzdeu mu 
iiocnanr laniera prtòQ&ria mi remèra un mternto 
fw,;crflui. È miseraci uno èdk> e buòna. E w* Ha 
S tolto VrtMJ dìOfagWÉW tra confale r computer in 
ètìK a una gcratxhia inesistente: te aliti pardo 
*tmcchino m si wsfìfuiscc "razza', capirai che af 
fermare ih* tir esistimi) di infettavi e di rupencn *i 
gnijka truerptwtore m&smcaniciite l umwrsò - i- 
<tedudko t che abbisogna di tolto* juoretof di muto 
U r fuomtmte questo si- razzismo. 



proprio nulb a che spartire con : 


SD ORA, t SIIOGElMMENff DALIA 
MOIA». 

Qua redazione di K 

Ho pensato 41 scrivervi alcuni consigli pei mi- 
gliorare la rivista l he si aggiungono alle lodi 
puf ciò eh* va bene, e, credetemi è tanto. Ho 
scritto ìù una tetterà cor 4 Pm-Write. e ora vi 
mando tì dischetto {se hai ima versione del Ci 
Tert t ancora meglio, ma va benissimo anche 
cosi NdMHi ì 

Ottimi rimpaginarne e il tonnato, thè tendo- 
no fc la rivista jiaiiaua che più si avvicina a 
quelle mgksi* spesso buono 4 corredo feiogra* 
fico ddk me* ttsìoflj t le spazia dei TNT; la pm* 
se n/a delia pubblicità non infastidì see phi di 
ptUsiié tratta tù nuru-tie di i-os* che iute* 
insano chi comprala rrmis, rrnipomnteè <H* 
a fet U pubhbdtà ad esempio, 


so _ 

Prrndi» 
hadowb 

> del dicembre '<>i. Ss tratta di due 
giochi compteumente Ktemki. tuiuvia il K> vo- 
li* del primo fu , quello del secondo fu inve- 
ce di 79 <*j A spiegare una tate di versiti non ba- 
sta il fatto che i rumori fosjterci diversi' tm 
“classico, raccomandato senza riserve 1 * che per 

10 pm hi anche K-parametro non può diveniate 
per un'altra persona un gioco nomiate, forte 
anche inttfio. lo f> ha do w tendi l'Iter comprato pi- 
rata. c ringrazio II ticlol Se l'avessi comprato 
originate seguendo le indicazioni del recensore 
h ine tra l atirò mn si t nemmeno firmato) mi 
sarei incapato come ima brrtw. poiché la ru 
ceusìonf giusta è di gran lunga quella di Gior- 
gio Baratto abolii Stiadoworlds, tin* ne cnctic in 
giunta evidenza i gravi difetti. Li veiti è che il 
rveertsore di shadowtends <i fece prendere te 
mano dalla novità Phcrtoscipe (caperai die no- 
vita, un stsama sinifk to utilizzava gÀ tì favo- 
loso Dungron Màster nel piektorteo i9SSf| ira* 
lasciando compfettmeute ciò che doveva essere 

11 suo compilo, cioè dire al lettore te d gì 'ito era 

divertente e coinvolgente o co. li qui patrio al 
nocciolo della queitione: fa recenvicme ài un 
gioco deve avere come compito foudamrmalc 
quella di mettere in crvtdetite te tì gioco è diver* 
tenie e coinvolgente o no, pui- he è m tote u 
, . ic ujp p noa 1 disi •• •-<•- M*m mì spea 

de re il suo denaro. Efemettd tiuwvttìii origt- 
natìtà et c. vanno anche bene ma devono avfxe 
u!u potutone secondario rispetto ai diverti* 
mento puro die Uh gioco dà: bk presenza dd 
dittare K non serve a dillcfermare un gioco 
didlte.ito. poifhé praticameli le il voto va sorti* 
pre da un minimo di 8 ad un massimo di io. 
Altri tasi die potrei citare srnio \'Hy^ pei m 
guxinno coinè Uglif (e non dite chr lo giudico 
covi peuhe b <ompru pinata, a cm ihuco sto 
ic tra come >r b comprasti originate, carne 

I gfierò più avanti), o i bua $ issimi voti dati a 
Strrdfi gh ter; jf ó : Wing Cumimnder, che se- 
condo voi sarebliero addirittura infrrron c Fan- 
go e lycotìstè Ktt genie, non et «amo Mei tele- 
*/j m testa di «Lre t voti du? st*rv ano a comigiu 
re Se comprare t) giocò o ttfì. 

Una iecondi cosa die noti n è la pirsmza del- 
le console, pia su qitemo non mi pToniinno 
'(ranche perché saprtr gy i hr quasi timi gh ac- 
quirenti di K non sotto dar cordo con wtl 
M i limito solo a sotloMoeart che te 
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Il primo centro specializzato In giochi dove 
troverai a PREZZI FAV OLOSI tutto per giochi di 
ruolo e di società, accessori per il gioco 
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hanno una rivista tulli pei kiru •.rnu 
te?, COHIN^M. tesihs vrrtuate e pubbtkiu di 
patir.; t nrurjtr gii utenti di corrtpxiici 
olitalo il loro 4pft^ìo per ciò di chi m>pri Se v©- 
Irte niutto* tutto il monito vwteohjdi*© ir* una 
noi» rivista, falene utta a pp o * in „ riviri tonitele 
ip.UM- Al tOtnpUÌf' 1 . 

Un ulmnl cosa che rum va r la dmrgaiiizrc-- 
delle miKxte riguardanti !e uscito dei gù> 
fKi , wciB iju me i ilato un errore tuglieio il b©* 
dehr uveite in quanto è ver© dir » computer t r 
munii Jti giocò «irto x. ma c anche vi ro che m 
moki <to*i si vostro cottim^nro suiti' uscito ri- 
guarnii un solo compii tei Al ìiritite si? non sa- 
pete ntrm* dell altro ditelo, ma dito qualcosa; 
dite He una vmluite è prevista, se lì nini delle 
difficoltà se vi è tnfénzwnaìi a produrla ma 
non si è ancora deciso. se non si sn nulla, io 
ancora aspetto di sapere se o santino fusioni 
Amiga ài Stintoci. Holmes, Alone m ih** Dark, 
Qlìtìjrt for Ci tojy III The Suimnarung Dime 31 , 
Re* Ne tolto? Spare Quest V, Laiird Hùiv, Dark* 
Santi K I vjjrl U limi a (battisti©?), rnag;ui corner- 
liti con jKitoutteJità divirap da quelle IH (cóme 
è stato Tatto per Darkseedj o sfruttando i uuov: 
12.00 e 4000. $ è questo punto ertovi alcuni 
suggenmcnti 

fi pruno, morte è di ripristinare il K B; * li se- 
condo ò di istituire una rubrica di apitiorna 
roenh una partita (non vi porteli via quindi 
malto fipario) kt lui inserire titolo, muli La (rjn 
vici a. nuova versione) e motivo, tome 
netl Wrropfc» che ?-Ci2ue 

moto K 0 T 17 *À MOTIVO 

aaaaaaaaaaa uscita mardaia al problemi 
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re s 


tur 


di dr smbtic. 
bbbbhkibbKbb 
c accecete cr 

i® 5 :, * *A *: ,n - . V -, 


decisa versione Amiga 
usata versione In italiano 


£ct. Vi punirebbe va poco spailo e sarebbe 

malto I ri tiw sante. 

Un altra minutava molto tate tegami- poti ebbe 
«ort* quelli d; istituire- um rubrica di ?ccwd e 
coui(k t?riQitu sul modello di alcune rtmte in- 
gles-h Una rubrica in cui riportare i punteggi 
record n ti muti con il nontè dt dai li ha ottenuti, 
t ostinolo maggiore è quello dd traimir, in 
quanto ovvia niente c*è il rischio die tirile, per- 
«mj« tifali £*mo tratner per ottenere punteggi 
record itttmtTgji annuite ma è un ostacolo su- 
prmbtk-; batta die-ehi vtttle pt ruspare debba 
amare una copia dd disco m cui ò salvato d re- 
co«l* am potntte vedere subii© se «ul disco c’è 
tiri tf ainef o n© ijf - ; ; : ; 

Infine mi piace robbe die trirrutistrwi Ir pagine 
mitr, ciu? trovavo molto ìmeresuand, 

Hmjgnok VfiiAO (Lowùzzo (>s»j 

Dur t&tUenU Vièta di ipfdin- L» ki- 

kf» -m di A M qutarn tnntid d fuk- risjxwnut- 

ideo ti ptf» Jrtt^r i trai 






ài wpuin l'cstwj'ìù dì SfvfTQ. 
ilrtitaniù txcfiUnk: l'idea di laiwpfci 
ìUEgcnmrnu e cgnugh Forse penserai dut aUtma 
prTnimU/mi nm negk ultimi tempi if kiiete dt cri- 
fica «ri ctMi/mftfi iteti® ridirà gmiri scompor- 

je. Se ciò < podrige tia un Iato f frenai ni rnfr U ri- 

vista davrMf nnduir ber» rosi remV. v nmuftfl 
ti lumen uff dait aUm drne a mauro ir una dtp « 
tfwdi prótrtpudi a mtgisprorc V/dnimo, ìm unir 
si, te lut tirgmnrniiiaritmi? 

a} SicoiULiiand) et'on; Sfeadoswdifs. Fnfnjniòi i 
giaciti .umc 'Futi dilata da giudi *1 rftfationaU 
fsitemaménitt . aniraefanik li prima ti stata re* m- 
vi M da un Jan della serie, il see&ndo da un “enti* 
POH C iorgié Baratte. H problema ihnd®ir.i'niair 
dd aerando rpoadie panriite nd /atte dir u'w 
solici t/set anthi fu, è uijoluiamenfr terni ui> ai 
pnrdecrROnr, a ptirw Vam’mti^^umé e te sctntmr 
Da un icguifo, fi » aspetto wnprc glutei lu inno* 
iniziom: rtrìii accerterte. t in fucate Sbndateoddl 
teppa alia grande. Eceg spiegata il rcntmóte ài 
punii in meno In miJtd. tes ormai qtualdur ninr. 
r in alt® vu Kappa un ridimt^iitenaminte tei*iie 
det giudizi, mia ad mime Icfcgio spropoteute dì 
pm'hi nuMitsti Riconosco *ht aLuiìi K Cuhu non 
cruna dei fotte mentati. Al iùnsrario n tengo C#k 
nei Jii<,;.;jrf Skrrifightcr 1 t U ing C^nHm under 
^mmagirtcJ ;he ti n feri*, a in entrambi 1 roti a ili 
versione Amiga J. itemt stati fin troppo dementi, lì 
avrei urcm:att magjgio rmcn re. posi come avrri dato 
Sjo a Body Biom. 

hi Pcrej tragUi 1 iguurda te console, neri mi patì iter 
due mensami mensili camprometteno in manirm 
irrcparabdr te \pazw destinato ai tómpuler Anzi 
12 atoMrmj nui^torr. rame ha loiuÀmeato J r>i- 
mio iftertuf' neH*cJiutriate dd numera di Aprite, 
sta nri /afte fbr t gtaeìu per computer sfanne 
QUANnTAT 7 VAM£KrTFdi>iirturudtì, Fin ma- 
iiirra '.m li iter. In questo sènso te console non "n*- 
hfw * certo 1 porte 

c) Ver quanto ritarda u Piano (Ulte Uscite, fta- 
irlo pensando a quatanu di analogo. Cernì wtqur, 
b ma^wf /torti dei giochi -tee tedi adite non a -ri- 
ranno io urnìonr Amiga. Non sono nemmeno 
p»ftkddi 7 nimte oftimiSd per il futura 1 M ìjqq c 
dd iooo, fudk a metile portando, aru ltr ir spero te 
ite igearmi Niente do fare prr ; punieggi non f un 
zìoturehbc, te Ir liste uro. Per quanto riguarda te 
Pugme Gialle, concordo, erano gatam ne ma 
Kùppa è irrottilo e tea rw-tewanamentó poma uh u - 
m tratti roruiirnvfite d/du sua gundnezza ràteo* 
mie Ma d meglio dove a verta unite,,, 

POSTA BAIVI* 

* Mietete Magi strani; un gradilo ri tornai itoli lo 
ine iufji ui mùfiVa fi riduco a una -prevedibile / 
assai dt /ute iifc t ri tea “Mio 10 . Duo r J?ipwa. io 
a l prapévuc di MM. citte nrn Ou- 
. ^artrite, che di MldicAf tei ereàìiùl 0 io ili- 
te, Irmi htnn lapidarie, a effetto eantenuio prxfr 
sorbe nui/o Lo spano /pelote re è teteero, aaexdtet- 
te 0 cteiunque, puteìdkteurmé quello rter riceviamo# 


w non m teii é 




«. Non tea *wo 
Potìo ha ìwagfW di contai un. non 
Aspetto unii iteitei frpfùvi 

* faro /interni, I N N. non c pwrito alcun $te« 

1 km cflhe Bm*t I V r comunque te quaJitd era un 
dola caiando gul a partire dal secondo episodio, ; 
per mi forse itoti i coti grane. Non to màio di un 
t lanista n j, anche se mi uupiro ivvumcnie che te 

Tteteuvt pn^sga i vu im^< tevrfii 

* Qualcuno disse, rise l 'amore nera e come un fon * 
ktsma: tutti ne parlano, ma nessuna la tea mai 1 4 : 
sio. In iim certe Srn-so, vmJie defir trctioltqpr l'tera- j 
ludiche prossime tirino ir [otti {Kappu ìtt pnmta 1 
hanno «Titta un ite'/ po ma di cani rito e l-.-.ì'o 
uni oni tecn poco Orbeiu. un dmputxo tei;» rv a. 
Pisa, tate Paolo Itau (se ho tetto teme/, ci llliasira 
i m<>hn per 1 quali 4 òtebi#ma convcttm ; .va r 
qui t alla tecnologia digitate, ite urto 
kitera i?tee non poliamo pubblicare i^ r ragion 1 d* 
spanta Tom*i a forti vnttrt. Jrtitelh 1 Spanni a 
Paolo; 

*Dopo nn« verte di .radi e di nicr Jm toiié itei.u 
metile giunto a coniluctar che il pompaci .tei ■/ n’ 
piu solido satttferto del fhtpfof di de e Udir, cartu.ct 
A sùytegrto delia min tai# 11 presento uk uni aulì 
ìiggrtfiid du rum potrete contestar* 
i) R CD i tondo 

;) Il CD è più leggerne de Ila can e del dtsk 
i) Ci si ptto spearteiaec 
q) Può essere usali: < cime riondo/o 
5 i Siistetuisce degnamente Bjn’hte 
b) Puh'ie fhmri® al muro itotn ar. Jucdinu ed nr. 
itera ria rame per le /teccrlte 

7/ Facendo paiHire una marita ira due ai fatele 
i ostro irv* una Figa rudimentiiic 
S) F un Rilute ajfirnacipiàte 
ijj Può esseri MttJi££*tJp eanU eicgtinfe juIIcFj*. - 
chiire 

toj lì CD £ tondo* 

* Racconti j q-òerp dt ben quindici pagine jìite 
fitte scritti a mono, un mi roda iw»if al wf linfe 
un dqgio del rutefgtarottire t te umbra un maturr 
sus e che i fanno a un motte rft Piw/r e pem di un 
atxeggìatntnio, Bt<o. in junlnr, la cahctccm un/m e 
sa M un iute COf NHjfit, che non powamo pub- 
bikart jpwr k toiifr rag rum di cui sopra Peto, WfC 
te cosa fi dira? Unir vii 11 .?iime r nappo taéteuk 
per essere piuòNuato m i "IGiBss che no*» c V * e, tu 
crudo 0 botte con lo remora, ne metto oimend ima 
parte: al di là dell incorri preferibili to nnfitttka 
mese a ridona almeno un paia di ccmccih inuj^ssan 
fr. Lo Mite ^rampai a u> ■ quasi grajifk.i utia > FS 
re iute pmitea mente tncamprmribtii certi passaggi. 

Se ftttte ili paalitiUui di tsinipòituii dui n me ,1 rane 
itelfearife che vr/jur# mi ci*: iteomfrnvai 
"Nòti uggite entrare nel merito di n equini delie pò» 
fcmieiic di mi u dtnwr* nriio Prato, vagito solo 
ttuuteare un me&uqgd& t* tutti quriU che ónta mt [ ' 
dftt sona pochi r poi saranno moiri, ù quelli th 
non si uJ tono ftanite gtc ;ten. mtoa 
perdono tH. ciwone dt teggCft nn 


ha 
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SCONTI 

PER I RIVENDITORI 

CASH & CARRY 
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IMPORTAZIONI DA TUTTO IL MONDO ! 

Zumilo J, i jo'/rrA sp/temai iait Cun-zote a 

Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e Console. 
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CONSOLLE 
MIGA DRIVE 


Acquili* Game 
Aero HIihihi 
Ar% hm\ Il 
UHM Storm 
Alivi-: thaijo ■» 

MwdBwt 
Aiwt-^cm 0 Cosai 
Vf AJw 
Asttàn Sdir 
flJIWk Ott J>:’ 
todoMon 
Mona tenìty 
tbre Kuntkle 

Bufiteli 

Boiirwi Return 
Hlaà Out 
fedfeg« 

i nriKi 

(«feoee 
QUO* Bop 
itkm 
(rack Oew n 
Ora 
CytwW 
ferina 
Onilui fi 
Mutiti I 

ftìwl ItobirK ehi Stftk&tbcll 

Ekk Trarr 


G-ondSJton 
Urte Mg 
NfvyÉw* 
tav Ai 


& 


Ocltass 


nsm 

Hai Fi 
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Hodft AdwitN Icky 
Hdy F teff i S<jcl Dtìdl 
HoWfv Biiiiou 
fbnir tota 
[òr* rtk i.fly Ucci 
imnmi 
indila jfltv 
tasKtcì 
IM 

j-ewif litote» 

IL Start 

JwWonrma fooibnlt 
lèi Montona II 
idra MbÉbn FoefbdS 92 
tortai WirtdìW n 
taor VS B-id 
toto Leg«nd 
bratta» 


Mi 

to t Swing 
(fetftómebfl 
Kingn Vainr Imil 


i 


LHJt Aitarle Oloppti 

lm furti.:- (Mra 
Jmogirni noi 


Spore Unii Gemute 

Spdcrwi 

Storti LcraJ 
Siiseli af Erige il 
Slitta 
SupwHQ 

Su:«lta»fN 
tee* ? ed Smittrf 
So?» Storta 
Suptr Thuntai B. 
S*rwJ é Start» 
ìfflt Bf <1 
lautffe 
Ta: Menu 
The fwry fole 
Thutta lotte IV 
Thurta ProWr&rlthj 

r«v 

TTw loun ADV. 

TlTGoCMftP 

T«t) Dadi SKjo 

Va® 

ffllUlBton 

Vendei 

WtriWtaWofM 

Wliip M 


Sfotta fe> 3 

k-Sotcw 


M^tn Sta 

MncHr ai M 


World C> 

IstdrHI 


DwfeM 
foraste 
teupr BdCMt 
town Ihui Usa 

t*S*W! 

a k« Hockey 
aPtoTeeM 
EAfWHoctay 
k Rhkoy Wood 
Bomififid Master 

FICiob 

Feltrisi iato 


tolti»' ta Iti 

Funi Rewug 

M’ Mister 
imdBta 
ftaf^sio 
Fin Mustang 
ClCK 

Goti Ground 

Gfetal&twif 

&«k 

fiÉk' lini 

Gnidi - 1 


tataaftafttir 

Abqafeta 
Um II 
Miri frcnm 

MkbyLMdWtadft 

IMtoo 

Mirigli i Rtasfa. 
MalmdAii BoRtng 
Mori'jJet Woitd III 
Nmp tonai 
OftaGoU 
POI M Coi! 

»M- Ir . 

n»ÙV 

fine Montar 
few* 01 Pcrw 
m 4 taftnl 
Rmj*. W fowtr 
Rood boli 
tata Ro-ih il 
Sdito Thgnder 
Roto lo l'ha taci* 

Rumiti 

Stiri Srflri 

Wtiikr 

SdVwT 

Senpff P&CWfcoin 


t 
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CONSOLLE 
SEGA GAMI 
GEAR 


tenni Ajsaeìr 

ArW 

Ai ferft» 

Baie tanto 
Beata! 9 ? 
ferri» ' 4 MP 
Beta Wd 


Bus* Sri 

Ometta 
Chili Rock 
Dato Dampai 
DandOutF 
Drogcin Cpyvtal 
E tata Lef/end 
FonrtKv Stor Gnton 
6 • I 0 < ià Botili 
91 
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SPEDIZIONI COWTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 

Pei i Vostri ordini telefonate ai numeri: 

02/61 28240- 02/6601 4401 
oppure saivele ol nostro indirino. 

I nostri orari sono: dal Lunedi al Sabato 
dalle 9.00 alle 12.30 e dalle 14.00 alle 18.30 


Gea toriun 

Goti* 

HnfeWon 
House 01 Tarar 

» luna in ita Vota 
1 Vnmpn 
tifp*( fto Baseid 
d WontirK] Toafbafl 
toiitfrix (anmaon 
tota- 


UfflllF 

Or Vai 


Me:*» Aè«niurs 
Wohydtajiy 

iV.ifby Mouse Ut 
.VVrtsIw WsmM II 
Olympit Gdtf 
Ourrvn 
ffenga 

Putì £ Ptjrtef 
fVyaPtw 

ShódamCrainÉr 
SterghdiP 
StìmtrsgForttG 
Sfenobi 
Sarte ì 

Sode The Hoòttehoq 
Spoca Hontaf 
Super Menato GP 
Super taiflc&GRl 
kpflrSwdill 
fasi Ha» 


Wanda Sw 
Woalifep 


CONSOLLI 

SUPER 

FAMICON 


CONSOLI 

SUPER 

NINTENDO 


Atioòar tesai 
!ta»ef 
Jktaia. f om.V 
AdvwUnt htaì 
itóvtìrta* SmAà 
Ali Munagemani 
Alta VSftadota 
Wnaiìng Tennis 
Ar« IJ 
Astmd Ita 

todv 

Buracr^jC 


Bastai totatars 1000 

BoittaBkza 

Bofflfr amita 

Ionie Grand h\r 

ferie Sotter 

in tflmbwf's (embef 

Badai 

Biute Tiy 

Boni 

C ?qwr Badd 
tata Tiy 

(npton I !4jbev5 
CastÉnÉi IV 1 
Co fbeiro WlBS 
Ctìiìitwfnbfis 
Cottila 

Cwrlra Spaiti 
Cosmopi» TlreYidM 
taÀjmnta 
(tal fontac 
Cftatodt 
IH«« 

Dwte 
Dinottur Woes 
DwNe Despori 
ftwido 
Oratai SM 

Diagcin's lordi 
Fi forici 

f itavi HmI i 
F \ Opus Urta 
F iid f can»Sy 
FwMfwifeig 
FiMmS«w 
Gmà|l l «ta?93 
Ghoub SSmhJ 
Golden 
Grates 
Guil Forte 

m 

Gundnm * 

tutta#- v 

Hof Frati tao 

HpcSta 

taengne 

HaniÉAtor^ 

Home ikboe fi 
Hook 

Huran Grand F'rur 
Hypn Veivion 
Jom« Pota 
m L Boiing 
IllIMa 

John V udrief- F taboft 
L-ng 01 Mcrs» 
iMt&Smlv* 


Iberni Of m 

lertiTMigt 

UsrmiR 

l«iid Weoppn 

MagK Avventuri 

Mijt|if Sita 

MogKof Totwn) 
Meno feri 

Il É^i»* 

ViXE rcir- 

McncWato 


tetiit Mtaioiàdmkiit 

* tìienftrt 


ir 


Motay 
NRA Bell [hotonge 
Hm 30 Gol Statari 

Fojorisi. 

Posto Itali GnU 
Plintonks 
FStofWingv 
Popui «n 
P&EN.iiXd II 

rn.- lmkU,É* 

IPV «nipi 

^laaoF FWa 

fra (tocrter Boli 

ftofwt&ol 

Morte 

Iì.c 3 toth: 1/7 

F H’hiiri d Dotale Diflgun 

9«totag 01 Wta 

Drogoti 

taf-'! HmI 

Ssifd Biood 

feyd ^onquevl 

feci Tura 
Rùnrty igg Mero 
fcr^fearl» 

(fjjsrii-'rj F'Ehv Bari 

U6. 

Sk.y Mtvuon 
S twrsh T V 
SmjteT.rtjr 
Smx Starnati 
StaUta 


Sta 1 Stodwn 
Stpei Tenm 
SitaVtofeviiiMt 
Syvdtori 
TJ.NJ 4 
Tbe Chewnoilir 
Fbe toig 01 fely 
Fhutta Speri 
Tmt loon Wwftums 
OVIw. .V 

Wowraft Country Ck* 
Wiag (ffltrtaw 
WWFWiké Mante 
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CONSOLLE 
GAME BOY 


Skta Ff h* I 

I Ataikn 


MtatmFortay 
Badie 
Sarte Totò 
Sitatali 
Dony Mc r, i 
DukTdkì 
Tramena tory 
Fisi ài dw Nudi Star 
Formula 1 
Geta^'s Quasi 
Arasi Bisitjfs FI 

Gii 
iufffM 
Mdey ta» 
Mottxuoù nranm 
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fate-ter 
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Power fera 
fievengs 1 of Hi terar 
6'tawr 
fetaty 1 f 
loc^r Rdk> 
show' s at 
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Stile 

Sitatale 
Stta Aonii^'s Dtaw 
Super Ulta Rudi 
Super Stai Bau 
Suptf Thtnose Worfd 
Suimt Clip Soccer 
Super Gteuh L Ghaif 
teta tot DH 
Super Off R eta 


tori 
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Sopra hm 

sfiatai 


Superi _ 
Sitarvi*-- 


SnocJV 

Soccer 

Solar Stl4.it 

Spderman 

Sita Mn'« Ini ut 

Sta Shk 

T«Mb 

Temine^ li 

The llta Ter fed Oira^r 

Winvè L Wnran 1 
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RIPARAZIONI COMPUTER 
COMMODORE-AMIGA PC -CONSOLE CAMES 



PAGAMENTI RATEALI DA £. SO.OtH) MENSILI 




RICEZIONI ORDINI 
24 ORE SU 24 f? 0 2/6 1 2 8240 
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kt. <t queQt che, 

:h m » sona resi 

" J 05 r * ' * ■* I ? ” '' V* ri yjj| - ■ * 

coni fabmpigtè&i da còndudtrt che un 
i ; ttffo ti sm improvvisamente mosto do seta, come 
animato da vita propria: a quelli che uvemn usure 
d\ coi io, indorando un calzino nero e Taciti Wu 
jciirò, non ceno per farti autore. tM penhé li bum 
no ìnfiditi tiri rattamente* a quelli che a scuoia si 
wniprjy t.iowtì pache non testone» capi firmati, e 
l’urrt.ii marò uo che tettata lievito non i V aierai - 
no, 0 Charrv o Mmtanò stumpigiuito nula carni- 
cui. ma unio riWfteMl, mdittirtkJ, chi » frnm impres- 
so -wvuu patte- >niemu da boxer di uri vedane tmkjV 
nihlic che si Spera i una vs&ta Inra/i i boxer, pengjft 
iter. 

A tutte queste persone dko di fregamene i alivi 
perché exsi non wm> afta meglio di ;tx. ovvero, po- 
trebbero ANCHE r&exic (non considerandc ì opi- 



l}r>)Ì)&*ìT*t 




■ ■ i &2a ■ ‘ .*-‘V .- r-- ; • - * S 

9K&1ri#wl 



NUOVA ALBA 

il Christian Briosihì 

Quando tj rendi conio m aver fcba 
^lijiro tutto può estere troppo tardi 
per rimediare 

in passato sei stato cieco, incapace dJ 
capine dw avresti avuto bisogno degli altri 
per riuscire a vivere davvero 

Te ne nei reso conto, in seguilo, et! tlior; lui cercata 
di cottmire qualcosa, ma ormai avevi perno b capa- 
dii di farlo. 

Hai provato ad edificai? mondi illusori con le parole, 
ma nòti eri «uffknjmtenieitte bravo ed esci sotto crai* 
lari ài pnmo contano con b realtà 


nadbtJild dei confronti, dovuta al fatto che, secondo Allora braccato dal tèmpo che scorre, hai provato 
me t ognuno Ita una propria peruXuui/d per la q uà* con i segni, hai tentata di rendete reali dd tratti sulla 
k stive essere » nm apprezzalo, a f reumi? capito}, carta, ma itoti sei n uscito a fare altro se non riempire 
ma non vtru} perché tmnc in giro su urta Merce- i cestini di rifluii della tua Stanza, 

dee. dialogando con lì veicolare, per attirare l atte n Infine hai conosciuto il computer e D xd illuso di po- 

zione (cma .u pomi mai dir? ad un telefono perche tei creare qualcosa davvero 

qucav ji nspondu?Ji. A filiti tpieni io duo / inrcm Guardavi t 3 sole sorgrce è tramontare, il deb scurire 
niente;. V ì VOGLIO BENE cJ orango che . per e ornaci di stelle. Osservavi il vento scuotere gli * 1 - 
quédi wttresvtti. k et ma gtusfuttu (c urna sitato beri in aulumio. li neve cadere nei freddi tursi d m 
thè i é. k’fiivitt non sin dì r^K to mando J, rena ii verna, carpi in movimeoto ovunque bocche, dita 
pomo i« t'ui wii hi biondina del liceo a venirvi a agili tracciale segni nell aria, muse alt tesi, sorrisi li- 

cetui/r l'.'rw voi Un» ci sarete.,. M, scherzo, c poi qu idi. orbitf rugose, Spigoli d òssi. 

pensate ai dramma di questa povera ragazza. Ma lo schermo rimaneva nero 


Quandi ti u uoia doue rispondere aU'apptUo; D ‘A* - 
irti.] Filippo^. De Paola Giovanni. Dd luco 
Biondina. .»)« ■ •‘‘ii*]-: ,. 

E^EG AT£VfNff E quando vi temerete o perca?* 
rerr il viole principale, dàia vostra citta, iundi. sdì. 
con i vicine di cava che mws&ano dui balcone te 
%onc rudoMi^ur. stiommettenào sufici vmira fieile. 
con la loorminira d& ponenti (“wo, mio figlio è ne- 


Vuotn, spento, mofto. 

Sob numeri, codici, lettere, anonimi 

riu. 

Hé arte. 

Nuova alba. 

Il sole forse" è sarto, non riesco piu a vederlo, ormai. 
Non ni j ^ono ancora arreso, anche se desidererei far 


gli Siati Un tri pee un Master in Economia, questo lo. 


Purtroppo questo non è scmplicemtnic un graro; c 
b mia vita. 

IL MONITOR DISSE BAU 

( 2 o parte) by AU 

N'iWa di MtìF: i/urvm t la monda 
pont dd WitìfUo di AfX “wgli'tiiò" 
il mesf scono prf nmncmtzti di spa- 
zio. G SOOÙlffW per J 'iiiiANvvnti nU. ss- 
pnmwrio ww ALS. i auiorc c ri iisucuniipfio che ùmdi 
episodi no» s npetcmnm. 

fa '< sc&q attera con k ultime forze che vi ornano 

ponete i^,if fuon dal diaframmo ■ che OUT OF MEMORY. INTENTAR REDUCI R AL I.L 

futatecome ta-wa ìp wpw inzuppata di cui- M 1 THR AUTQMATFQUE WOULD RE BETTEK 
da / W<ima numero di "Tagli «? e Lue ito fjittlbolcr POR FAVOR, 

ed e Vipoertsui} c ma- ‘Anno .VI.V bpecùle di maggio" 
stmndoic cm ewgag fio rsriowivie MyERYTHlNG S-Gianfìllppo lesse p zi sfizio [di dìi è pera un segrr* 


i sedo urt rsempforr danaio in iaboraiivrin* - censu- 
ra ■). cena le viscere che conce n, trundan td impio- 
dtfndtj ungeranno iti farare te spalto per abbando- 
nare questa incapi tuie dimensione per una pt u eie 
mentore o per il nulla che è sempre me^liù di ades* 
no. Quando se ni irete ^tt abiti, o Ciò che rimani, ap~ 
pésnntih dal sangue che sgorgherà ai bordi delia 
fccsia, ìnfmàKenéoii e tate pesò rimiteli) aggrmniW 
dada strada *Hc, atiwt^fiandori a* vostri piedi. 
tenurà di fann franate e vi rius arà, con wri che 
stramazzate Cd tauri» m una naszandtam - icnsu- 



I un. I DIO IT MY WAYH! 

•f «imo Jeiu ambre a pregar*' (da ‘Bob Ro 




• vt - . 


— 
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to sbilenco dd vwstò umile cromiti} I imestisrròòè 
del nuovo numero di SUPER IC e subito Io infilò 
7ìein/0 della R*5e MitsudtaHa, fi solito jmgk di 
apertura vi diffmr per k stanca, mentre si tentro 
comprivàlJ menu icidjcè. 




del mese. 

- Hai presente 
Mar» o anche Ràid on Indocma? * Akx Paseno fr ti 
passò una numo ira s capelli e sorrise riverito a S- 
Gianfilippo Rene se solo a sentirli nominare cadi 
in preda a tonati di vomite iffèftèflabdi allora puoi 
tranquiitarneniè tornane al menu e selezionare qual- 
cosa d diro, perciò,. 

ALT! dìssr S-Gyiìfilrppo nvoito alla base Passa a 

desmztoik'. Grado di sintwi: norrr,a 5 e. 

-.J&filòyy.,. • l imiTugiitc |D del reamratt perse un 
attìnto consiste tira , ma subito Pa serto fi riprése a 
paiiire tluèdtameiìte. ..si Fratìa di una itfrmdazinfte 
storica dei mczri aerai piu sofisucati in dottaioM al- 
ia marina militato amrraana dsà dupuguerra aliali ne 
dd secolo scemo - io sottofóndo diètra al Recensore 
compajoao alarne immagini dei demo Cieto aztrur 

10 e tra te nuvole, quakhe migliato di metri piti in 
basso, Jb terra La silhouette s lancia a e Aèitodmàmi 
ca di no jet che sfreccia vene Paltò - Per fare un 
cwmpfc: non d troverrmo a pi tante uno Spilli rr a 
aerai di qud tipo, ma ì vari Aio, SF-i e Fn ooé 

i6, tS eccetera Tutti mezzi che hama brio It* imi u 
dell antoiaaurka miltrate (e dei simulatoti) 

Alt Giudizio Cucio dt dmesL nornwìe, poi brave. 

- In coodusìone una. «knuhmte molto acculata, 
trilioni di grafici elaborata a goccia e con altee sofisti 
catetecnicbe. le quali unite ad «nma^m in alte defi- 
niziorr n darà (devo averto già aenfiM dira) la sensa- 
zione di essere 11, dove eflèttìvamcntE vonenti «sera, 
tl prodotto è buono, anzi ecce rionale ma forse qu.m 
do spegnerai b base ti chìt^erai se per divertirvi è 
davvero necessario tutto quello. Riprctidendo tu. 
dei temi del nostro imissrdabfir'MBF, non ^ hi può 
non chiedere quanto valga O sia necessario deriderà 
ra je non pafio di qualche ora di sano r divertimento 
e reìaxh ma soprattutto teróra ài raalizzan’ vm mon 
do ^Iterrutrvo o. còme si c cm uru volta vìrmah, vo 
lece e poter rn al eri a lizzare t noato sógni fi cui potere 
su proprio rteh est-ep* irrvaHzBibUi creando GdR e 
simulazioni dotale di budget thè ormai superino 
quelli per i vecchi furo su pdfrcob quando milioni 
di persone non hanno ne il riho, ite uiy casa, nc si 
diritto di procreare Ma lasuamò perdete \ moralismi 
che suonano sempre un po' falsi, d'altronde lo sap- 
piamo: il giaco dr*r .indire avanti! 

Uimmagjne del recensóre scompaio per lasciare po- 
sto*! Ilo sclmrui fiiuik’ 

EFFETTI VISUALI ^oo 
EFFETTI AUDIO: K50 
TECNICA 950 
FATTORE m :oo 
GLOBALE: 900 
^Curucigjkto 
* Realistico 

11 mrentor disse "fisi id' 
attenzione afta 
cessora matematico 
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MS-DOS 

SOFTWARE & HARDWARE 






JIARHIHIVER 



.900 


129,900 



«9.900 



94.900 



79.900 



* 9.900 

A JlmMurt 


2000 L l-AGDE UN 29900 
SlNmUGENTa 59900 
ABANQONED PLACE S 
aosoo 

ACES Fucine . . «900 


ARCADE * 
AZIONE 

30 WOOLO BOXINO 79900 
30 WORLD TENNIS 79900 

arma letale mm 

ARMCWUftQUAT Ì5900 
BABY JO 5990Q 

BOSTON BOMB CL 59900 
BATTETOA0S 40900 
COGL CROC TWNS *9900 
COOl WORtfJ 49300 
COVE P GIRL POKER699CO 
CROWN 49900 

DA^K CASTI f 35900 
DEMO* STALLE R 35900 
DIE HARD ? «9900 

DOUBLÉ WAGON 3 490QO 
ÉUROP tHAM* 92 79900 
EWOSOCCÈR 49900 
ÉXTASV 

FIN Al FROHTlfrR 29900 
FOOTBALL MAN AQ 19900 
GOLDEN E AGL E ..59900 

GQDS ♦ ■H hll«IIF« 144-1 -M-I4 I !»«*■ 49900 

HUMAN 5 .59900 

J KHAN SOUASH 39900 
JOEftMACCAV N1N 69000 
JUNGLE BOOM 29900 
WAGlCPONft 699O0 
M.AV0AY SOUAD 299® 
MAMMARI» l AEREO 
69900 

MC DONALD LAND5 490® 
NCAA RAS*tET 7990C 
NlCKYBQOM 70900 
WNJARAR8T5 20900 
0VÉR 7 HE NET 299® 



19,900 


PJ SHO VE FI 49060 

ROBCSCOP . ’990O 

ROLLINGRONNY 39900 

Sjmpsons .*«00 

SrtIDOG moù 

SPACE CRUSADE *9900 
STEVE MCQUÉEN , .SMOG 


STREET FIGHTER II .69900 

5 UB 8 UTE 0 .35900 

TERMINATOR Z 399® 

TENNIS CUP ì„, S»H 

THE POWER 1 4 rtONiktir 59900 


TILT™. 39900 

TINY SKWEEKS 59900 

TTTUS THE FOX *0900 

TO Li RNAMEN r jQL F 39900 
TpìOOLS 499 ® 

TURN'NBUHN 1590O 

WINTER SPORT *9900 

WlZKIQ 40900 

WORLD CUP 90 2990O 


WRESTUNG WWF 4990 C 
WRESTUNO WWP 2 *9300 

SIMULAZIONE 


ACTION STATIQNS 59900 
ACTION S DATAD. 35900 
AtRBUCKS 69900 

AH 7 ?M THUNDER 69900 
AIRBUS ASSO. 93000 

AMAZQN 1199 ® 

ANOT I ir. n WORLD. . 79900 
ASHESOF EMPUftE 99900 
ATAC. 99900 

A fRAIN ... 9990 Q 

BIT H VINO FORT 99900 
BATTI* SCARE S *9900 

BUT 7 KRIÈG Al AH 69900 
PJSHGUCK 09900 

CAMPAfGN 89900 

CARRIER STRlHi . 79900 
CIViilSATION 99900 

ORfMC CITY 6990 C 

CRiSIS IN KREMKN 099 ® 
CRUiSE FÙR A C ’ 99 ® 

DARKLANDS. ........ 129900 

DARK QUtEN KRYNN 09900 

ORAGONS L 3 09300 

DUNE 799 ® 

tCHO PHANTOMS 49900 
C L VIRA 2 a «00 

E PIC 7 S 900 

EYE OF REHOLDJ BWG 0 
F 15 Iti 1099 ® 

FI GRAND PRiX 1099 ® 

F 1 17 NIGHTHAWK ^00 

FALCONI 1099 OO 

FAI CON VHSSION D 699 ® 
FK 3 HTHR CO* IM $ 99 ® 

f 'RE TEAM 2200 « 49900 
FORI APACHf . 599 ® 

FRÈFDOM 299 ® 

CàETtYSRURGH *» 0 C 




90 ,f 00 



119.900 

GREAT ESCA FT 36 §O 0 
GRE Al NAP BAH 59900 
GUNSHIP 20® . ST9O0 


HOOK -. 699 ® 

1SHAR 59000 

JETFK1HTER » €9900 

JETF II MlSSlON Ù 69900 

KGfi ,™ 79900 

LASER SOUAD «9900 

LAURA BOW 9^9® 

LEGfNDOFGJEL 299® 
LEGENDO KYRANDIA6M0 
LilGHT BRlGADE . »900 
lORDSOFDOOM 49900 
Mll . EhIUffl 799® 

Oli IWPER1UM 15B® 


OPERATION COMBAT 69000 
OPERATOVI HORM .29900 
PROFEZIA 299® 

QUEST OF SFORI 290® 
RED BARDAI 

RED ©ARON MISS. D 79900 
REVELAHON 1 599® 
REX NEBUL.AR II®® 
RCNGS OF MEDUSA 599® 

SAMURAI .90900 

SARAKOF. 2 ®® 

SIM LIFE «900 

STEPHEN KINGS Mi ì VX® 
StORM MASTER 499 ® 
SPECiAl FORGI S «OTO 




7**00 


SUPER TETRIS 09900 

SWAP 499 ® 

THE BALL GAME 3 $£W 

ULTIMA UNDEJW « 99 ® 
ULTIMAVI 89460 

VISION OF AFTERM 36000 

vodoo i slang . . . 15900 

W. BEAMI 5 H 999 ® 

WHìTEDEATH 599 ® 
WiNG COMMANDER 799 ® 
WORLD A TWA fi B& 9 ® 
WORLD CHAM BOX .35900 

WOADTRI 8 9 ®® 

XlfHOS 359 ® 

OFFERTISSIMA 

NE URO M ANGER ...... 19900 

TOP GUN f ®0 

STAR FLfÉT I 14900 

6 S 6 ATTACK SUB _ 19900 
CHUCK YEÀGERS 19900 
PHU PEGASUS..™ , 140 ® 
GRAN DSL Al* BRIDGE 9300 


BATTLE CHES3 1«W 

EMPIRE ..,.149® 


WORLD TOUR GOLF 9 <M» 


I 8 FIVARE ORIO I MALI 
COM 

MANUALI IN ITALIANO 



VIDEO ilatfif 

Lm.ooo 




T 9.900 



Senni =ii ( Mtir T 6 Sii. 

L 4 W. 0 O 0 



Semini B Fallar Pr« 
D#Wf E dilla* 
L. 319.000 



Saaad BLittrr Pra 

L. 219. 000 



Servizio di vendita per Corrispondenza 


ORDINA SUBITO TELEFONANDO Al NUMERO: 

m 011/4031114 


http^/w ww.oldgamesitalia.net/ 
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Tfjf (MP5 FYi! s ! 


-V' v 


69.900 


24/36 ORE 

CON CORRIERE ESPRESSO 
INI TRACO 


http://www.oldgamesitalia.net/ 




Servizio di vendita per Corrispondenza 


dgamesitaiia. 


£9.400 


AMIGA 

SOFTWARE & HARDWARE 


5?.»00 


Tf.tOO 


29.000 

Copritastiera 
AMIGA 1200 
AMIGA 600 
L.1 5.000 


59.900 

OjROP CHAMP92 63000 
EURO SOCCER 49900 
FK3HIEP 0OM^ANO499OT 


FREÌJOE 49900 

F IRE FORCE 49900 

FìBE TEAM 22CC 49900 

GOOOliMS? 69900 

HAQAR J9900 

HEJMDÀLL 69900 

HUMANS __^..59900 

ISHAR .49900 


JOE 6 MAC CAV. N 49900 

KICKOFF (1! ,,39900 

LE EOS UNITED 43900 

LO* tDS OF DOOM 39600 
MAGIC GARDEN 49900 
MC DONALD LANDE 49900 


MO TORME AD ...^40900 
NAPOLEON 59900 


NIQEL MANSEL . 59900 
ORE RADON QQtm 59900 
PARASOL STARS 39900 
PROFEZIA 19900 

QUADREL 39900 

RAMPAR! 49900 

REVELATION',, 29900 

Roeocopa..^ 59900 

SAMURAI 49900 

SAHAKQN a ■ ■ W» ■ | ■ 4 j ># »• < 19900 
SENSIBILE SOCC 93 69900 
STORM MASTER 49900 
STREET FIGHTÉR li 69=HX> 

STR3KER ... 59900 

STRUMTfflJPFEN 39900 

5WAP 49900 

T HUNDE RrtAWK .. .5S90C 

TROLLS 49900 

TURUESS II - 49900 

VW€ÌE DÈATH .....59900 


49.900 


«.900 


WARWOROf RELEVNF 
49900 

WOflLDS Al WAJH 
WRESTUNG Y/WF II 49900 
V»K 1NGS 49900 


SIMULAZIONE 

(NT. 30 TENNIS „ JM00 

AI RBUS A320 99900 

ANGTMEFt WORLD 69900 
ASHES OF EMPIRE 99900 
CAMPAKiN 70900 

OH AM P MANAGER 49 4M 
ClVlLlSATiQN 89900 

CASTLES :w00 

CASTLES DATA 0(3*69900 

dark nr" u tn nmrt 

DRAGONS L III. 69900 

OLINE _ . J0990D 

ELVÌfUa _ 79900 

ERIC ..... - «93 PO 

EY£ OF BEHOLO 2 6M« 

FIORANO PRIX 79900 


99000 

69900 

.99900 

99900 


GUNSHIP 2000 90900 

HOOK .. 59000 

INDIANA J ADV ITILI 00QW 
INDIANA J ARCAD .59900 
LARRY 5 .. .. 

KGB 

K1NG S QUEST V. 
LEGENDO kyaàim 

LQOM .69900 

LORDOF THE KING .59900 
LOTUS 3. 59B0Q 

MONKEY l SIANO II 109000 
NOGREAT GLQHY 79900 
PACIFIC ISLAND 69000 
POUCE QUEST 3 ... $9&B0 
PROPR Of SHADOWB900O 

RED BARON B990O 

SIMANT „ *i9&00 

SIM EAIRTH 69900 

SPACE QUEST 4 09OOC 

SUPER TETfliS 79900 
TWHJQHT2QQ0 79900 


OFFERTA IRRIPETieiii 

SOLO SOFT #m ORIGINALI CON MANU ALE 
- — INTERAMENTE IN ITALIANO. 

FERRARI Fi **.„ 9900 

STORDÌ OF Ttf lUflHT. . I 4 W 

Cri. COLF,. ...9900 


CK BASEBALL « ■ttill *■* I ■ «4 R ■ % + « *■ V#«*i *¥+•■ *-+■-* fi * ■ *»*■#*■*-»**•* 9900 
CH. FOOTBALL -fi • •im fi l i m-mm m ■ m-k i i ifJb|k«Ul riijri I i »U4A«« fi ■ fili 9900 
CN. BAStCETBAlL 9900 

ropuiom «fi «-fi ■ ■ -TT B fi -l-fl l-B fi-fifi-fi I fifi-f fi ■ * «♦■*#+ ■*■»#*■!*’■ ■•»«+•*## 14900 

fROMJJlD IANDÌ 9900 

HUSIC STUDIO ................. I9900 


SUPER Hlfll ,. 
SHAN 6 HAI 


■ a a ■ p ***■■■■ a ifi BUfiBB mmn a mm a m a a a a Baiai 


**...9900 
,9900 


E un fantastico orolo- 
logio al quarzo da 
polso in omaggio ad 
ogni acquisto. 


TUTTI I PREZZI 
SI INTENDONO 
IVA INCLUSA 


Pp* Motivi ii spazio 
non possiamo t&enca 
re tutti gh articoli da 
noi coiti merci ali zzati 


109.000 

ARCADE & 

AZIONE 

4D SPORT BOXINO -59900 
3D WORLD BOX 60900 
3D WORLO SOCCER 69900 
30 WORLD TENNIS ,63960 
AIRBUCKS 49900 

ARMA LETALE, .49900 

BATTLHTOADS ..49000 
BLITZKRIEG AT AR 49^00 
BR IGA Di. COMMAN 59900 

CÒLOflAOO ..^9900 

COGL WOM1 D 49900 

COVER GIRL POKER409OO 
CRAZYCARS3 *9900 
CRAZY SFASONS 39900 
CRIME City . 59900 

CRYSTALS Of ARSO 30900 
DISOQYERY 49000 

[DOUBLÉ DRAGON 3 40900 
tCOPHANTOMS mOÓ 
ESCARE FROMCO 49900 
E SPANA G 92 59900 

EURO FOOTBALL C, *9900 


«.900 


Uiucfc Vc,ii;rri 


U «tia urie .itti 


«.000 


I Nostri Punti Vendita : 


A IBX Computer 

C.co. Francia 333/4 Torino 

ALE X Computer 2 

Vi» Tripoli 179/b Torino 


FAXA SUBITO il TUO ORDINE Al NUMERO: 

011/4031001 
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Programma e Manuale In italiano 



M. 


,-Jichael è un giovane genietto' venuto a conoscenza di un incredibile segreto 
JVWp Sembrerebbe infatti che f più potenti uomini delia Terra possiedono caratteristiche 
psicologiche a dir poco sorprendenti. Un' inchiesto più approfondita rivelo in un primo 
tempo che hanno tutti una cosa h gomme lo loro data di nascita coincide con P foro debutto sulla 
scena politica , Questa stessa data misteriosa corrisponde anche all a caduta di uno meteora su 
Tìtaa una colonia terrestre. Scompaio d misura a due attentati Michael decide di mettere al sicuro 
le sue rivelazioni su dischetto e di inviarle al suo migliore amico Di fi a poco viene catturato dagl 
uomini dei Servai Segreti e trasportato In un ospedale specializzato, deve la sua memoria viene 
duplicata prima di essere definì ivamente rimosso Michael decide aìiora di tentare lo fuga ... 


LEADER 


È un'aseìuslva: 


a ”, mmm vii /.►, r j wwa a 
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